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OZET

Bu c¢aligmada, Japon animelerinde karakter gelisimi varolusguluk felsefesi baglaminda
incelenmistir. Giinliimiizde ¢ogunlukla popiiler kiiltiir {iriinii olarak degerlendirilen anime
yapimlarinin, aslinda derin anlati yapilari, felsefi temalari ve katmanli karakter kurgular
barindirdig1 goriilmektedir. Bu dogrultuda calismanin amaci, anime anlatilarinda varoluscu
diistincenin karakterlerin psikolojik doniisiimiine, karar siireclerine ve hikaye yapisina etkisini
ortaya koymaktir. Ayrica bu yaklagim, animenin anlati potansiyelini yalnizca kiiltiirel bir iiriin
olmaktan ¢ikararak disiplinlerarasi bir inceleme alanina tagimaktadir. Boylece popiiler kiiltiir ile
felsefi diisiince arasindaki iliski daha goriliniir hale getirilmektedir. Arastirmada nitel yontem
benimsenmis; dokiiman incelemesi, Roland Barthes temelli gdstergebilimsel analiz ile nitel
icerik analizi tekniklerinden yararlanilmistir. Calismamin &rneklemini Death Note (Oliim
Defteri) adli anime serisi olusturmaktadir. Eserde yer alan kimlik arayisi, ahlaki ¢atigmalar,
bireysel sorumluluk ve se¢imlerin sonuglari gibi temalar karakter gelisimi agisindan
degerlendirilmistir. Ozellikle ana karakter Yagami Light'm gecirdigi doniisiim siireci, bireyin
kendini inga etmesi ve yok etmesi ekseninde varolusgu perspektifle ¢oziimlenmistir. Bu analiz
siireci, metin i¢i gostergelerin ¢ok katmanli anlam {iiretimini ortaya ¢ikarmada etkili bir yontem
sunmustur. Ayn1 zamanda Barthes temelli yaklagim, gorsel ve anlatisal 6gelerin birlikte
okunmasina imkan tanimistir. Calisma sonucunda, giiclii felsefi altyapiyla desteklenen karakter
gelisiminin anlati etkisini artirdig1; anlat iginde kullanilan gorsel gostergelerin ve dini imgelerin
varoluggu temalar1 pekistirdigi saptanmustir. Bu bulgular, anime yapimlarinin yalnizca eglence
amacl tiiketim nesneleri olmanin 6tesinde, sanatsal ve disiinsel agidan incelenmeye deger
eserler olduguna isaret etmektedir. Elde edilen sonuglar, anime anlatilarinin akademik
caligmalarda daha genis bir teorik gergevede ele alinabilecegini gostermektedir. Ayrica bu tiir
incelemelerin, gorsel kiiltiir ¢alismalarina yeni yorum alanlar1  kazandirabilecegi
degerlendirilmektedir.
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ABSTRACT

This study examines character development in Japanese anime within the context of
existentialist philosophy. Although anime productions are generally regarded today as popular
culture products, they contain deep narrative structures, philosophical themes and layered
characterization. Accordingly, the study aims to reveal the influence of existentialist thought on
characters' psychological transformation, decision-making processes and narrative structure.
This approach moves anime beyond a mere cultural product toward an interdisciplinary field of
inquiry, making the relationship between popular culture and philosophical thought more
visible. Adopting a qualitative design, the study applies document analysis, semiotic analysis
based on Roland Barthes and qualitative content analysis to the anime series Death Note.
Themes such as the search for identity, moral conflict, individual responsibility and the
consequences of choices were evaluated in terms of character development. In particular, the
protagonist Yagami Light's transformation was analyzed from an existentialist perspective in
relation to the construction and destruction of the self. This analytical process proved effective
in revealing the multi-layered meaning of textual signs, while the Barthesian approach enabled
visual and narrative elements to be read together. The results show that character development
grounded in a strong philosophical foundation enhances narrative impact, and that visual signs
and religious imagery reinforce existentialist themes. These findings indicate that anime
productions are not mere entertainment but works worthy of artistic and intellectual
examination. They also suggest that anime narratives merit a broader theoretical framework in
academic research and that such analyses may open new interpretive avenues for visual culture
studies.
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Japonya kokenli animasyon tiirli olan anime, giinlimiizde kiiresel 6l¢ekte 6nemli bir kiiltiirel ve sanatsal iiretim
alan1 haline gelmis olmasma karsin akademik cevrelerde diger sanat dallarina kiyasla gorece sinirh bir ilgi
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gormektedir. S6z konusu sdylem bicimleri, zaman zaman basit animasyonlar ya da ¢ocuklara yonelik ¢izgi
dizilerle 6zdeslestirilmektedir. Bu 6nyarginin aksine anime; gorsel sanatlar, edebiyat, miizik, sinema ve felsefi
diisiince gibi pek ¢ok unsuru ayni yapi i¢inde barindiran ¢ok katmanl eserler iiretmektedir. Ozellikle Japon
animelerinde siklikla karsilasilan kimlik arayisi, 6zgiirliikk arzusu, ahlaki catismalar, yalmzlik, etik algisi,
secim yapma zorunlulugu ve bireysel sorumluluk gibi temalar; varolusculuk felsefesinin temel tartisma
alanlartyla dogrudan iligkilidir.

Bu ¢aligmanin temel problemi, anime yapimlarinin ¢ogu zaman yalnizca popiiler tiikketim nesnesi olarak ele
almmasi nedeniyle sahip olduklar1 diisiinsel ve sanatsal derinligin yeterince incelenmemis olmasidir. Bu
baglamda su arastirma sorusu belirlenmistir: Death Note animesindeki gorsel imgeler, semboller ve diyaloglar;
varoluscu felsefe temelinde ana karakterin ahlaki ¢okisiinii ve psikolojik doniislimiinii yansitmakta midir? Bu
sorudan hareketle caligmanin hipotezi su sekilde kurgulanmistir: Death Note anlatisinda varolusguluk
felsefesinin temel kavramlar1 olan 6zgiirliik, sorumluluk, kimlik insasi ve anlam arayisi; gorsel gostergeler,
dini imgeler ve karakter davramislar1 aracilifiyla sistematik bi¢cimde kodlanmakta ve Yagami Light'in
tanrilagsma yolundaki ahlaki ¢okiisiinii belirleyen temel etkenler olarak islev gérmektedir.

Calismanin amaci, bu hipotezi sinamak ve anime tiirliniin felsefi ve sanatsal derinligini somut bicimde ortaya
koymaktir. Bu dogrultuda calismada oncelikle manga ve anime kiiltiiriiniin tarihsel gelisimi ile varolusguluk
felsefesinin temel kavramlan ele alinmakta; ardindan Death Note serisi iizerinde gostergebilimsel ve igerik
analizi uygulanmaktadir.

YONTEM

Bu aragtirmada nitel aragtirma yontemi benimsenmistir. Veriler; dokiiman incelemesi, nitel igerik analizi ve
gostergebilimsel analiz teknikleri araciligiyla toplanmis ve ¢oziimlenmistir.

Dokiiman analizi, yazili belgelerin icerigini titizlikle ve sistematik olarak analiz etmek i¢in kullanilan bir nitel
arastirma yontemidir (Wach, 2013; akt. Kiral, 2020, s. 172).

Dokiiman analizi, basili ve elektronik materyaller olmak iizere tiim belgeleri incelemek ve degerlendirmek i¢in
kullanilan sistemli bir yontemdir. Nitel arastirmada kullanilan diger yontemler gibi dokiiman analizi de anlam
cikarmak, ilgili konu hakkinda bir anlayis olusturmak, ampirik bilgi gelistirmek icin verilerin incelenmesini ve
yorumlanmasini gerektirmektedir. (Corbin & Strauss, 2008; akt. Kiral, 2020, s. 172).

Bu kapsamda Death Note manga ve anime serisi birincil kaynak olarak ele alinmis; varolusguluk felsefesine,
gostergebilim kuramina ve anime tiiriine iliskin akademik tezler, makaleler ve kitaplar ikincil kaynak
niteliginde incelenmistir.

Alanka'ya (2024, s. 79) gore icerik analizi, yazili, gorsel veya isitsel belgelerin igerigini sistematik bi¢cimde
cozlimleyen giiclii bir nitel arastirma teknigidir. “Sosyal gergekligi arastiran nesnel, sistematik, tiimdengelime
dayali okuma araci olarak Onceden belirlenen Olgiitlere gore kavramlardan, metinlerden, sozli veya yazil
materyallerden anlamlar ¢ikarmayi amaglayan metodolojik ara¢ ve teknikler biitiiniidiir”” (Tavsancil ve Aslan,
2001; akt. Alanka, 2024, s. 73). Bu calismada nitel icerik analizi; Death Note'taki karakter diyaloglarina, i¢
monologlara ve anlat1 yapisina uygulanmistir. Analiz siireci ii¢ asamada yiiriitiilmiistiir: Ilk asamada varoluscu
felsefenin temel kavramlar (sorumluluk, anlam arayisi, kendini kandirma, sinir durum) birer analitik kategori
olarak belirlenmistir. ikinci asamada serinin tiim béliimleri bu kategoriler dogrultusunda taranmus; ilgili
diyalog ve sahneler kodlanmistir. Ugiincii asamada ise kodlanan veriler, Sartre ve Heidegger'in kavramsal
cergeveleri ile iligkilendirilerek yorumlanmaistir.

“Gostergebilimsel ¢oziimleme, iletisim ve medya ¢aligmalari alaninda, bir metin ¢dziimlemesi yontemi olarak
cok Onemlidir ve siklikla kullamilmaktadir. Gostergebilim, yapisallagtirilmis bir biitiin olarak metinleri
cozlimlemeye ¢alismakta ve gizli yan anlamlar1 da arastirmaktadir” (Atabek ve Atabek, 2007; akt. Karaman,
2017, s. 28). Roland Barthes diiz anlam (denotasyon), yan anlam (konotasyon) ve mit katmanlarindan olusan
¢ok diizeyli bir anlam modeli olusturmustur. Anlamlandirma siirecinde ele alinan bu yaklasima gore diiz
anlam, gostergenin dogrudan neyi ifade ettigini belirtirken, yan anlam gostergenin kiiltiirel ve baglamsal
olarak nasil anlam kazandigini ortaya koyar (Karaman, 2017, s. 31). “Yan anlamlar kiiltiirlere ve topluma
bagl olarak her insanin zihninde farkliliklar yaratarak ¢éziimlenebilmektedir” (Karaman, 2017, s. 31).

Bu calismada gostergebilimsel analiz siireci su asamalar izlenerek gerceklestirilmistir: Ik asamada Death Note
serisindeki gorsel agidan yogun anlam tasidigi degerlendirilen sahneler, nesneler ve kompozisyonlar
secilmistir. Tkinci asamada her bir gdsterge once diiz anlam diizeyinde betimlenmis, ardindan yan anlam
diizeyinde kiiltiirel ve dini ¢agrisimlari agisindan yorumlanmistir. Ugiincii asamada ise tekrarlanan yan anlam
ortintiileri, Barthes'm mit kavrami cercevesinde degerlendirilerek anlatimin felsefi ve ideolojik altyapisiyla
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iligkilendirilmistir. Bu siirecte L'in ayak yikama sahnesi ve final cildinin kapak kompozisyonu basta olmak
lizere segilen gorsel gostergeler hem Bati'min Hristiyan ikonografisine hem de Japon kiiltiirel mitolojisine
yapilan géndermeler agisindan ¢oziimlenmistir.

TEORIK CERCEVE VE LITERATUR TARAMASI
Manga ve Anime Kiiltiiriiniin Tarihsel Gelisimi

Anime tiiriiniin temel hammaddesi olan manga, Japonya'ya 6zgii bir ¢izgi-grafik roman bi¢imidir. “Japonca'da
(Y2 kanjileriyle yazilan manga kelimesi, ¢izgi roman anlamina gelmektedir. Japonca'da "manga" terimi,
"tuhaf veya dogaclama" anlamina gelen "man" ve "resimler" anlamina gelen "ga" olmak iizere iki kanjiden
olustugu ve #&[#| kelimesini meydana getirmektedir. Bu etimolojik yapisi nedeniyle manga terimi, her tiirlii
karikatiir, ¢izgi roman ve animasyonu ifade edebilir.” (Cakil, 2023, s. 11). Baslangigta yalnizca belirli tiirlere
hitap eden manga, zamanla aksiyon, romantizm, bilim kurgu ve felsefe gibi genis bir anlati yelpazesini
kapsayarak her yas grubuna ulasan kiiresel bir kiiltiir endiistrisine evrilmistir. Modern manga anlayiginin
temelleri her ne kadar daha eski dénemlere dayaniyor olsa da bu anlayisin asil bigimlenisi II. Diinya Savasi
sonrasina rastlamaktadir. Bu siirecte 6ne ¢cikan Osamu Tezuka, sinemadan devsirdigi anlatim tekniklerini panel
kompozisyonlarina uyarlayarak ve karakteri hikayenin merkezine koyarak mangay1 siradan bir ¢izgi roman
geleneginden koparip 6zgiin bir sanatsal ifade bigimine doniistiirmiistiir. Tezuka'nin bu koklii katkilari, onu
"Manganin Tanris1" unvaniyla tarihe gegirmistir (Tas Alicenap, 2014, s. 36-37).

Mangadan anime ve sinemaya gecis siireci, Japonya'da kiiltiirel ve ekonomik dinamiklerin bir iiriiniidiir.
Popiiler manga serilerinin genis okuyucu kitlesi, bu eserlerin hareketli goriintiiye aktarilmasini hem ticari
acidan cazip hem de anlatisal agidan dogal bir adim haline getirmistir. Ilk anime yapimlar1 1960'l yillarda
televizyon yayinciliginin yayginlasmasiyla ortaya ¢ikmis; Tezuka'nin "Tetsuwan Atom" (Astro Boy) serisi bu
doniisiimiin simgesi olmustur. Zamanla anime, mangadan bagimsiz 6zgiin yapimlar da iiretmeye baslamis;
Hayao Miyazaki ve Mamoru Oshii gibi yonetmenler araciligiyla uluslararasi sinema festivallerinde taninan bir
sanat formuna evrilmisgtir. Sinema uyarlamalar1 ise bu siirecin bir sonraki halkasini olusturmaktadir: Basaril
anime serilerinin uzun metrajli filmlere doniistiiriilmesi ya da dogrudan sinema filmi olarak {iretilmesi, Japon
gorsel kiiltiiriiniin kiiresel dlgekte yayilmasimin en etkili araglarindan biri haline gelmistir. (Tas Alicenap,
2014, s. 37-41)

Yildirim'a (2019, s. 1) gore "Japon sinemasinin gelisimi, Japon halkinin yeni bir anlati araci olarak yediden
yetmise hitap edebilen bir islupla olusturulan mangalar sayesinde olmakta ve mangalardan hareketle
olusturulan canli yaratimlar diye adlandirabilecek anime filmleriyse Japon sinema sanatinin merkezine
yerlesmektedir."

Varolusculuk Felsefesi

Anime anlatilarinda karakter gelisiminin felsefi temelini biiyiik 6l¢iide varolugguluk olusturmaktadir. Martin
Heidegger ve Soren Kierkegaard'n onciiliik ettigi bu felsefi akim; insanin varolusunu, Ozgiirliigiinii,
eylemlerini ve bu eylemlerden dogan sorumlulugu merkeze alir.

Carki'nin (2022, s. 48) kapsamli degerlendirmesine gore, felsefede varolusgulugun 6zgiin tarafi,
tek basma insan1 konu almasi degil, insanin diinya i¢indeki durumunu betimlerken geleneksel
felsefede karsilagmadigimiz yeni kavram ve saptamalardan yola ¢ikmasidir. S6z konusu kavram
ve saptamalar ise bireysel, kisisel ve 6znel yasanti deneyimlerine varligimt dayandirmaktadir.
Tutku, korku, kaygi, firlatilmishk, Ozgiirlik, se¢im, oliim, yazgi, sorumluluk, karar, smir
durumlar, bulanti, i¢ daralmasi, kendilik, kendini kandirma ve sagma gibi kavramlar {izerine
yapilan belirleme ve agiklamalar, ayn1 zamanda psikoloji ve psikiyatri alanlarinda da basvuru
kaynag1 olmus; varoluscu psikolojinin gelismesine dnciiliik etmistir.

Varoluscu felsefenin bu kavramsal ¢ergevesi, anime anlatilarinda karakterlerin i¢ diinyalarini derinlemesine
islemek i¢in son derece elverisli bir zemin sunmaktadir. Boutheina ve Khawla (2021, s. 24), bu iliskiyi su
sozlerle agiklamaktadir: "Felsefe ve sanat, anime karakterlerinin diisiince ve duygularini ifade etmek icin
baslica bagvuru kaynaklaridir.”

Gostergebilimsel Cerceve

Bu ¢alismada gorsel ¢oziimleme igin Roland Barthes'in diiz anlam, yan anlam ve mit katmanlarindan olusan
gostergebilimsel modeli kullanilmaktadir (bkz. Y6ntem).
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“Diiz anlam, gdstergenin agik, asikar ve herkes tarafindan kabul edilen anlamdir. ikincil anlamlandirma
diizeyinde ise artik yan anlam s6z konusudur. Yan anlam, gostergenin kullanicinin duygulariyla ve kiiltiirel
degerleriyle bulustugunda olusan etkilesimi betimler” (Bingél, 2024, s. 39).

Barthes'a gore mit ise, ylizeysel olarak agik ve anlasilir gdriinmesine karsin ¢ok katmanli ve muglak bir yapiya
sahiptir. Gostergebilimsel ¢oziimleme, mitin bu yaniltici seffafliginin ardinda gizlenen ikincil anlamlar1 giin
yliziine ¢ikarmanin temel aracidir. Bu yaklagimda diiz anlam, ayni1 zamanda yan anlamin tastyicisi islevi gortir;
bdylece gorliniir olanin altinda sakli kalan anlam katmanlan erisilebilir hale gelir. Yan anlam, okuyucu
tarafindan birincil ve dolaysiz bir anlammis gibi algilanabilir, ancak mit bu dogallastirma siireciyle,
ideolojinin, sdylemlerin ve ahlaki normlarin mesrulastirilmasina zemin hazirlar (Bingol, 2024, s. 39-42).

Dizinin gorsel kodlar1 (elma imgesi, agilistaki renk kullanimi, manga cilt kapagi) diiz anlam diizeyinde
yiizeysel/birincil anlamlarimi korurken, yan anlam diizeyinde ahlaki diisiis, etik algisi, gii¢ yozlagmasi ve 6liim
gibi varoluscu temalarla eklemlenir. Mit katmaniyla ise bu gdstergeler evrensel bir "adalet sdylemi"ni
dogallastiran araglara doniisiirken; Kira figiiriiniin mesrulastirilmasi bunun en belirgin tezahiiriidiir.
Dolayisiyla Barthes''n modeli, serinin yalnizca gorsel bir yapit degil, aym1 zamanda felsefi bir metin olarak
okunmasina imkan tanimaktadir.

INCELENEN ANIiME: DEATH NOTE
Genel Tanitim

Death Note, Tsugumi Ohba tarafindan yazilan ve Takeshi Obata tarafindan ¢izilen bir manga serisidir. Seri, ilk
olarak 2003-2006 yillar1 arasinda Shonen Jump dergisinde yayimlanmis; toplam 12 ciltten olusan manga
formatinda tamamlanmistir (Anime News Network, 2003). Japonya'da elde ettigi biiyiik basarinin ardindan
2006-2007 yillar1 arasinda Madhouse stlidyosu tarafindan 37 bolimliik anime uyarlamasi gergeklestirilmis,
akabinde birden fazla sinema filmi ve televizyon dizisi de iiretilmistir (Anime News Network, 2003). Seri,
yayimlandig1 giinden bu yana diinya genelinde 30 milyonun iizerinde manga cildi satisina ulasarak Japon
popiiler kiiltiiriiniin en taninan yapitlarindan biri haline gelmistir (Wikipedia, 2024).

Karakter Gelisimi

Anlatibilim agisindan karakter gelisimi, bir hikdyede kurgusal 6znenin zaman icinde gecirdigi doniisiimii ifade
etmektedir. Bu doniisiim; duygusal, fiziksel ya da biligsel boyutlarda meydana gelebilir. Basarili bir anlatida
bu siire¢, yalnizca olay akisina indirgenemez; aksine karakterin i¢ diinyasim izleyiciye aktaran ve empati
kurmay1 miimkiin kilan bir 6zdeslesme zemini olusturur. Forster'in goriisiine gore, diiz karakterler yalnizca tek
bir 6zellik ya da diisiince temel alinarak kurgulanirken; yuvarlak karakterler ¢ok boyutlu bir yapiya sahip olup
hikaye ilerledikge doniisiim gegirir, tek bir nitelikle sinirli kalmaz ve okuyucuda beklenmedik bir etki birakir
(Forster, akt. Mete, 2017, s. 72). Forster goriisiinde trajik bir iglev listlenme ve okuyucuda kalici duygusal
etkiler yaratma kapasitesi yalnizca yuvarlak karakterlere 6zgiidiir; diiz karakterler bu derinligi saglayacak
yapidan yoksundur (Forster, 1985; akt. Mete, 2017, s. 76).

Death Note'un olay oOrgiisii; toplumsal sorumluluk, iyilik ve kotiiliik, adalet ve iktidar arasindaki gerilim
iizerine kurgulanmistir. Hikdye, Shinigami adi verilen bir 6liim meleginin insanlar alemine biraktig1 "Death
Note" adli siyah bir defterin, lizerine isim yazilan kigiyi dldiirme giiciine sahip olmasiyla baslar. Bu defteri
bulan lise 0grencisi Yagami Light, once defterin gergekligini sinar; ardindan onu insanligi suglulardan
temizlemek ve miikemmel bir diinya inga etmek amaciyla kullanmaya karar verir. Zamanla "Kira" kimligiyle
taninan Light, yalnizca suglular degil kendisine engel olan herkesi hedef almaya baslar ve kendisini giderek
tanrisal bir figiir olarak konumlandirir. Anlatinin karsi kutbunda ise kimligini gizli tutan diinyaca tinlii dedektif
L yer almaktadir. Kira'nin gercek kimligini ortaya ¢ikarmaya calisan L ile Light arasindaki zihinsel satrang
oyunu, serinin temel gerilim eksenini olusturmaktadir.

Serinin baslica karakterleri incelendiginde her birinin anlatiya ayr bir felsefi derinlik kattigi goriilmektedir.
Yagami Light; iistiin zekasi, sogukkanliligi ve mesihvari misyonuyla 6n plana ¢ikan, ancak iktidar hirs1 ve
kendini kandirma mekanizmalariyla giderek ahlaki ¢okiise siiriiklenen protagonisttir. Dedektif L ise toplumsal
normlarin disinda yasayan, alisilmadik davramis kaliplarina sahip ve adaleti kendi varolusunun merkezine
yerlestirmis enigmatik bir antagonisttir. Bunlarin yani sira Light'a Death Note'u ulastiran Shinigami Ryuk;
olaylara kayitsiz, neredeyse varolusgu bir gozlemci olarak konumlandirilmigtir. Misa Amane ise korii koriine
bir baglilikla Light'a sadakat gosteren ve bu sadakatin bedelini varolugsal bir yikimla 6deyen yardimci karakter
islevi gérmektedir.

Bu c¢aligmada karakter gelisimi su dort bilesen iizerinden ele alinacaktir. (1) Baslangic motivasyonu, (2) 6niine
cikan engeller ve icsel catigmalar, (3) 6grenme, kabullenme, inkér ya da olgunlasma siireci ve (4) doniisiim ya
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da ¢okils. Anime anlatilar1 bu siireci yalnizca bas karakterle siirli tutmayip yan karakterlere ve antagonistlere
de uygulamasi bakimindan dikkat ¢ekmektedir. Death Note Ornekleminde protagonist Yagami Light ve
antagonist L karakterleri iizerinden kurgulanan bu yapi, varoluscu felsefenin temel gerilimlerini
somutlastirmaktadir.

Onemli bir saptama olarak belirtmek gerekir ki hikdyenin baslangicinda ne saf iyi ne de saf kotii bir karakter
s0z konusudur; her karakter ahlaki bir gri alanda konumlandirilmistir. Bu tercih, anlatinin varolusgu
cercevesiyle dogrudan ortiismektedir.

Yagami Light'in Varolussal Doniisiimii

Light i¢in varolussal sorgulamanin baslangi¢ noktasi, Oliim Defteri'nin hayatina girisiyle es zamanhdir.
Defterden 6nce anlamsizlik ve amagsizlik duygusu icinde siiriiklenen Light, defterin hayatina girmesiyle
birlikte varolugunun anlamini diinyayr kétiiliiklerden arindirma misyonuna ve bu misyonun kaderi oldugu
inancina baglamaya baslar. Sartre'in varoluscu cercevesinde ele alindiginda bu siireg, bireyin anlamsiz bir
evrende kendi 6ziinii ve misyonunu bizzat insa etmesine karsilik gelmektedir.

Baslangigta defterin gergekligini sinamak amaciyla bir suclunun adini yazan Light, kiginin o6limiini
gozlemledikten sonra varolussal bir ikilemle yiizlesir: Bu giicli kullanmak etik midir? Kurbaninin suglu olmasi
nedeniyle vicdan azabi duymadigini fark eden Light, bu i¢sel muhasebe siirecinin ardindan harekete gecmeye
karar verir. Bu karar ani, Sartre'm 6zgiirlik ve sorumluluk anlayisi g¢ercevesinde degerlendirildiginde
karakterin varolugsal se¢ciminin ve bu se¢imin dogurdugu sorumlulugun saydamlagtigi kritik bir kirilma
noktasim temsil etmektedir. “Sartre’a gore “Insan 6zgiirliige mahkiimdur” ¢iinkii bir kez diinyaya firlatildiktan
sonra tiim se¢imlerinden de sorumludur. Ayni zamanda insan se¢imleriyle yalnizca kendine kars1 degil, diger
insanlara kars1 da sorumludur. Ciinkii kisi kendini segerken “insan”1 se¢mis olur. S6zgelimi olmak istedigi
kimseyi yaratirken, herkesin nasil olmasi gerektigini tasarlar” (Sartre, 2021a, s. 40, 46; akt. Avci ve Topkafa,
2024, s. 56).

Ilerleyen béliimlerde planlar1 sekteye ugramaya basladik¢a Light, misyonunun dniinde engel olusturdugunu
diisiindiigii masum bireyleri de hedef alma yoluna gider; bu kurbanlar arasinda kendi babasi da yer almaktadir.
Bu eylemleri i¢in kendini mesrulastirmak zorunda kalan Light, daha iyi bir diinya ugruna bu bireyleri feda
ettigini savunmaya baslar. Zira artik kendisini tanr1 olarak konumlandirmaktadir. Bu siirecte Sartre'm "kendini
kandirma" (mauvaise foi) kavrami belirleyici bir islev lstlenir. Sartre'a gore "kendini aldatma bilincin
secimidir, yani maruz kalma durumu degildir" (Avct ve Topkafa, 2024, s. 59). Light, 6zgiir iradesinin
sonuglarindan kagmak i¢in kendine bir zorunluluk anlatis1 insa etmektedir. Yasadig1r yogun igsel ¢atigmalar
sonucunda vicdanini, adalet ve ahlak algisini biitliniiyle yitiren Light giderek derinlesen bir psikolojik ¢okiise
stiriiklenir.

Gorsel Gostergeler ve Dini Imgeler

Death Note anlatisi, tematik derinligini yalmzca diyaloglar araciligiyla degil; gorsel imgeler ve mitolojik-dini
gondermeler yoluyla da pekistirmektedir. Bu boliimde ii¢c temel gorsel gonderme Barthes'in diiz anlam/yan
anlam modeli gergevesinde ¢ozlimlenmektedir.

Sekil 1: L’in Light’in Ayagimi Yikamasi
Kaynak: Araki, T. (2007). Death Note [Anime dizisi], B6liim 25/Silence. Madhouse.
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Sekil 2: Tintoretto’nun Christ Washing the Feet of the Disciples Adli Eseri (1548—1549)
Kaynak: Museo del Prado, Madrid.

1: Serinin 25. boliimiinde yer alan L'in Light'in ayaklarini yikama sahnesi. Diiz anlam diizeyinde bu sahne, iki
karakter arasindaki fiziksel bir eylemdir. Yan anlam diizeyinde ise dogrudan Hz. isa'nin ihanet edecegini
onceden bildigi Yahuda'nin ayaklarini yikama sahnesine atif yapmaktadir. Incil anlatisinda bu jest, yaklasan
ihaneti ve 6limi imlemektedir. Death Note'ta da L, sahne esnasinda "yakinda yollarimiz ayrilacak" diyerek
kendi sonunu 6nceden sezdigini ima etmekte; nitekim ilerleyen boélimlerde L hayatin1 kaybetmektedir. Yine
s0z konusu boliimde L’in “Canlarin sesi bugiin ¢ok yiiksek” sozleri oliimiinii 6nceden sezmis olmasina isaret
niteligindedir. Insanlarin &liimlerini anladiklar1 zaman can sesleri duymalar1 Japon efsanelerinden biridir.
Barthes'in mit kavrami agisindan degerlendirildiginde bu sahne, fedakarlik ve ihanet temalarin1 evrensel bir
kiiltiirel bellege baglayan bir mit islevi gormektedir.
;- am

\ % < \
::{‘m . > s 3 : Tl
s . wr WA >
Sekil 3: Death Note Manga Serisinin Final Cildinin (Cilt 12) Kapag:
Kaynak: Ohba, T., & Obata, T. (2006). Death Note (Vol. 12) [Manga cover]. Shueisha.

Sekil 4: El Greco’nun The Crucifixion Adli Eseri (1597-1600)
Kaynak: Museo del Prado, Madrid.

2: Manga serisinin final cildinin kapagi. Diiz anlam diizeyinde bu gorsel, ana karakterin kendini géstermesi
olabilir. Yan anlam diizeyinde final igin kurgulanan bu kompozisyon, Hz. Isa'nin ¢armiha gerilisini birebir
cagristirmaktadir. Bu gonderme, serinin Light Yagami'nin Oliimiiyle son bulmasiyla birlikte anlam
kazanmaktadir. Burada varoluscu perspektiften 6nemli bir ¢eliski s6z konusudur: Kendisini tanr1 olarak ilan
eden Light'm, Hristiyan tarihindeki en biylik kurban figiiriiyle 6zdeslestirilmesi; giic iddiasinin trajik
¢okiisinli sembolik diizeyde pekistirmektedir.

Bu gostergebilimsel bulgular, Death Note anlatisinin yalnizca eglence odakli bir yap1 olmadigini; evrensel dini
ve felsefi referans sistemlerini bilingli olarak kullanan katmanli bir metin oldugunu ortaya koymaktadir.
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Sekil 5: Light’in Oliim Melegine Elma Vermesi
Kaynak: Araki, T. (2007). Death Note [Anime dizisi], B6liim 9/Encounter. Madhouse.

3: Diiz anlam diizeyinde bu gosterge, Shinigami (6liim melegi) Ryuk'un insan diinyasinda bagimli oldugu
elmay1 Light'tan almasina karsilik gelmektedir. Yan anlam diizeyinde ise bu iligki son derece katmanli bir mit
islevi goriir. Hristiyan ikonografisi agisindan elma; Adem ve Havva'nin yasak meyveyi yemesiyle giinahi,
bilgiye ulagsmay1 ve cennetten kovulusu simgeler. Light'in 6liim melegine elma vermesi, onu bastan ¢ikaran ve
ona yasak bilgi ile giic sunan taraf olarak Light'1 konumlandirir. Bu okumayla Light, seytani bir figiir olarak
kodlanir; Ryuk ise bastan ¢ikarilan varliga doniisiir. Bu yorum, Light'in tanrilasma iddiasiyla derin bir ironi
barindirmaktadir: Kendini tanri ilan eden Light, anlati i¢inde aslinda seytani bir rol tistlenmektedir. Varoluscu
perspektiften degerlendirildiginde ise elma verme eylemi, Light'in Ryuk iizerindeki iktidarin1 ve bu iktidari
aragsallastirma bicimini simgeler. Light, 6liim melegini bile kendi misyonunun bir aracina indirgemekte;
bdylece evrensel ahlaki smirlar astigi yanilsamasini pekistirmektedir. Bazi Japon kiiltiirel anlatilarinda ise
meyve imgesi, dogaiistii varliklarla insan diinyas1 arasindaki gecisi simgelemek icin kullanilmaktadir.

Tablo 1: Karakter Analizi: Yagami Light

; i AHLAKI BIREYSEL SECIMIN
OLAY ORGUSU KIMLIK ARAYISI
" GATISMA SORUMLULUK SONUCU
Defteri Bulma Ant + - - -
Defterin Test Edilisi + + - +
. Diinyay! Kotiliikten
Temizleme Misyonu + + + -
V'in Hikayeye Dahil
Olusu ve Light'a ¢ =
Meydan Okumast F +
FBI Ajani Ray Penber't
Gidrme Plant - + + +
Light'in Hafizasin
| Kaybettigi Dnem + + - =
Hahzasin Geri
Kszandifs An + - + +
Ui Oldtirme Plani - B - +
Near ile Son Kargilasma — + + +
Light’in Kagist ve Blima - - + +

Kaynak: Yazar tarafindan iiretilmistir.
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Tablo 2: Karakter Analizi: L (Ryuzaki)

AHLAKI BIREYSEL SECIMIN

OLAY ORGUSU KIMLIK ARAYISI
5 CATISMA SORUMLULUK SONUCU

Unin Sorusturmayi
k- Ught ile ilk Karsilasma - + + =
B Grernin Kimligine
d _4 Yaklasmasi o + + £
i |
Light ile Zihinsel Dilello ‘ = =
(Tenis Magi) ‘ + +
Unin Gegmisi ‘ - - |
| (Watari fle Konusmal ‘ + + |
Ray Penber'in Olimo ‘
Sonrast ’ = + + =
Light'in Kira Oldugundan
Siiphelenmesi = + + R
Yagami Light'i Kbseye ‘ I
Sikastirmasi | = + + + |
Unin Oliimii = - + +
. ‘ |
= Pl Yontemlerin Sirduriimesi + + + + [
A

Kaynakﬁ Yazar tarafindan tretilmistir.
BULGULAR VE SONUC

Bu ¢alismada Death Note anime serisi; Roland Barthes temelli gostergebilimsel analiz ile nitel icerik analizi
yontemleri araciligiyla incelenmistir. Elde edilen bulgular, ¢alismanin hipotezini dogrular niteliktedir: Death
Note anlatisinda varolusculuk felsefesinin temel kavramlar1 olan sorumluluk, kimlik insas1 ve anlam arayisi;
gorsel gostergeler, dini imgeler ve karakter sdylemleri araciligiyla sistematik bicimde kodlanmakta ve Yagami
Light'm ahlaki ¢okiisiinii belirleyen temel etkenler olarak islev gérmektedir.

Yagami Light'in déniisiim siireci, birbirini izleyen {i¢ evrede gdzlemlenmistir. Ilk evrede kimlik arayis1 baskin
temadir; defter, anlamsizlik iginde siiriiklenen Light'a bir misyon ve kimlik zemini sunar. Ikinci evrede kimlik
arayisi yerini kimlik iddiasina birakir; FBI Ajanm1 Ray Penber'in 6ldiiriilmesiyle birlikte hedef artik yalnizca
suclular degil, misyonuna engel olan herkestir. Bu olayla kalkan smir Light’in kendi babasini dahi
6ldiirmesine sebep olur. Bu evrede Light, Sartre'in "kendini kandirma" kavramiyla ortlisen bir mesrulastirma
mekanizmasi gelistirmektedir. Ugiincii ve son evrede ise mutlak kimlik iddias1, tam da kimligin yitirildigi anda
cokiise gecer; secimin sonucu en yiiksek degere ulagirken kimlik arayisi sifira geriler.

Dedektif L'in varolussal seyri, Light'inkiyle kiyaslandiginda dikkat cekici bir zitlik ortaya koymaktadir.
Kimlik sorunuyla yalnizca ilk tanmitim ve Watari ile konusma sahnelerinde yiizlesen L, kimligini adalete
adanmiglik lizerine ¢oktan insa etmistir. Ahlaki ¢atigmay1 mesrulastirma degil sorgulama bi¢iminde yasayan,
bireysel sorumluluk bilinci siirekli ve tutarli bi¢imde yiiksek seyreden L; varolusgu perspektiften “otantik
varolus” temsil ettigi sOylenebilir. Heidegger’e gore otantiklik, bireyin kendi varolusunu 6lim bilinci
iizerinden kurmasiyla miimkiindiir: “Dasein’in en kendi olan imkani, 6liime-dogru-varolustur” (Heidegger,
1927/2010, §53). Dasein, insanin diinyadaki varolusunu ifade bir kavramdir. L'nin sahnelerinde dort
kategorinin de pozitif deger tasimasi, bu otantikligin o6liimden sonra da anlam iiretmeye devam ettigini
simgelemektedir. Bu zitlik, varoluscu felsefedeki iki temel tutumu somutlastirmaktadir: kendini kandirma
yoluyla kurulan sahte kimlik ile sorumlulugu igsellestiren otantik varolus.

Gostergebilimsel analiz bulgulari, serinin Incil ikonografisinden ve Japon mitolojisinden bilingli olarak
yararlandigini ortaya koymustur. Ryuk'a elma veren Light figiirii, kendini tanri ilan eden bir karakterin aslinda
seytani bir rol {istlendigini sembolik diizeyde kodlamaktadir. L'in ayak yikama sahnesi ve final cildinin kapak
kompozisyonu ise fedakéarlik, ihanet ve ¢okiis temalarimi evrensel bir kiiltiirel bellege baglayan mit iglevi
gormektedir.

Tiim bu bulgular bir arada degerlendirildiginde Death Note'un varolusgu felsefenin temel gerilimlerini gorsel,
anlatisal ve sembolik katmanlarda sistematik bicimde isleyen felsefi bir metin oldugu goriilmektedir. Anime
anlatilarinin bu tlir temalar1 katmanl bicimde G6rmesi; izleyicide yalmzca estetik bir deneyim liretmekle
kalmay1ip derin bir ahlaki sorgulama siireci de baslatmakta ve anime yapimlarim klasik edebiyat ve sinema
yapitlartyla kiyaslanabilir bir diizeye tasimaktadir. Calisma yalmizca Death Note anime serisiyle sinirlt
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tutulmus olup manga uyarlamasi ve sinema filmleri kapsam diginda birakilmistir. Bunun yani sira bulgular
yoruma dayali nitel bir ¢ergevede iiretilmis olmakla birlikte ileride yapilacak ¢alismalarda farkli anime serileri
ve kuramsal yaklasimlarla karsilastirmali bicimde genisletilebilir.
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