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OZET

Toplumlarin diisiinsel, kiiltirel ve teknolojik olarak gegirdigi her tiirlii degisim, tasarim alanina Sare Seyma Duran *
da yansimaktadir. Ozellikle gorsel iletisim tasarimi alaninda bu degisim postmodernizm olarak
adlandirilan dénemde net bir bigimde gozlemlenebilir. Bu alanda 1970°li yillara denk gelen ve
1990’larda zirveye ulasan postmodernizm, modern dénemde ortaya ¢ikan akimlarin 20. yiizyilin
ortalarindan baglayarak tasarima giderek kati kurallar getirmesine tepki olarak gelismistir.
Modernizmle birlikte gorsel iletisim tasariminda 6ne ¢ikan diizen, sadelik, islevsellik gibi
unsurlar bazi postmodernistler tarafindan g6z ardi edilmistir. Bu nedenle aragtirmada oncelikle
tasarim baglaminda modernist ve postmodernist donemin tasarim yaklasimlarindaki farkliliklar
hakkinda genel bir ¢ergeve sunulmustur. Literatiir incelemesinde donemsel degisen tasarim
anlayisinin nedenleri ve genel dzellikleri tespit edilmistir. Postmodern grafik tasarim tarihinin
One ¢ikan tasarimcilarindan biri olan David Carson’in ¢aligsmalari baglaminda degisen bu siireg
ele alimmistir. Her tasarim problemi farkli ¢6ziimler gerektirdigi i¢in her tasarimeci soruna
birbirinden farkli bigimlerde yaklagmaktadir. Dolayistyla tasarimcilarin tasarim siiregleri kendi
birikimleri ¢ergevesinde 6zgiin bir sekilde gelisim gostermektedir. Bu aragtirmanin amaci ise
David Carson’in yaptig1r tasarim ¢aligmalarini postmodernist donemin tasarim anlayist
baglaminda arastirmak, analiz etmek ve sonucunda tasarimeci 6zelinde tasarim yontem analizi
geligtirmektir. Tasarimcinin tasarimlart ve verdigi rOportajlardan nitel arastirma teknigi ve
dokiiman incelemesiyle veriler elde edilmis, betimsel yaklasimla sunulmustur. Elde edilen
bulgular 1s18inda tasarimcinin diretim siirecine dair yontem analizi infografik olarak

gorsellestirilmistir.
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GIRIS

Tasarim problemini ¢6zmek i¢in bu zamana kadar gelistirmig, siirlar1 belirlenmis birebir uygulanacak, kesin
sonu¢ verecek bir formiil bulunmamaktadir. Benzer projeler i¢in de olsa her tasarim problemi kendine
Ozgldiir. Gilinlimiizde siirece dair tasarim odakli diisiinme gibi ¢esitli metodolojiler gelistirilse de bunlar
yaratima olanak verecek sekilde, esnek bir yapida kurgulanmigtir. Her tasarimer projeye gore kendi iginde
farklilasan ¢esitli yontemler izlemektedir. Bu yontemler tarihsel olarak da doneme gore de farkliliklar
gostermektedir. Bu aragtirmada postmodern donemin one ¢ikan isimlerinden tipografi alaninda agirlikli

1 Ars. Gor., Ankara Yildirim Beyazit Universitesi, Mimarlik ve Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Gorsel Iletisim Tasarimi, Ankara, Tiirkiye
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caligmalart bulunan David Carson’in tasarimlari incelenmistir. Tasarimcinin ¢aligmalarinda kendine 6zgii bir
islup gozlemlendigi igin arastirma konusu olarak ele almmustir. Calismalarinda modernizmin tasarim alanina
getirdigi islevsellik, indirgemecilik ve diizen gibi kat1 kurallar1 postmodernist bir tavirla agmistir. Dolayisiyla
arastirmada Oncelikle tasarimda postmodern yaklagim ele alinmig, tasarim agisindan genel Ozellikleri
belirlenmis, bunu yaparken de modernist tasarim anlayisiyla kurulan zithiklardan yararlanilmistir. Calismada
nitel arastirma yontemleri kullanilmis, tasarimcinin kendisi ile yapilan roportajlar1 ve tasarimlar1 incelenmis,
tasarim tarihi baglaminda yapilan literatiir okumasiyla birlikte degerlendirilerek tasarimcinin yaratim siirecine
dair ¢ikarimlar yapilmis ve tasarim problemine yaklagiminin yer aldigi yontem analizi infografik olarak
sunulmustur.

Tasarimda Postmodernizm

Postmodernizm sanat ve tasarim alaninda bir akim ya da {islup degildir. Felsefe, kiiltiir, sosyoloji gibi
alanlarda dogan ama biitiin alanlar1 etkileyen ve ¢agin cesitli nedenlerle degisen ruhunu tanimlayan bir
kavramdir. Roland Barthes, Jacques Derrida, Jean-Frangois Lyotard ve Jean Baudrillard gibi disiiniirler bu
kurami gelistiren isimlerdir. “[...] Jean Frangois Lyotard postmoderni temel bir uzlagsma olasiligina karsi
kuskuculuk ve farkliliklarla ortak Olciilemezliklerin kaginilmazliginin kabul edilmesi olarak goriir. Onun
postmodernizmi bir tiir, yeni bir toplumsal varolus bi¢iminin entelektiiel manzarasini koruyan, elestirel agidan
canlandirilmis bir modernizm bigimidir” (Harrison, Charles, & Paul, 2016, s. 1185). Ismail Tunal
modernizmin insanlar1 dar kaliplara hapsettigini, bunlarin temsili olan geometrik formun par¢alanmasinin ise
insan1 yeni diinyanin anlayisi ve deger sistemine ulastirdigini belirtmistir. Bu par¢alanmanin ise sanatin
polifonisi olarak bahsettigi postmodernizmle gergeklestigini ve bu yeni yaklasimin modernitede goriilen tek
boyutlulugu zenginlestirerek astigini savunmustur (Tunali, 2013, s. 213). Tasarim alanindan Meredith Davis
(2012) ise “Graphic Design Theory” isimli kitabinda postmodernizmin tanimini: “Cesitli disiplinlerde
tartismaya agik, ancak daha sonraki kapitalizmin kosullarinin ve Bati toplumlarinin medya doygunlugunun
tanimlarini i¢eren bir terim. Bazilar1 postmodernizmi modernizmin geleneksel gorsel bigimlerinin reddi olarak
tanimlarken, digerleri onun anlamin nasil insa edildigiyle ilgili teorilere ve ideolojilere olan giivensizligine
odaklanir” olarak vermistir. Dolayisiyla her arastirma alaninda modernizm ve postmodernizm arasinda ¢ok
keskin zitliklar bulunmaktadir ve gorsel iletisim tasarimi alaninda da bu ayrim net bir bicimde goriilmektedir.
Tasarim, iginde bulundugu toplumun gegirdigi sosyal, siyasal, teknolojik, ekonomik ve kiiltiirel degisimden
bagimsiz degildir. Bu donem 1970°li yillarin ortasindan baslayarak 1990°hi yillarda zirveye ulasmistir.
Postmodern zamanin tasarimcilart gorsel dilde degisimin yolunu acarak renkli bir donem baslatmiglardir.
Dolayisiyla degisen diisiince bigimini anlamlandirabilmek i¢in postmodernist donemi tanimlarken modernizm
arasinda kurulacak zitliklardan yararlanilacaktir.

Tasarimin temelinin  Oncelikle modernist oldugunu belirtmek gerekmektedir. Modernizm; savas,
endiistrilesme, kentlesme, tiiketim kiiltiirii gibi toplumlar1 derinden etkileyen olumsuzluklarin bulundugu bir
dénemdir. Modernizm baginda Fiitliristlerin, Dadacilarin deneysel calismalari 6n plandayken ikinci diinya
savas1 sirasinda ve sonrasinda tasarimcilar giderek standartlasan ¢oziimleri kullanmaya egilim gostermistir.
Ozellikle Bauhaus okulunun etkisiyle tasarimin giiniimiizde bilinen ilkeleri bu dsnemde temellendirilmistir. I1.
Diinya Savasi’ndan sonra sanat ve tasarimin odaginin Avrupa’dan ABD’ye tasinmasiyla Isvigre’deki Basel
Okulu Bauhaus’un tasarim ilkelerini gelistirmis ve uluslararasi bigem olusturmustur. 1970’lere kadar
tasarimda akilct ve nesnel bir yaklasim gelismistir. Meredith Davis’de bu durumdan su sekilde bahsetmistir:
“Yirminci yiizy1l boyunca, Avrupa avangardi i¢inde isyan ve hognutsuzlugun kaniti olarak baglayan fikirler
(Fiitiirizm, Dada, Siiprematizm, Konstriiktivizm De Stijl ve Bauhaus), sosyallestirici islevlerinden bazilarini
kaybederek kiiltiire] ana akimin bir pargast haline geldi. Yiizyilin son yarisina gelindiginde, Uluslararasi
Tipografik Tarz, modernist ilkeleri “iyi bi¢im” i¢in kural sistemlerinde kodlanmisti” (Davis, 2012, s. 173).
Dolayisiyla modernizm tasarim ve sanata basta Gzgiirlik getirirken, bir siire sonra bu alanda kisitlayici
varsayilan ilkelerin olusmasmna yol agmustir. Ozellikle Isvigre Stili’nin etkisi onemlidir. Ikinci Diinya
Savasi’ndan sonra Isvigre, tasarimin ve tipografinin merkezi haline gelmistir. Grafik tasarimin iletisimsel yonii
agir basmaya baslamis, sadece nesnel ve akilci bir yaklagimla olusturulan tasarimlarin 6ne ¢iktigr bir dénemin
dogusuna sebep olmustur. Modernizm kapsaminda ele alinan bu dénemde tipografideki grid sistemi sayfa
tasarimma da aktarilmis, tasarim oOgelerini diizenlemeye yarayan bu 1zgara sistemi layout olarak
tanimlanmistir. Yiizeylerde matematiksel hesaplamalar, oran-orantilar kullanilmaya baslamistir. Tasarimlarda
gereksiz her 6geden kacginilarak sadelik amaglanmistir. Tasarimlarda kullanilan sézel ve gorsel 6geler acik ve
nettir. Bunun temeli Bauhaus’un “bigim islevi izler” diislince yapisina dayandirilabilir. Yine bu sadelesme
hedefi dogrultusunda tipografi kullanimi incelendiginde serifsiz font kullanimi dikkati ¢ekmektedir.
Okunaklilik ve islevsellik her zaman 6n plandadir. Tasarimlarda kisisel iisluplara yani 6zgilinliige yer verilmez.
Boylece tasarim anlayisinin evrensel boyut kazanmasini saglamislar ancak kimilerine gore yapilan tasarimlar
bu donemde giderek standartlagsmaya baslamistir. Bu aynilagma ve simirlandirmalar tasarim alaninda
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postmodernin dogusunu hizlandirmigtir. Tasarimda Postmodernizmle birlikte Fiitiirizm, Dadaizm gibi
akimlarin bulundugu koklere geri doniis yapilmistir. Wolfgang Weingart ve Dan Friedman gibi sanatgilar
Fiitiirizm ve Dada’da goriilen deneyselligi tekrar tasarima dahil etmistir. Yine bu donemlerde degisime
ugrayan toplumsal yapida Punk gibi yeni kiiltiirler dogmus ve bu kiiltiirel egilimler, diisiinceler, gelisen
teknoloji ve diinya diizeni tasarim diinyasmi da etkilemistir. Ozellikle 1990’larin basinda bilgisayar
yazilimlari, baski teknolojilerinin ve masaiistii yaymciligin gelisimi tasarimcilarin geleneksel yontemlerle ayni
sonuclari elde etmesine olanak verecek bigimde gelismistir. Bu donemde el yapimi, disavurumcu yazi ve
gorsellere de ilgi artmistir (Meggs & Purvis, 2012). Dénemin postmodernist tasarimcilari kurallar1 yikarken
tasarimda bir standartlasmaya dogru ilerlememektedir. Ciinkli hepsi kendi 6zgiin tarzini tasarimlara aktarir,
bdylece cesitlilik saglanir. Genel olarak tasarimlarda 6zgiirliik gézlemlenir. Postmodern grafik tasarimci tek
bir baskin mesaj ve ya gorsel form aramamis; melez goriintiiler, karisik tipografik stiller kullanarak ve
karmasik kompozisyonlar kullanmistir (Aynsley, 2001). Tipografide serifli-serifsiz fonlar ayirt edilmeksizin
kullanilir, layout ve grid sistemine uyulmayabilir, kimi zaman iletisimin temel 6gesi okunurluk gbz ardi
edilebilir, sadelik genellikle yoktur, tasarimlara kontrollii kaos hakimdir. Oran-oranti, hiyerarsi, diizen, denge
gibi tasarimin temel ilkeleri dikkate alinmayabilir, tasarimlar deneysel gelisir ve sonuca sezgisel bir bicimde
ulastirtlir.

David Carson’in Tasarim Yontemi Analizi

1950’li yillarda dogan Amerikali David Carson, sosyoloji boliimiinden mezun ve profesyonel sorf kariyeri
olan bir grafik tasarimcidir. Kariyeri yazi tipinde dijitallesme baslamasiyla es zamanli gelisme gOstermistir.
Sanat yoOnetmenligini yaptig1 dergilerle tasarim diinyasinin dikkatini, ayni zamanda tepkisini c¢ekmistir.
Carson, sanat tarihinde geleneklere karsi gelerek ortaya ¢ikan her bir yeni akimin bagta kabullenilememesi
problemi gibi tasarim tarihinde benzer bir etki olusturmustur. Editoryal alanda basladig1 kariyerinde
Transworld Skateboarding, Beach Culture (1989-91), Surfer (1991-3) ve Ray Gun (1992) gibi dergilerde
sanat yonetmeni ve tasarimci olarak ilerlemistir (Aynsley, 2001, s. 232). Editoryal tasarima farkli yaklagimi
kariyerinde 6ne ¢ikmasinda etkili olmustur. Tasarimda 1zgara sistemi, hiyerarsi, diizen gibi geleneksel tasarim
ilkelerini uygulamadan tasarim yapmistir ve kendi yaklagimini ylizeye yansitmistir. Ray Gun Dergisi’nde
yaptig1 sanat yonetmenligini onu grafik tasarim tarihinin 6ne ¢ikan isimlerinden biri haline getirmistir. Geng
tiiketicilerin ilgi alanimi ifade eden ¢aligmalarinin da etkisiyle 1990’1 yillarda tasarim diinyasini ¢caligmalartyla
etkisi altina almigtir. Microsoft, Nike, Giorgio Armani ve Pepsi Cola gibi diinyanin 6nde gelen, giiclii
markalariyla ¢alismaya baslamistir. “The End of Print: The Graphic Design of David Carson” gibi yazinsal
olarak da alana katki saglamistir.

David Carson’in galismalari incelendiginde Uluslararas1 Isvigre Stili gibi tasarim diinyasina modernizmle
birlikte hakim olan diizen ve sistemin zitt1 olabilecek bir anlayisla tasarlanmistir. Yapisokiimcii tipografik
anlayisa sahiptir. Yazi tipini manipiile eder ve metni izleyici i¢in yonlendirici 6ge olarak kullanmaktadir.
Postmodernist ya da ¢agdas tasarime1 olarak degerlendirilmektedir. Tasarimcinin miisterinin iletisim sorununu
¢ozmesi gereken uzman oldugu ya da “formun islevi takip ettigi” modernist goriise kars1 ¢ikmakta ve anlami
kesfetmek igin diizeni kullanmaktadir (Aynsley, 2001, s. 233). Tasarima tipografideki grid sistemini tagryan
Josef Miiller Brockmann’in tasarimci hakkinda goriisii soruldugunda “Ben sorf yapmam, dalisa gegerim”
demistir (Armstrong & Helen, 2012, s. 62). Brockmann’in Carson’na bakiginin nedeni onun savundugu her
seye karsi tasarimlar ortaya ¢ikarmasidir.

Bu baglamda Gorsel 1 iizerinden degerlendirme yapilacak olursa: ilk olarak derginin adimin tipografik
kullaniminda karakterlerin birbirinden farkli kalinliklarda oldugu, harf espaslarinin bozuk oldugu, sayfa kenar
bosluklarina dikkat edilmedigi goriilmektedir. Kapakta yer alan Andy Warhol’'un portresinin tamami
kullanilmamus, kolaj etkisi verilmistir. Ek bilgilerin tipografisinde de hiyerarsi, diizen gibi tasarim unsurlarina
uyulmadigi goriilmektedir. Bu baglamda tasarimda temel ilkelere karsit yaklasimlar tasarimcimin diger
tasarimcilar tarafindan kabullini zorlastirmigtir.
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Gorsel 1: Ray Gun Dergisi, David Carson

Steven Heller ve Véronique Vienne, Grafik Tasarimi1 Degistiren 100 Fikir isimli kitaplarinda David Carson’
sasirtict bir bigimde etkili bulduklar1 iletisim bigimi olan “Okunaksizlik” bashig: altinda ele almiglardir.
“Karismis metnin beyin aktivitelerini uyarma yeteneginden faydalanan tasarimeci” olarak nitelendirilmis ve
bunu bir yetenek olarak oOne siirmiislerdir (Heller, Steven, & Véronique, 2016, s. 162). Gorsel 2’de
tasarimcinin bir sempozyum igin yaptigi afis tasarimi goriilmektedir. Standart bir sempozyum afisinde, yer,
saat, tarih gibi bilgilerin de hemen hedef kitleye iletilmesi beklenirken, bu tasarim izleyici tarafindan
dikkatlice incelenmedikge ilk bakista ¢ok az bilgi iletmektedir. “Type” kelimesinin tamamina yiizeyde yer
verilmese de izleyicin zihninde tamamlanmaktadir. “International” kelimesi de Type’in arkasinda yer almasina
karsin okunabilmektedir. Okunakliligin iletisimle karistirilmamast gerektigini savunur ona goére okunakli
geleneksel basili mesajlarin ¢ogu okuyuculara ¢ok az gorsel ¢ekicilik sunmaktadir (Meggs & Purvis, 2012, s.
535). Iletisim amacim hiyerarsik olarak goéz ardi eden tasarimda yonlendirici diizensizlik vardir, ancak bu
diizensizligin arkasinda bilingli yonlendirmeler bulunmaktadir.

Gorsel 2: International Type Symposium, Bangkok, 2014, Afis tasarimi, David Carson

Tasarimci, yayimlanan bir roportajinda “Hedef kitle ve onlarla nasil iletisim kurabilecegim hakkinda ¢ok
merakliyimdir” diye belirtmistir (Creative Blog, 2008). Dolayisiyla tasarimlari her ne kadar “rastgelelik”
iizerine kurulmus gibi goriinse de aslinda tasarimlarini1 yaparken hedef kitleyi dnemsedigini ve yaklagimini
insanlarin dikkatini ve ilgisini ¢ekmek iizere kurguladig iizerine ¢ikarim yapilabilir. Meggs ve Purvis’e gore
Carson: “Okunabilirligi iletisimle karistirilmamasi gerektigine inaniyor, ¢iinkii olduk¢a okunakli birgok
geleneksel basili mesaj okuyuculara ¢cok az gorsel cekicilik sunarken, daha disavurumcu tasarimlar onlart
cezbedebilir ve ilgisini ¢ekebilir” (P. B. Meggs, Purvis. AW, 2006, s. 359). Carson, yaratict siirecinde
cevresinden etkilendigini, gézlemledigini, her zaman fotograf ¢ektigini ve yasadigi deneyimlerin ¢aligsmalarini
etkiledigini bu durumun da tasarimlarinda dogrudan degil; bigim, renk gibi unsurlarda ortaya ciktigini
belirtmigtir. Ona gore tasarimda en Onemli olan sey, tasarimcilarin kendilerini igine tamamen vermeleri
gerektigidir. Bir tasarimciin ge¢misine ve hayat deneyimine sahip oldugunu belirtmistir. Eger bunlari
caligmalari ile biitiinlestirirlerse iki sey olacagim savunmustur. isten zevk almak ve isinin en iyisini yapmak.
Diger taraftan ayni1 programlar kullanarak mantikli ve gilivenli tasarim yapan tasarimcilara ihtiyag¢ olmadigini
vurgulamistir (B-Change, 2015). David Carson, yaptig1 projelere baslarken dnceden belirlenmis bir formiil
bulunmadigini, ¢éziim bilgisinin tasarimciya verilen materyaller oldugunu belirtmistir. Burada materyal olarak
bahsettigi; tasarim Ozeti, rakiplerin ve miisterilerin kim oldugu gibi unsurlardir. Bunlarla birlikte “neyin”
iletilmeye calisildig1 yani mesajin taniminin yapilmasiin cevabi bulmak i¢in bir baslangi¢ noktasi olarak
benimsemistir (B-Change, 2015). David Carson bir Ted konugmasinda, Gorsel 3’teki fotografi gostererek ayni
renk, ayni1 mesaj ve kelimelerle iletilen mesajin etkisine dikkatleri ¢ekmis, “Siz olsaniz hangi kapinin 6niine
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park ederdiniz?” diye sormustur (TED, 2009). Buradan tasarimcinin gézlem yetenegi ve tipografinin alicida
uyandirdigr “duygu” {izerine diisiindiigli one siiriilebilir. Tipografi sadece kelimelerin ifadesi degil, aym
zamanda Ofke, heyecan, resmiyet, canlilik gibi duygulan da aktarmada en Onemli ara¢ olmasi nedeniyle
donemsel akimlarla (Uluslararast Isvigre Stili vb.) kimi sinirlamalar getirilmesi duygularin ifadesini
engellemektedir. Carson’in tasarimlarinda bu smirliliklart agmasi tasarimlarinda 6zgiirlik alanini
genigletmektedir.

Gorsel 3: David Carson Ted Konugmasindan goriintii

Carson tasarimcinin her tiirlii yazilima hakim olmasi gerektigini ama bunlar ile sadece daha giiglii tasarimlar
yapilabilecegini vurgulamistir. Ona gore Oncelik, “ilham kaynaklar1 i¢cin bir goz gelistirmek, fikirleri,
kavramlar1 ve tasarim yontemlerini kesfetmektir. Eksiksiz ve basarili bir tasarim olusturmak i¢in 6geleri nasil
birlestirecegini bilmek” oldugu belirtmistir. “Basarili bir tasarim igin tek bir regete yoktur. Siniflarimizda
hepimize ayni tasarim 6zellikleri verilir ve program araglar1 hakkinda (az ya da ¢ok) ayni bilgiye sahibiz. Yine
de hepimiz birbirinden ¢ok farkli tasarimlar yaratiyoruz” (David Carson: Design and Discovery).

PortugueseSurf FilmFestival ROADSHOW
srine-Teatro™ 5-7 Juiho | Jul el e

Gorsel 4: David Carson Afis Tasarimi, 2013

Carson’in Gorsel 4 verilen afis tasariminda, diizen odakli bir layout kullanmadig1 goriilmektedir. Tasarimin
kaliplagsmis kurallarin disinda bir sayfa diizeni, merkezde higbir tasarim 6gesinin bulunmadigini
goriilmektedir. Iyi bir okunur metin igin standart punto kullanimi, hassas satir arahig1 ve dogru hizalama
(Ambrose & Harris, 2020, s. 103) gerekse de afiste iletilmesi gereken biitiin mesajlar sayfanin iist konuma
sikistirilarak yerlestirilmis, kenar bosluklari, satir bosluklar1 gibi espaslar dikkate alinmamistir. Serifsiz bir
font kullanmus, bilgiler arasinda diizen, hiyerarsi, oran-oranti, denge gibi unsurlar arka planda birakilarak, bazi
yerlerde sozciikler iist tiste konumlandirilmistir.

David Carson’in Tasarim Siirecinde One Cikan Unsurlar

David Carson’in ele alinan tasarimlari, sanatg1 roportajlart ve literatiir incelendiginde hedef kitle, duygu,
kuralsizlik, mizah, tislup, ilham ve deneysel yaklagim siniflandirilabilecek gesitli unsurlarin 6n plana ¢iktigi
gOriilmiistiir. Bunlar basliklar altinda siiflandirmis, boylece tasarimcinin yaratim siireci ve yontemine dair
analiz olusturulmustur.

Hedef Kitle Tanimlamasi: Tasarimcilar yaptiklar: ¢aligmalarla iletisimi kurgularken miisterinin istekleri
dogrultusunda kiiltiirel baglama atifta bulanarak pratik ve yaratici bir sekilde gorsel mesaja dontistirmektedir
(Ers6z & Sahin, 2022, s. 15). Carson’in hayat deneyimleri ve sosyoloji {izerine egitim almas1 hedef kitleyi
tamimlayabilmesindeki basarisna etki etmis olabilir. Ozellikle 90’11 yillardaki kariyerinin basinda sanat
yonetmenligi yaptigi dergilerdeki basarisi hedef kitlesinin kiiltliriine (ekstrem sporlardaki kariyeri) hakim
olmasina baglanabilmektedir.

Tasarimda Duygu Iletimi: Yaz: temel islevi disinda sembol ve imge olarak da kullanilabilir (Ambrosse &
Harris, 2019, s. 106). David Carson’in tasarimlariin diger bir 6zellik; tipografi, mizanpaj, renk, boyut gibi
tasarimin tiim Ogelerini kullanarak duygu aktarimi yapmasidir. O bu durumdan “tasarima ruh kazandirmak”
olarak bahsetmektedir. “Hi¢bir kuralim yok ya da kurallar1 ¢ignemek icin yola ¢ikmiyorum, sadece farkli bir
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yaklagimim var. Bazen grafik tasarimi biraz daha duygusal tutmaya ya da biraz ruh vermeye calisan birkag
sesten biri oldugumu hissediyorum, ki bu beni erkenden etkiledi. Sadece diizenleme seklinize gére ¢ok fazla
tepki yaratabiliyor olmaniz tasarimin ne kadar giiglii bir dil oldugunu gosteriyor” olarak bahsetmistir
(Designboom, 2013). Hilner da tipografik calismanin estetiginin, duygusal tepkileri kigkirtarak iletigim
kurdugunu belirterek uyarimin iletigim siireciyle ilgili olduguna vurgu yapmistir (Hillner, 2009, s. 99).

Sinirlar1 Asma ve Mizah: Geleneksel bir tasarim egitiminden gegmeden tasarim kariyerine baslamis olmasi,
kurallarin disinda diislinebilme yetenegi kazandirmis olabilir. Ayrica, yaptigi tasarimlarin kimilerince kurallara
aykir1 bulunarak basarisiz kabul edilmesi ve onun cesaretini kirmamasi yine ayni nedene baglanabilir. Weill’in
de belirttigi lizere tasarimci metnin i¢ine aykirt gérsel malzemeler yerlestirir, bunlara imgeler eslik etmektedir
(Weill, 2015, s. 122). Genellikle makale bagliklarin1 resimler arasinda diizensiz bir sekilde yerlestirir ya da
bunlar akilct diziler yerine daha disavurumcu etki ile diizenlemektedir (Meggs & Purvis, 2012, s. 535).
Carson’in roportajlar1 da incelendiginde, tasarimlarina da yansiyan mizah anlayist s6z konusudur. Bu
yaklagimi zamaninda cok ilgi goérmemis ancak sonradan c¢ok fazla istiinde durulan Bryan Ferry’nin
makalesinde net bir bigimde goriilebilir (bkz. Gorsel 5). Ray Gun’in bir sayisinda yayinlanacak bu makaleyi
sikict bulan Carson, makalenin sadece semboller kullanilarak tasarlanmis bir font olan Zapf Dingbats ile
yazilmis halini yayinlamistir. Makale bir kriptograma doniismiis, okunmasi olanaksizlagmistir. Carson kendi
yontemiyle bu sikicilig1 asmis ve ilgi ¢ekici hale getirmistir.

Gorsel 5: Ray Gun dergisi sayfa tasarimi, David Carson

Kendisine bu konuda nasil tepkiler alindigina dair sorular soruldugunda; internet dncesi bir donem olduguna
deginerek, aninda geri doniis almadigint belirtmistir. Komik oldugu ve hizlica iirettigi i¢cin bu kadar biiyiik
olay olmasina sasirdig1 vurgulamig ayrica ¢aligmalarin derginin tutumuna uymasina, izleyiciyi temsil etmesine
ve konuyu temsil etmesine yonelik tasarimcinin sorumlulugu oldugunu vurgulayarak calismanin basarisini
buraya baglamistir (Designboom, 2013). Dolayisiyla giiniimiizde tasarim alaninda internetin ve teknolojinin
merkezde oldugu, kullanici odakli tasarim ve tasarim odakli diisiincede kullanilan belirli algoritmalarla
saglanan geri bildirimin yoklugu hem deney yapmaya olanak sagladigt hem de ¢ok az kisiye ulagma
noktasinda kisitlayici oldugu ¢ikarimi yapilabilir.

Uslup: David Carson’m tasarimlari ona ait oldugunu kanitlayacak bicimde 6zgiin bir iisluba sahiptir. Meggs
ve Purvis’e gore 1zgara formatlari, bilgi hiyerarsileri ve tutarl diizen veya tipografik kaliplardan kacindigi,
bunun yerine her konunun, sayfa ya da formanin ifade olanaklarimi kesfetmeyi tercih ettigine deginmislerdir
(Meggs & Purvis, 2012, s. 535). Gorsel 6’da birbirinden gok farkli tiriinler tizerinde tasarimlari bulunmaktadir
ama sunulan mecranin degismesi tasarimlarda ortak bir dil oldugunu gostermektedir. Carson’in tasarladigi
ambalajl1 tiriinlerin ve afigin Carson’in tasarimi oldugu anlasilmakla birlikte bu durum aynilagsmayan ya da
¢esitleme gibi goriinmeyen, birbirinden farkli tasarimlardir.

smartofjournal.com / editorsmartjournal@gmail.com / Open Access Refereed / E-Journal / Refereed / Indexed
Journal @

5403 SMAR




Social, Mentality and Researcher Thinkers Journal 2023 DECEMBER (Vol 9 - Issue:78

a b c

Gorsel 6: David Carson’in tasarimlarindan 6rnekler

Tasarim agisindan elde edilen veriler dogrultusunda Carson’in ¢alismalarinda diizenin bozuma ugratilmasi
goriilmektedir. Iletisim agisindan degerlendirildiginde, iletilen mesajlarin ilgi uyandirmasina ydnelik merak
unsurunun kullanilmasiyla izleyici tarafindan algilanabilmektedir. Tasarimci oran-oranti, kompozisyon,
hiyerarsi gibi tasarim ilkelerine bagli kalmamakta ve tasarimlari iggilidiisel ve deneysel olarak ortaya
cikmaktadir. Tasarimlarinda diizen barindirmayan, kaotik kompozisyon anlayisi, okunaksiz gibi goriinen
deneysel tipografi, bozuma ugratilan okunaklilik ve dinamizm dikkati ¢ekmektedir.

flham: ilham kaynagi olarak her zaman cevresinden yararlandigini; cektigi fotograflar, ailesi, kisiligi,
yasadiklari, gordiikleri ve deneyimlediklerinin dogrudan olmasa da tasarimlarini etkiledigini belirtmistir.
Noble ve Bestley’in de belirttigi iizere “mevcut geleneklerin bilgisi ve kisisel gorsel sozliigiin gelistirilmesi ve
uygulanmasi yoluyla tasarimcilar, algilarin1 ve kesiflerini daha etkili bir sekilde kullanabilir. Boylece daha
genis bir kiiltiirel baglama referansla pratik ve yaratici bir sekilde ¢alisabilirler” (Noble & Bestley, 2005).

Deneysel Yaklasim: Hem postmodernizmde hem de bazi avangard akimlarda goriilen deneysel yaklagim
Carson’in ¢aligmalarinda da bulunmaktadir. The Rules of Graphic Design konusmasinda yer alan Gorsel 7°de
Salvador Dali miizesi igin yaptig1 logo tasariminda deneyselligi goriilebilmektedir (Quark Software, 2012).

-Oaxs | DAL

& QUAl
oAl roasi flmcet | DAL
= é?.n st [ DALT
caus ll woni [ =ca- B DAL
war- | ot o2 | DAL
Bar- i =0 | DALl DAU
8 [ =0 VAL mal
oo, Wzoa [ DAL B DAL
il meet [ 02T [ DAL
GL B on [ DAL | DAL

Gorsel 7: St. Petesburg’daki Salvador Dali miizesi i¢in logo deney siireci

Konugmasinda, konunun Salvador Dali olmasinin ona bir 6zgiirlik sagladigini, baslangi¢ igin birkag tasarim
secerek onun lizerinde eglenerek, daraltma yoluna gittigini belirtmistir. Yaptig1 ¢esitlemeler uygulama alanina
ile biitlinlesebilecek ¢aligmalardir. Miisterilerine begenmedikleri disinda her ¢alismay1 génderdigini, eger i¢ine
sinmeyen bir calisma gonderirse miisterilerinin kesinlikle o calismalar1 segeceginden bahsetmistir. Bu
calismada da misteriye 2530 fikir gonderebilecegini, kendisi i¢in bu sayinin iki kati kadar tasarim yaptigini
belirtmistir (Quark Software, 2012). Bu deneysel tasarim anlayisinin ona en iyi tasarim ¢dziimiinii bulmasinda
yardim ettigi ve bunun da tasarimlaria 6zgiinliik sagladigi ¢ikarimi yapilabilir.

Ulagilan veriler 1s18inda tasarim siireci David Carson perspektifinde gorsellestirilerek infografik olarak
diizenlenmistir (bkz. Gorsel 8).
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DAVID CARSON TASARIM SURECI ANALIZ
PROJE KAPSAMINI BELIRLEME

Tasarim ozeti

Rakipler
Miigteri / Tasanmcilarin Dikkate Aldigi Unsurlar \
Mesaj izleyici kim?
Mesaj ne?

Mesaj neye benziyor?
Tasarim mesaji nasil giiclendirecek?
Tasarim insanlar nasil dahil edecek?

Hedefkitle ile “NASIL" iletisim kurulabilir? \ Tasanim, iginde insanlan nasil tutacak? )

Deneyim

o DENEYSEL YAKLASIM

TASARIM ASAMASI

isinin en iyisini

yapmaya odaklanma v
- isinden zevk alma
[ J

Ruh kazandirma

Hedef kitleye dogru hissetirip,
hissettirmedigi bilinemez.

_/

cozim

Tasanm hedef kitleyi duygusal olarak harekete gecirmeli

daha gevsek ve sezgisel olarak ele alir

@id Carson yaklagiminda bu unsurlari daha soyut, ‘

KURALSIZLIK
Kolaj

Diizensizlik iginde diizen
ﬂSl.UP o Harfin, fontun manipiilasyonu
Yapisokiimet tipografi
Fotograf

Gorsel 8: Makale kapsaminda David Carson tasarim siireci analizi infografik ¢aligsmasi

Carson’in tasarim siirecine gore; oncelikle projenin kapsamu belirlenir, hedef kitle ile iletisim tasarime1
tarafindan ele alinir. Kuralsizlik temelinde gelisen deneyim, isinin en iyisini yapmaya odaklanma, isinden zevk
alma, miizik, deneyimlerden yararlanma tasarim asamasini olusturur. Burada 6zgiin yaklagim olarak tipografik
diizenin bozumu, sisli-renksiz fotograf, kolaj, eskitilmis harf ve diizensizlikle karsilasilir. Bunlar deneme ve
rastlantisal yaklasimlarla varyasyon olusturularak tasarimda ¢6ziime ulasilir. Tasarimciya gore hedef kitle eger
duygusal olarak harekete gectiyse, problem ¢06ziilmiis olur, sonugta tasarimin ise hedef kitleye dogru
hissettirip, hissettirmedigi bilinemez.

SONUC

20. ylizyilin ortasindan itibaren modernizmle birlikte grafik tasarimin kuramsal ve uygulamali olarak
cercevesinin belirlenmesi alana birgok katki saglamasina karsin tasarimlarda standartlasmaya da sebep
olmustur. Bu nedenle 1970°li yillardan baslayarak postmodernist tasarimcilar, benimsenen anlayisa kars
tasarimlar iiretmeye baslamistir. Bauhaus ve Uluslararas1 Isvigre Stili gibi akimlarda goriilen diizen, mantik,
hiyerarsi, oran-oranti, belirli layout diizenleri gibi kurallasmis unsurlar; rastgelelik, deney gibi yontemlerle yer
degistirmistir. David Carson da 1990’larda zirvesine ulasilan ve dijital tasarimin giderek hayata gectigi bu
dénemin one ¢ikan temsilcilerinden biri olmustur. Bu arastirmada David Carson’in tasarimlari ele alinmis,
roportajlar1 ve tasarimlari incelenmistir. Tipografi kullanimdaki 6zgiinliikle 6ne ¢ikan tasarimlarinda; duygu,
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deneyim, sezgi, 6zgiin ve deneysel yaklasim, kural tabanli yaklagimlara kars1 durus, mizah gibi unsurlarin var
oldugu tespit edilmistir. Sayfa tasarimlarinda hiyerarsi ve diizenin bozumu kelimeleri anlamindan ¢ikararak
konu hakkinda bilgi iletmektedir. Caligsmalar1 okunabilirlik odakli yaklagimlar1 sorgulamis, metinlerde ¢ogu
zaman okunabilirligin temel kriterlerine ters diizenlemeler goriilmektedir. Metinlerin diizenlenisinde sinirsiz
bir ¢esitleme s6z konusudur. Kimi zaman satir aralilarini azaltir, kimi zaman harf espaslarini bozmaktadir,
kimi zaman puntolar uygun degildir. Bu agidan yapisokiimcii tipografik anlayis gelistirmistir. Ona gore bir
tasarimda tipografinin okunakli olmasi hedef kitle tarafindan alimlanacagi anlamina gelmemektedir. Yapilan
incelemelerin sonucunda tasarim yontemine dair bir infografik olusturulmustur. Burada tasarimcinin 6zgiin
islubunu kesfetmek hedeflenmistir. Olusturulan siire¢ dogrusal degildir ve kendisi de zaten tasarima dair net
bir yontemin bulunmadigindan bahsetmistir. Tasarim agamasinda tasarimcinin kisisel birikim ve 6zellikleri
bulunmakta, deneysel calisma prensibi 6n plana ¢ikmaktadir. Temeli Bauhaus’a dayanan tasarim ilkelerini
sezgisel olarak goz ardi eder. Uslubunu ise dijital tasarimin olanaklarmi da kullanarak tipografinin iletisim
baglammin sorgulanarak belirli smirlarin diginda kurgulanmasi, imge olarak genellikle fotograflarin
kullanilmasi, harflerin, fontun anatomisinin manipiilasyonu ve kolaj olusturmaktadir. Dijital tasarimin
onciilerinden olan Carson’a gore tasarim yazilimlarina hadkim olunmali ancak, bunlar sadece bir ara¢ oldugu
bilinmelidir. Ozgiinliik icin goz gelistirilmeli, fikir iiretimini destekleyecek donanima sahip olunmali ve
yontemler gelistirilmelidir. Carson’in tasarim yonteminde giiniimiizde ¢ok sik karsilagilan tasarim odakl
diisiince, kullanict odakli tasarim gibi metodolojileri igeren ama farkli unsurlarin da bulundugu bir siirecin
isledigi goriilmiistiir. Gilinlimiizde kullanicidan geri bildirim alabilme kolaylig1 dijitallesmenin ilk
donemlerinde bulunmamasindan dolayi, tasarimecinin basarisinin test etme ve geri bildirim gibi nedenlere bagh
olmadig1 goriilmiistiir. Dolayisiyla basarisinin temeli daha ¢ok hedef kitlesini iyi tanimasi ve i¢inde yasadigi
zamanin (postmodernizm, tasarimda dijitale ge¢is vb.) ruhunu ve kiiltlirlinii iyi analiz etmesinden
kaynaklandigi sonucuna ulasiimistir.
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