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Dijital Sanatta Anhk izlenimler ve izdiisiimler

Instant Impressions and Projections in Digital Art

OZET

20. Yiizyil sanatinda teknolojinin kullanimi ¢agdas sanat eserlerini dnemli Slgiide etkilemistir.
Teknolojinin zamanla daha erisilebilir hale gelmesi dijital sanat, enstalasyon sanati, kavramsal
sanat gibi akimlarin yeni bir boyut kazanmasina neden olmustur. Modern sanat doneminde
baglayan sanatta yenilik yankilar1 ¢agdag sanatta artarak devam etmektedir. Empresyonizm,
ekspresyonizm veya fovizm gibi akimlarda goriilen alisilmisin digindaki renk kullaniminin
pentiirel bir doku halinde yansitilmasi bu yenilikler arasinda oldugu diisiiniilebilir. Temelinde
kavram ve anlamin 6n plana ¢ikarildigi modern sanatta, sanatgilar tuval zemininden de
ozgiirleserek yeni sunum bigimlerine erigmislerdir. Izleyici ile olan iletisimini aktif tutma
cabasinda olan ¢agdas sanatgilar, interaktif deneyimler sunmak i¢in teknolojiden destek
almiglardir. Dolayisiyla dijital sanat, enstalasyon sanati, kavramsal sanat gibi akimlar sanat¢inin
izleyicisi ile duyusal bir etkilesimde bulunmasina olanak saglamistir. Bu arastirmada dijital
sanat eserlerinin izleyicide olusturdugu anlik izlenimler ve etkiler; 151k ve renk baglaminda
incelenmigtir. Etkilesimli dijital eser sunumlarinda izleyicinin rolii ve kavramsal temelleri
irdelenmistir. Aragtirmanin problemleri su sekilde siralanabilir: Sanatin izleyicide olusturdugu
kavramsal izler nelerdir? Eserlerdeki renk ve 1sik kullaniminin sanatginin izleyici ile olan
iletisimine olan katkilar1 neler olabilir? Interaktif sunumlar izleyicinin eseri algilamasinda nasil
bir etkisi vardir? Arastirmanin kapsamu, dijital sanatin ilk isimlerinden oldugu diisiiniilen Ben
F. Laposky, dijital sanat kolektifi olan TeamLab grubu ve interaktif sunumlari ile bilinen
Olarful Eliasson ile sinirlandirilmustir.

Anahtar Kelimeler: Dijital sanat, Kavramsal Sanat, Interaktif Sunumlar, Cagdas sanat.
ABSTRACT

In 20th century art, the use of technology has significantly influenced contemporary artworks.
As technology has become more accessible over time, movements such as digital art,
installation art and conceptual art have gained a new dimension. The echoes of innovation in art
that started in the modern art period continue to increase in contemporary art. Reflecting the
unusual use of color seen in movements such as impressionism, expressionism or fauvism in the
form of a painterly texture can be considered among these innovations. In modern art, where
concept and meaning are brought to the forefront, artists have reached new forms of
presentation by liberating themselves from the canvas ground. Contemporary artists, who strive
to keep their communication with the viewer active, have received support from technology to
offer interactive experiences. Therefore, movements such as digital art, installation art and
conceptual art have enabled the artist to have a sensory interaction with the audience. In this
research, the instant impressions and effects of digital artworks on the audience are examined in
the context of light and color. The role of the viewer in interactive digital artwork presentations
and their conceptual foundations are examined. The problems of the research are as follows:
What are the conceptual traces that art creates in the viewer? What are the contributions of the
use of color and light in the works to the artist's communication with the audience? What effect
do interactive presentations have on the viewer's perception of the work? The scope of the
research is limited to Ben F. Laposky, who is considered to be one of the first names of digital
art, the digital art collective TeamLab group and Olarful Eliasson, known for his interactive
presentations.
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Modern sanatin baslangicinda renk, yalnizca bir gorsel 6ge olmaktan ¢ikarak duygularin, algilarin ve
izlenimlerin aktariminda temel bir ara¢ haline gelmistir. Empresyonizmle birlikte 151k ve renk, sanatginin
cevresindeki diinyayr anlik bir duyumsamayla yakalama cabasina déniismiistiir. Ornegin Claude Monet,
dogadaki 151k oyunlarini ve gecici renk degisimlerini, yalnizca gorsel bir deneyim i¢in degil, ayn1 zamanda
izleyicinin duygusal katilmini tetikleyen gii¢lii bir anlatim araci olarak kullanmistir. Bu anlayis, modern
sanatin akigkan dogasi iginde gelisen pentiirel doku yorumlartyla genisletilmigtir. Ozellikle fovizm ve
ekspresyonizm gibi akimlarda cesur renk kullanimlart araciligiyla insan ruhunun ve doganin dinamik yapisi
ele alinmistir.
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20. Yiizyil sanatinda teknolojinin kullanimi ¢agdas sanat eserlerini dnemli Glgiide etkilemistir. Dolayisiyla
cagdas sanat, modern sanatin bu yenilik¢i renk anlayisini farkli bakis agilariyla devralmig, mekan, teknoloji ve
izleyici katilimi gibi unsurlari da siirece dahil ederek yeni ifade bigimleri yaratmistir. Mekanla biitiinlesen renk
ve 151k, izleyiciyi pasif bir gbzlemci olmaktan ¢ikarip, eserin bir pargast haline getiren deneyimsel ortamlar
yaratmugtir. Ornegin, Olafur Eliasson’un The Weather Project eseri, izleyicilere yalmzca bir giines 15181 gorseli
sunmakla kalmamis, ayn1 zamanda onlar1 bu 1s1kla ¢evreleyerek duygusal bir bag kurmay1 amaglamistir.

Teknolojinin zamanla daha erisilebilir hale gelmesi dijital sanat, pop-art gibi akimlarin ortaya ¢ikmasina neden
olmustur. 1960’larda bilgisayar programlari ile iiretilen gorsellerle dijital sanat sekillenmeye baglamistir. Bu
donemde sanatgilar, dijital teknolojiyi bir arac¢ olarak kullanarak ¢izim, animasyon ve grafik olusturma gibi
geleneksel tekniklere yeni boyutlar kazandirmislardir. “Fotograf manipiilasyonu, video montaj ve video
efektleri olusturmak, ses manipiilasyonu, sanal gergeklik, ¢esitli yazilimlar ile (Photoshop, Corel Draw,
Autodesk Sketch Book, 3D max vb.) grafikler ve ¢izimler olusturmak dijital sanatin kapsadigi alanlar
arasindadir” (Sivri, Cinar, 2018: 174). Bu yazilim sistemleri sayesinde sanat eserlerinin ortami yenilenerek
sanatta dijital ¢cagin yeni bir boyut kazanmasma sebep olmustur. Cagdas sanati 6nemli Sl¢lide besleyen
teknoloji faktorii, sergilenme bicimlerinde de yenilikleri dogurmustur. Deneyimi hedef alan eserlerde
baglanmistir. Dijital sanatin dogusunun altinda yatan en temel unsurlardan biri , sanatin tek yonlii bir deneyim
olmaktan ¢ikarak dinamik, etkilesimli ve katilimci bir yapiya doniismesidir.

Dijital Sanatta Interaktif Deneyimler: Renk ve Isik kullanimi

Bilgisayarin tiretimi ile baslayan dijital sanat, modern sanat dénemine farkli bir boyut kazandirmigtir. Sayisal
sanat olarak da adlandirilan dijital sanat, modern donemin yenilik arayigini besleyen bir disiplin haline
gelmistir. Kisa siirede kiigiilerek mobil hale gelen bilgisayar sistemi, sanatin erigilebilirligini arttirmistir.
Dolayisiyla dijitallesme ve sanatta sinirsiz bir doniisiim cag1 baglamistir. Bu alanda ilk isimlerden oldugu
bilinen matematik¢i ve sanatgi Ben Laposky, soyut sanati teknoloji ile bulusturarak dijital eserler ortaya
cikarmistir. Osiloskop ile kaydettigi elektrik dalgalarinin monitér {izerinde olusturdugu grafiksel gorsellere
(Gorsel 1) soyut anlamlar kazandirmistir.

Gorsel 1: Ben F. Laposky, Elektronik Kompozisyonlar, 1952

Laposky’nin eserlerinde oldugu gibi teknoloji, yasamimizdaki soyut kavramlari1 somut zeminlerde
gozlemlememizi saglamistir. Elektrik dalgalarinin kusursuz tekrarlari ve ortaya cikan renkleri teknoloji
sayesinde goriiniir bir zemine tagmmustir. Giiniimiizde gelisen teknoloji ¢agdas sanata yon verebilmektedir.
Ornegin, yapay zekanin katkilari ile generatif sanat gibi farkli disiplinler kesfedilmistir. Sanatginin minimal
miidahalesi ile sayisiz ihtimaller ortaya ¢ikaran yapay zeka kodlamalari kisa siirede uzun soluklu eserlerin
olusturulmasina olanak saglamistir. Eserlerde renk, hareket veya boyut gibi belirli degiskenler algoritmaya
aktarilmaktadir. Ortaya ¢ikan sayisiz sonuglardan kavramsal anlamlar dogurarak farkli deneyimler izleyiciye
sunulmaktadir. Bu durum cagdas sanatin interaktif 6zelligini beslemis, farkli sunum bigimlerini ortaya
cikarmistir. Teknoloji, “Sadece sanat eseri tiretimi anlaminda degil sergileme anlaminda da yeniliklere yol
acmig etkilesimli dijital mekanlarda sanal sergilerin ortaya ¢ikmasina firsat tanimistir” (Cinar, Kose, 2021:
227). Soz konusu teknoloji oldugunda hiz olgusu kacinilmazdir. Tuval zemininin ¢ogunlukla ekranlara
doniistiigii dijital sanatta eserler 151k ile desteklenerek izleyicide duyusal bir etki yaratmaktadir. Modern sanat
akimlar ile baslayan renk ve 15181n dondstiiriicii rolii, ¢agdas sanatin disiplinlerarasi yapisinda daha karmagik
ve cok yonlii bir hale gelmistir. Isik, hareket, ses gibi 6zelliklerle beraber yansitilan renkler, izleyicide anlik

smartofjournal.com / editorsmartjournal@gmail.com / Open Access Refereed / E-Journal / Refereed  / Indexed

Journal @

468 SMAR



Social, Mentality and Researcher Thinkers Journal 2025 MAY

duyusal etkilere yol acabilmektedir. Bu arastirmada ele alinan sanat¢ilarin eserlerinde 151k ve rengin izleyicide
olusturdugu anlik kavramsal sonuglar dikkate alinmistir. Esere dahil edilen bu olgular, izleyicinin iginde
bulundugu atmosferi kavramsal boyutta desteklemektedir.

TeamLab “Doga Grafitisi”

Gorsel 2: TeamLab, Doga Grafitisi — Kirmizi Liste, Dijital Istk Tuvali, 2022, interaktif Dijital Enstalasyon

Eserde (Gorsel 2), 19.800 mm yiiksekliginde ince led 1siklardan olusan bir sarkit goriillmektedir. Zeminde 15
metre ¢apinda, harekete duyarli sensorleri ile dev bir dijital platform bulunmaktadir. izleyici bu zemine davet
edilmektedir. Eserin oncelikli amaci ekolojik bir mesaj olusturmaktir. Red List olarak adlandirilan Kirmizi
Liste’de nesli tiikenen hayvanlara dikkat ¢ekilmistir. Platformun ¢evresinde izleyicilerden bir hayvan figiirii
cizmeleri i¢in kagitlar birakilmistir. Bu hayvan figiirlerini tarayarak dijital zemine hareketlendirilmis bir
sekilde yansitilmaktadir. Zemin {izerinde yiirliyen izleyici, kendi resmettikleri ve hareket halinde olan hayvan
figiirlerine temas ettiklerinde yok olduklarin1 gézlemlemektedir. Boylelikle TeamLab, insanin doga {izerindeki
yikici etkisini izleyicisine hatirlatmaktadir. Ozellikle hayvan figiirlerini ve doganin saf giizelligini giiclii renk
secimleri ile betimleyen grup, tavandan sarkan led aydinlatmalar ile verilmek istenen mesaji ve duygu
desteklemistir.

Olarful Eliasson “Giims1@1 Grafitisi”

Cagdas sanatta, izleyiciden elestirel sorgulamalar ve kavramsal arayiglar beklenir. Bu nedenle duyusal etki
yaratan eserler popiiler hale gelmistir. 21.yiizyilda teknolojinin sanat alanina dahil olmasiyla bu anlamda
sinirlarin Otesine gecilmektedir. Deneyimlenmedigi siirece gozlemlenemeyen eserler ortaya ¢ikmistir. Buna
ornek olarak Olarful Elliasson’un Giinisig: Grafitisi eseri incelenebilir.

el

Gorsel 3: Olarful Eliasson, Giinisigi Grafitisi, 2012, Tate Modern Miizesi

“Isikla resmetme teknigini ilk fark eden sanat¢inin Man Ray oldugu bilinmektedir” (Girgin, 2018: 43). Man
Ray s6z konusu eserlerinde 15181, kalem veya firca formunda kullanmistir. Fotograf makinesi ile uzun pozlama
yaparak anlik olusan cizgileri kalici bir eser haline getirmistir. Giiniimiize yakin olan bu eserde ise Man
Ray’den farkli olarak, 15181 hareketi sayesinde goriilen ¢izgiler bir goriintii olusturmakta fakat kisa siire sonra
yok olmaktadir. Eliasson eserlerinde sikga goriilen anlik izlenim etkisi 151k kullanimlar ile ifade bulmaktadir.
Bu eserde de (Gorsel 2), uzun pozlama yapan bir video-kamera, yansitici ve dijital bir yiizey kullanilmistir.
Aynmi zamanda alana, izleyicilerin kullanmasi igin kiigiik 151k kaynaklart birakilmistir. Isigin hareketini
algilayan kamera, izleyicilerin hareketlerini ¢izgiler halinde yansitmaktadir. Boylece sanat¢inin, izleyiciyi
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esere davet ederek etkilesimli bir sunum bi¢imi olusturdugu goriilmektedir. Kavramsal sanat anlayisinda
goriilen eser, sanat¢1 ve izleyici birlikteligi bu eserin biitiinliiglinii olusturmaktadir. “Sanat yapit1 yalnizca
tamamlandiktan sonra algilanabilir” (Antmen, 2008). Burada da eseri tamamlayan izleyicidir. “Bu nedenle,
izleyicinin her bir bdélmedeki durusu ve etkilesimi bu ¢aligmanin her bir evresinin izleyiciyle birlikte
canlanmasini saglamaktadir” (Poroy, 2014: 217). Eserde yapilan ¢izgiler bir anlik izlenim sonrasi kaybolur.
Bu durum izleyiciye her seyin gegici oldugunu hatirlatir ve daha 6zgiir, hareketli bir ifade alan1 sunar. Ornek
vermek gerekirse fotograf makinesinin icadi {izerine 1s1k, yalnizca resim sanatinda betimlenen bir oge
olmaktan ¢ikarak yeni bir ifade bi¢cimine donlismiistiir. Is1gin hiz1 ve dolayisiyla geciciligi {izerine metaforik
yaklagimlarin olusturuldugu soylenebilir. “Isikla ¢izimin ylizey 6zgiirliigii, siirecin rastlantisalligi ve yiizey
resmi ile kargilagtirildiginda sistematikligin ya da sonucu 6ngérmenin daha az, deneyselligin daha fazla olmasi
ve fotograf makinesinin artan dijital olanaklar1 onun, 20.yy basindan gilinlimiize kadar, sanatta
yayginlagsmasina katki saglar” (Girgin, 2018: 43). Dolayisiyla Girgin’e gore 1sikla cizimin rastlantisalligini
onemli oldugu sonucu ¢ikmaktadir. Ayrica sanatsal siiregte sistematik bir yapidan ziyade deneysel ve yaratici
stirecin varlig1 bir sanatg1 i¢cin dnemlidir.

Eliasson, sanatin yagsamin atmosferinde bulundugunu ve kisinin biricik deneyimine 6zgii oldugunu dijital
sunumlar araciligiyla izleyicisine sunmaktadir.

SONUC

Cagdas sanat eserlerindeki iislubun genellikle disavurumcu bir bigcimde oldugu gozlemlenmektedir.
Teknolojinin sanata katkilarindan bazilar1 hiz, hareket ve ifade bigimleri oldugu bilinmektedir. Dolayisiyla ses,
hareket, goriintli gibi manipiilasyon 6zgiirliigii ile eserlerde interaktif sunumlar gézlemlenmektedir. Bu durum
cagdas sanatgilarin izleyicilerine daha duyusal temaslarda bulunmalarini saglamistir. Boylelikle kavramsal
sanatin temellerinden sayilabilecek elestirel, sorgulayici diistinme bicimi izleyiciler tarafindan daha anlamli bir
sekilde benimsenebilmektedir.

Bu arastirmanin problemleri arasinda yer alan; dijital sanatin izleyiciler iizerinde olusturdugu kavramsal izler
nelerdir? Sorusu Onemlidir. Bu bakimdan kavramsal ifadenin etkili ve istenen sekilde aktarilmasinda
teknolojinin sagladigr imkanlardan yararlanildigi sdylenebilir. Boylelikle izleyici ile duyusal bir sekilde
etkilesim saglanabilmektedir.

Dijital ortamin sundugu imkanlar dogrultusunda sanat evrensellesmistir. Cagdas sanatta enstalasyon sanati,
arazi sanat1 gibi giinliik yasam ile i¢ ice gergeklestirilen akimlar meydana gelmistir. Sanatgilar, eserlerin
miimkiin olan ¢ogu kisiye ulagabilmesi adina giinliimiiz teknolojisini sanata entegre etmektedir. Tiim bunlarin
yani sira eserlerde yalnizca renk ve/veya 1sik Ogesini kullanan sanatgilar, anlatim sadeligini 6nemseyerek
minimal bir tasarim siirecini benimsedikleri diisiiniilebilir. Ayn1 zamanda izleyicilerine duyusal anlamda
dokunmak isteyen sanatcilar, ortamin atmosferini dikkate alarak ilerlemistir. Dolayisiyla carpict 151k ve renk
kullanimlar1 ile hem sade ve net bir anlatm hem de duyusal bir etki yaratarak kavramsal diisiinceyi
aktarabilmislerdir.

Bu arastirmada Orneklenen TeamLab’in Doga Grafitisi ve Olarful Eliasson’in Giimisigi  Grafitisi
incelendiginde eserlerde yansitilmak istenen kavramsal mesajlar oldugu gézlemlenmistir. Kavramsal sanatin
temellerinden olan izleyicinin diisiinsel anlamda sorguya itilmesi her iki eserde de godzlemlenmistir.
Arastirmada bu iki eserin incelenmesinin sebebi ise; 151k ve renk Ogelerinin izdiigiim niteliginde kullanilmasi
ve kavramsal diigiincenin dijital zemin lizerinden aktarilmis olmasidir.

Sonug olarak, bireye aktarilmak istenen 6ziin temelinde yatan durum; ifadenin duyumsanmasi, koklanmasi,
goriinmesi ve dokunulmasidir. Sanat¢1 da bu sayede soyut diinyasini somut yontemlerle algilayarak biiyiik
kitlelere hitap edilebilecektir. Boylece insanin merak duygusunu tetikleyerek sanat evrensellesmeye devam
edecektir.
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