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Yapay Zeka ile Seramik Yiizeylerde Dogal Dokularin Tasarlanmasi
ve Geometrik Motiflerin Yorumlanmasi

Designing Natural Textures and Interpreting Geometric Motifs on Ceramic Surfaces
Using Artificial Intelligence

OZET

Bu ¢aligma, yapay zekanin (YZ) seramik sektoriinde kullanilan tasarim modelleri ve endiistriyel
seramik karo tasarimi iizerindeki etkilerini incelemektedir. Usak Seramik firmasinin karo
fabrikasinda yiiriitiillen aragtirmada, yenilik¢i bir tasarim yaklagimi benimsenmis ve YZ’nin
endiistriyel tasarim siireglerine etkisi kapsamli bir sekilde analiz edilmistir. Caligma
kapsaminda, farkli ylizey dokularnmn birbirleriyle etkilesimi esas aliarak olusturulan
tasarimlarin YZ tarafindan nasil yeniden iiretildigi ve yorumlandigi incelenmis ve seramik karo
tasarimlarina entegrasyonu degerlendirilmistir. OpenAl’'nin DALL-E sistemi kullanilarak metin
tabanl girdilerden gorseller iiretilmis, bu teknolojinin sundugu olanaklar incelenmis ve
sinirlamalar ele almmustir. Nitel aragtirma yontemleri ve kapsamli literatiir taramasiyla
desteklenen bulgular, YZ’'nin seramik sektoriinde kullanilan tasarim modellerini gelistirme
potansiyeline sahip oldugunu ortaya koymaktadir. Ayrica tasarimci-YZ is birliginin sektore
yenilik¢i katkilar saglayabilecegi vurgulanmistir. YZ destekli tasarim siireglerinin seramik karo
endiistrisinde yaratici ¢oziimleri tesvik ettigi ve gelecekte bu teknolojilerin daha etkin bir
sekilde kullanilabilecegi 6ngoriilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Yapay Zeka, Yapay Zeka Destekli Seramik Karo Tasarimi, ChatGPT,
DALL-E Gérsel Uretim Modeli

ABSTRACT

This study examines the effects of artificial intelligence (Al) on design models used in the
ceramic industry and industrial ceramic tile design. In the research conducted in the tile factory
of Usak Seramik company, an innovative design approach was adopted and the impact of Al on
industrial design processes was comprehensively analyzed. Within the scope of the study, how
the designs created based on the interaction of different surface textures with each other are
reproduced and interpreted by Al and their integration into ceramic tile designs is evaluated.
Using OpenAl's DALL-E system, visuals were generated from text-based inputs, the
possibilities offered by this technology were examined and limitations were discussed. The
findings, supported by qualitative research methods and an extensive literature review, reveal
that Al has the potential to improve the design models used in the ceramic industry. It is also
emphasized that designer-Al collaboration can provide innovative contributions to the sector. It
is predicted that Al-supported design processes encourage creative solutions in the ceramic tile
industry and that these technologies can be used more effectively in the future.

Keywords: Artificial Intelligence, Artificial Intelligence-Aided Ceramic Tile Design, ChatGPT,
DALL-E Visual Generation Model
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Yirmi birinci ylizyilin baslarindan itibaren, toplumun her kesiminden bireylerin giinliik yagamina entegre olan
yapay zeka sistemleri, hayatin vazgegilmez bir parcasi haline gelmistir. Is yerlerinde kullanilan bilgisayar
tabanli sistemlerden evdeki elektrikli siipiirgelere, ara¢ navigasyon sistemlerinden banka hesaplarindaki
yatirim iglemlerine, siparis verilen aligveris sitelerinden arama yapilan telefonlara kadar giinliik yasamda pek
cok uygulama, yapay zeka sistemlerinden faydalanmaktadir (Coskun & Giilleroglu, 2021, s. 948). Yapay
zekanin sanatla olan ilk kayda deger etkilesimi, 20. ylizyilin son ¢eyreginde bilgisayar tabanli teknolojilerin
sanatsal iiretim siire¢lerinde uygulanmaya baslanmasi ile ger¢eklesmistir. Bu donemde sanatcilar, dijital
platformlar1 kullanarak bilgisayar destekli grafikler, sayisal gorseller ve izleyiciyle etkilesim kurabilen
enstalasyonlar iiretmislerdir. Ancak yapay zekanin sanat iizerindeki etkisi, Ozellikle 21. yiizyillda makine
O0grenmesi ve derin 6grenme algoritmalarinin gelismesiyle birlikte daha sistematik ve kapsayici bir bigim
almistir. Gilinlimiizde, yapay zeka tabanli sanatsal iiretimler; istatistiksel modelleme, veri madenciligi ve
algoritmik kompozisyon teknikleri araciligryla yalmzca gorsel ve isitsel sanat dallarinda degil, ayn1 zamanda
cok disiplinli yaratici alanlarda da kendine yer bulmaktadir (Yiiksel & Asan Yiiksel, 2024, s. 263). Yaraticilik,
insan zekasinin temel bir 6zelligi olup, makineler i¢in 6nemli bir meydan okuma teskil eder. Yaraticiligin
insana 0zgli oldugu savunulsa da, bilgisayarlarin da yaratict gibi goriinen fikirler iiretebilmesi, insan
yaraticiligmmin psikolojik stireglerinin anlagilmasma baglidir (Paksin, 2020, s. 24). Pablo Picasso’nun
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eserlerinin bir makine tarafindan iretilmeye devam edip etmeyecegi sorusu, yapay zekanin sanatsal
potansiyeline odaklanan Paris merkezli sanatgi kolektifi Obvious’un dikkatini ¢ekmis ve caligmalarinin
merkezinde yer almistir. Bu baglamda, sanat tarihinde 6nemli bir yere sahip eserler yapay zekaya tanitilmis ve
makine 6grenimi araciligryla 6zgiin bir {iretim siirecine yonlendirilmistir. Bu siirecin somut 6rneklerinden biri,
yapay zekanin farkli donemlere ait 15.000 portreyi tarayarak belirli bir algoritma ile beslenmis ve insan eliyle
tiretilmis olarak degerlendirilebilecek nitelikte yeni portreler ortaya koymustur. Bu kapsamda en taninmis eser
ise Edmond Belamy’nin Portresi adli tablodur (Coskun & Dinger, 2023, s. 392). Edmond de Belamy" portresi,
2018 yilinda New York'taki bir agik artirmada satilarak yapay zeka ile iiretilen portreler arasinda sanat tarihine
gecmistir (Gorsel 1) ve "Edmond de Belamy” yapay zeka aracilifiyla iiretilen bir sanat eserinin ilk 6rnegi
olmustur (Yuksel & Asan Yiiksel, 2024, s. 265- 266)
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Gorsel 1: Edmond De Belamy, GAN Algorltma1513 Tuval iizerine baski, 70x70 cm
Kaynak: Kog Universitesi ANAMED. Yapay zeka ve sanat: Edmond Belamy'nin portresi. https://anamed.ku.edu.tr/yapay-zeka-ve-
sanat-edmond-belamynin-portresi/ adresinden 22 Nisan 2025 tarihinde alinmistir.

Bilgisayarlar, derin 6grenme yontemleri sayesinde gorintii, ses ve metin gibi karmagik veri tiirlerini
anlamlandirabilmekte ve soyutlayabilmektedir. Bu baglamda gelistirilen GPT-3 DALL-E, metin tabanh
ifadeleri gorsel formata doniistiirebilen bir yapay sinir agidir. "DALL-E" ismi, siirrealist sanatc1 Salvador Dali
ile Pixar'in popiiler karakteri Wall-E'ye atifta bulunularak segilmistir. Bu model, metinden goriintii iiretme
amaciyla, genis c¢apli metin ve gorsel veri setleriyle egitilmis ve 12 milyar parametre kullanilarak
tasarlanmigtir (Sen, 2021, s. 258) ChatGPT, OpenAl tarafindan gelistirilen, dogal dil isleme ve diyalog
iiretiminde uzmanlagmis bir iiretken yapay zeka modelidir. Denetimli ve takviyeli 6grenme teknikleriyle ince
ayar yapilan bu chatbot, biiyiik dil modellerine dayanir ve yapay zeka alanindaki hizli ilerlemeleri tetikleyen
onemli teknolojilerden biri olarak kabul edilir. OpenAl'nin 6nceden egitilmis iiretken doniistiiriicti (GPT)
modelleri serisine dayanan ChatGPT, insan geri bildirimleriyle desteklenen 6grenme siirecleri sayesinde dogal
ve anlamli diyaloglar kurma yetenegine sahiptir (Vikipedi yazarlari, 2025). Chat tabanli bir iiretken 6nceden
egitilmis yapay zeka modeli olan ChatGPT, kullanic1 istemlerine yonelik dogal dil etkilesimleri olugturmak
amaciyla derin 6grenme algoritmalariyla egitilmistir. Bu model, kullanicilardan gelen sorular1 yanitlayabilme,
hatalarin1 kabul edebilme, yanlis 6nermelere itiraz edebilme ve uygunsuz istekleri reddedebilme yeteneklerine
sahiptir. Ocak 2023 itibarryla, ChatGPT yiiz milyondan fazla aktif kullaniciya ulasmustir. Ucretsiz olarak
sunulan GPT-3.5 siirliimii, 175 milyar parametre ile egitilmistir (Bulut, 2023, s. 104-105). ChatGPT" nin ilk
striimii, GPT-3 tabanli olarak gelistirilmis olup, daha sonra bu modelin iyilestirilmis siiriimleri olan GPT-3.5
ve 14 Mart 2023'te piyasaya siiriilen GPT-4 ile giincellenmistir. GPT-4 siirimii, 6zellikle dil isleme kapasitesi
ve dogruluk acisindan onemli iyilestirmeler igcermekte olup, su anda ChatGPT Plus kullanicilarina
sunulmaktadir (Vikipedi yazarlari, 2025). Bunun disinda yaygin olarak kullanilan bir diger yapay zeka aract
ise Bing Al'dir. Microsoft tarafindan gelistirilen bu sistem, Bing arama motorunun yapay zeka tabanli
teknolojilerini ve yeteneklerini ifade etmektedir. Bing Al, kullanicilara tutarli ve kisisellestirilmis sonuglar
sunarak arama deneyimini iyilestirmeyi amaglamaktadir. Kullanici sorgularin1 daha iyi anlamak ve dogru
sonuglar saglamak amaciyla makine O0grenmesi algoritmalart ve dogal dil isleme (NLP) tekniklerinden
yararlanmaktadir. Ayrica, gorsel arama, sesli arama, akilli yanitlar ve tahmine dayali oneriler gibi gelismis
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ozellikleri de desteklemektedir. Bing Chat'in ChatGPT'den en biiyiik farki, Bing Search Al ile entegre ¢alisan
Microsoft'un Prometheus modeli tarafindan desteklenmesidir. (Bulut, 2023, s. 104-105). Bu dogrultuda yapay
zeka (Al), sanat liretiminde genis bir kullanim alanina sahiptir. Temel desenlerden karmagsik kompozisyonlara,
miizik eserlerinden video goriintiilerine kadar farkli seviyelerde yaratict siiregleri destekleyebilmektedir.
Yapay zeka algoritmalari, 6grenme ve veri isleme yetenekleri sayesinde sanatgilara yeni ifade olanaklari
sunmakta, yaratict siirecleri derinlestirmektedir. Ornegin, bu algoritmalar, mevcut sanat eserlerinden
edindikleri bilgileri kullanarak o6zgiin eserler iiretebilmekte ve bu siiregte sanatgilara ilham kaynagi
olabilmektedir.

Gorsel 2: The Next Rembrandt
Kaynak: Campaign. ING's Next Rembrandt project proves god is in the machine. https://www.campaignlive.co.uk/article/ings-next-
rembrandt-project-proves-god-machine/1401422 adresinden 23 Nisan 2025 tarihinde alinmustir.

The Next Rembrandt projesi, Rembrandt’in sanat tarzini analiz eden ve bu tarzi taklit etmek icin yapay zeka
algoritmalar1 kullanan bir girisimdir. Bu proje, Rembrandt’in estetik ozelliklerini dijital ortamda yeniden
liretmeyi amaclayan bir yapay zeka uygulamasi olarak, sanatginin 6zgiin tarzina sadik kalarak yeni bir eser
ortaya koymustur (Yiiksel & Asan Yiiksel, 2024, s. 267). Refik Anadol, Tiirk medya sanat¢is1 ve tasarimcist
olup, yapay zeka, veri bilimi ve mimariyi bir araya getirerek dijital sanat alaninda yenilik¢i calismalar
iretmektedir. Yapay zeka sanatinin gelisiminde dncii isimlerden biri olarak, veriyi sanatsal ifadeye doniistiiren
projelere imza atmaktadir. Bilgi Universitesi Gorsel Iletisim Tasarimi béliimiinde egitimine baslayan Refik
Anadol, 6grencilik yillarinda fotograf, hareketli gorseller ve projeksiyon mapping alanlarinda calisarak sanat
kariyerine adim atmigtir. Los Angeles'ta medya sanatlar1 alaninda yiiksek lisansinmi tamamladiktan sonra,
parametrik veri heykelleri ve bliylik 6lgekli kamusal sanat projeleri tizerine yogunlagsmustir (Al, 2019, s. 88).

Gorsel 3: Refik Anadol, Machine Hallucinations” 112 metre yiiksekliginde ve 157 metre genisligindeki yiizeyinde, 16 dakikalik
dongiilerle sunulan yapay zeka destekli dinamik veri heykeli

Kaynak: Anadol, R. Machine Hallucinations — Sphere. https://Refikanadol.Com/Works/Machine-Hallucinations-Sphere/ adresinden
10 Mayis 2025 tarihinde almmustir.

Yapay zekanin sanat pratiginde uygulanmasinin somut orneklerinden biri olarak 6ne ¢ikan Refik Anadol,
ozellikle Amerika’da gergeklestirdigi cok sayida sergi ve biiyiik dlcekli sponsor isbirlikleri araciligiyla alanin
dikkat ¢eken temsilcilerinden biri olmustur (Coskun & Dinger, 2023, s. 393). Refik Anadol, Las Vegas'ta yer
alan ve diinyanin en biiyiik LED kiiresi olan The Spherede "Machine Hallucinations-Sphere" adli eserini
sergilemistir. Sanatci, eserine dair sanat yaklagimimi su sekilde ifade etmektedir: "2016 yilinda, Google’in
Sanatcilar ve Makine Zekasi (AMI) programinda misafir sanat¢i olarak yer aldigim donemde, yapay zekanin
yaratici potansiyelini kesfetmeye yonelik ¢aligmalarim sonucunda 'Yapay Zeka Veri Boyama' ve 'Yapay Zeka
Veri Heykeli' kavramlarii gelistirdim. Bu kavramlar, su temel sorular iizerine sekillendi: Bir makine
Ogrenebiliyorsa riiya gorebilir mi? Haliisinasyon gorebilir mi? Bu sorular, sanatsal pratigimi yonlendiren ve
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geleneksel sanat formlarini agsan yeni gorsel anlatimlarin ortaya ¢ikmasina olanak tantyan kritik bir baglangi¢
noktasi oldu." (Anadol, 2025). Yapay zeka (YZ) teknolojilerinin asistan olarak kullanimi, tasarim asamasinda
dogru renk ve doku uyumunun saglanmasini miimkiin kilarken, verilen komutlar dogrultusunda tiiketiciye
hitap edebilecek semalarin tasarimciyla bulusturulmasina olanak tamimaktadir. Ayrica, YZ, seramik
iiriinlerinin tasarimindan iiretimine kadar olan siirecleri hizlandirma potansiyeline sahiptir. YZ teknolojilerinin
tasarimcilarla uyum iginde calisarak yaratici siirecleri destekledigi ve iretim verimliligini artirdig
gbzlemlenmektedir. Bu teknolojinin sundugu avantajlar hem tasarim hem de iiretim asamalarinda 6nemli bir
doniisiim yaratmaktadir. Endiistriyel seramik karo iiretiminde YZ'nin kullamldig: bir firma ise italya’daki
Marazzi firmasi ve ACPV Architects stiidyosunun is birligidir (Gorsel 3). Bu iki kurulus arasindaki is birligi,
YZ'nin karo tasarimlarina sagladig ilk katkilar1 gostermektedir (Tutgun, Oktem & Bebek, 2024, s. 480)

2 “‘\"'\“\ .‘Z"“’ A e R
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Gorsel 4: Marazzi firmasinin yapay zeka destekli karo tasarimi, 2022, Ar ficial intelligence-powered le design by Marazzi, Marazzi
Group

Kaynak: Marazzi Group. Reply, the ACPV Architects Antonio Citterio Patricia Viel studio and Marazzi redefine ceramic tile design
with artificial intelligence. https://www.marazzigroup.com/blog/reply-the-acpv-architects-antonio-citterio-patricia-viel-studio-and-
marazzi-redefine-ceramic-tile-design-with-artificial-intelligence/ adresinden 23 Nisan 2025 tarihinde alinmistir.

YONTEM

Bu caligmada, yapay zeka destekli gorsel iiretim aract DALL-E, OpenAI’nin ChatGPT platformu iizerinden
kullanilarak tema bazli gorsel arayiglar gerceklestirilmistir. Gorsel {iretim siireci, belirlenen temalar
dogrultusunda hazirlanan metin girdileri (promptlar) ile baslatilmig, ardindan elde edilen gorseller, Adobe
Photoshop programinda diizenleme islemleri ile son haline getirilmistir. Bu siiregte, renk uyumu, kompozisyon
dengesi ve yiizey dokusu gibi temel tasarim unsurlar1 dikkate alinarak, gorsellerin estetik ve iglevsel nitelikleri
gelistirilmistir. Son asamada, diizenlenen bu desenler, olusturulan seramik karo tasarimlarinin yagam
alanlarindaki goriiniimleri hakkinda fikir edinilmesi amaciyla mekan giydirmeleri seklinde gorsellestirilmistir.
Bu baglamda, yapay zeka destekli gorsel liretim ve manuel diizenleme siirecleri birlikte ele alinarak, her iki
yontemin sagladigi sonuglar karsilagtirmali olarak degerlendirilmistir. Yapilan ¢aligmada, nitel arastirma
yontemleri kullanilarak seramik karo sektériinde dijital tasarim siiregleri incelenmistir. Ozellikle, metin tabanl
icerigin gorsel igerige donistiiriilmesinde yapay zeka sistemlerinin kullanimi, elde edilen gorsellerin karo
ylizeyine dijital baskisi yoluyla transferi, tasarimciya etkisi, isin isleyisi baglamindaki hizi ve bu transferlerin
sagladig1 avantajlar ve dezavantajlar gézlemlenmistir.

Yapay Zeka ile Endiistriyel Seramik Karo Tasarimlari

Endiistriyel seramik karo sektoriinde tasarimecilar, {iretim hizina paralel olarak piyasa taleplerine uygun {iriinler
gelistirmektedir. Bu siirecte, tasarimin olusturulmasini destekleyen teknolojik ilerlemeler, tasarim siireglerinin
yapisini ve hizin1 dogrudan etkilemektedir. Yapay zeka, seramik karo tasarimimda bu hususta 6nemli bir rol
iistlenmis ve iiretim siireclerini kayda deger 6l¢iide hizlandirabilecegi goriilmiistiir. Yapay zekanin seramik
karo tasarimindaki goriintii olusturma yetenekleri, tasarimcilara zamandan tasarruf saglama, kisisellestirilmis
secenekler sunma, trend analizlerine dayali yeni fikirler gelistirme ve genis doku-tasarim secenekleri yaratma
gibi 6nemli avantajlar sunmaktadir. Bu imkanlar, tasarim siirecini daha verimli hale getirirken, tasarimeilarin
yaratic1 potansiyellerini daha 6zgiir ve etkili bir sekilde kullanmalara olanak tamimaktadir. Ornegin, “Cok
gercekei beton desen ile ahsap deseni birlestirip yorumla ve gorsel olustur.” komutu ile baslatilan iiretim
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stirecinde, cesitli varyasyonlar elde edilmis, komutlarla (promptlarla) gelisimleri saglanmis ve bu varyasyonlar
arasindan gorsel niteligi bask: sistemine en uygun olanlar segilmistir.

1. Asama

3,A§ama ¥ O waw | W ' Q@ 4‘A$ama T )
Gorsel 5: ChatGPT araciligi ile beton desen ile ahsap desenin birlestirilme agamalart.
Kaynak: Cetin Davraz, Uygulama ekran gorseli, 2025.

Ayn1 yontemle, beton—onyx ve calacatta—ahsap desen kombinasyonlar1 da ¢alisilmistir. “Cok gergeke¢i onyx
desen ile beton deseni birlestir ve yorumla” komutu ile gorsel olusturmaya baslanmig ve akabinde metinsel
yonlendirmeler ile hedeflenen tasarim olgusuna ulasilmaya calisilmistir.

CoGT

3. Asama b on i oo @ ‘@ 4.Asama +om Quion e @ ‘0

Gorsel 6: ChatGPT aracilig1 ile onyx desen ile beton desenin birlestirilme agamalari.
Kaynak: Cetin Davraz, Uygulama ekran gorseli, 2025.

Calacatta—ahsap desen kombinasyonunda da benzer komutla gorseller olusturulmus ve se¢imi yapilan gorselin
devam niteligi i¢in ChatGPT dosya ekleme boliimiinde segilen gorselin yiikleme islemi yapildiktan sonra
yiiklenilen gorselin benzenlerinin olusturulmasi istenmistir.
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1. Asama

3.Asama ¢o ¢ )
Gorsel 7: ChatGPT aracilig1 ile calacatta desen ile ahsap desenin birlestirilme agsamalari.
Kaynak: Cetin Davraz, Uygulama ekran gorseli, 2025.

Aym gorselin yeniden {iretilebilmesi amaciyla, ChatGPT’ye bir gorsel yiiklenmis ve bu gorsel {izerinden
kapsaml1 bir prompt olusturmasi istenmistir. Elde edilen prompt, farkli GPT hesaplarinda da denenmistir.
ChatGPT’nin &nerisi dogrultusunda, oncelikle Ingilizce olarak olusturulan prompt kullanilmis, ardindan
Tiirkceye cevrilmis haliyle tekrar gorsel iiretilmistir. Ingilizce kullanilan prompt: An ultra-realistic artistic
fusion of Calacatta marble and flowing layered wood textures. The composition should include a creamy white
marble base with intricate grey and black veining, seamlessly blended with rich, undulating layers of warm-
toned wood (ranging from beige to deep burnt sienna). The visual effect should resemble natural geological
strata or fluid art, with smooth, organic curves and detailed grain lines. High contrast and high-resolution
texture, mimicking the tactile quality of natural stone and wood. Abstract, elegant, and luxurious appearance.
Studio lighting, top view, high-definition. Tiirk¢e kullanilan prompt: Calacatta mermeri ve akici katmanl
ahsap dokularinin ultra gergekgi sanatsal fiizyonu. Kompozisyon, karmasik gri ve siyah damarli kremsi beyaz
mermer bir taban, sicak tonlu ahsaptan (bejden koyu yanik toprak rengine kadar) zengin, dalgali katmanlarla
kusursuz bir sekilde harmanlanmis olmalidir. Gorsel efekt, piirlizsiiz, organik egriler ve ayrintili damar
cizgileriyle dogal jeolojik katmanlari veya akigkan sanati andirmalidir. Dogal tas ve ahsabin dokunsal
kalitesini taklit eden yliksek kontrast ve yiiksek ¢ozliniirliiklii doku. Soyut, zarif ve liikks goriiniim. Stiidyo
aydinlatmasi, tistten goriiniim, yiiksek ¢oziintirliik.

1. Asama

Ingilizce Promt

3. Asama ¢ o Gt ° dAsama  * on e temeen Y
:\\,_ g § )
T R Y ) 1
N , /‘ AL .d Tiirkge Promt
5. Asama oAl ’ " ] 6.Asama e AT °

Gorsel 8: ChatGPT prompt Onerisi ile desen tekrar1 asamalari.
Kaynak: Cetin Davraz, Uygulama ekran gorseli, 2025.
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Yapay zeka destekli gorsel iiretim siireglerinde, aym metin girdisinin (prompt) Ingilizce ve Tiirkge halleri
farkli kullanici hesaplarinda ve ayni parametrelerle kullamilmasi durumunda, ortaya ¢ikan gorsellerin tam
olarak ayni olmadig1 gézlemlenmistir. Bu durumun temel nedeni, yapay zekanin ayni metin girdisini farkli
sekillerde yorumlayabilme yetenegidir. Model, verilen metni her ¢alistirmada belli oranda degisiklik yaparak
farkli gorsel ¢iktilar iiretmektedir. Bu nedenle, ayni metin kullanilsa dahi gorseller arasinda farkliliklar
olusabilmektedir. (Gorsel 8’de) kullamlan Tiirkge ve Ingilizce promtlar (Gorsel 9°da) bulunan Chatgpt
hesabinda da kullamlmistir ve ayn1 komutun Ingilizce ile Tiirkge promtlarinda da kendi aralarinda farkli
sonuclarin ¢iktig1 goriilmiistiir.

ChatGPT ChatGPT

Ingilizce Promt

Ingilizce Promt Gérsel Ornegi

Gorsel 9: ChatGPT prompt onerisi ile desen tekrar1 asamalari farkli hesaptan gorsel tiretimi.
Kaynak: Cetin Davraz, Uygulama ekran gorseli, 2025.

Bunun yani sira, her bir kullanici hesabinin ayri sunucu altyapilari ve teknik kosullarda ¢alismasi da sonuglarin
tutarliligim etkileyen oOnemli bir faktordiir. Sunucu yogunlugu, kaynak dagilimi ve hesaplara ozgii
optimizasyonlar gibi sistemsel degiskenler, ayn1 promptun farkli hesaplarda farkli sonuglar vermesine neden
olmaktadir. Bu gozlemler, yapay zeka tabanli gorsel iiretim siireglerinde tam tutarliligin saglanmasinin
zorlugunu ortaya koymakla birlikte, ayn1 zamanda ¢esitlilik ve yaratici ¢esitlenme potansiyelinin de bir
gostergesi olarak degerlendirilebilir. Boylece kullanicilar, benzer ama 6zgilin gorseller elde ederek yaratici
stireglerini zenginlestirme imkani bulmaktadir. Benzer olarak Stable Diffusion, 3.5, Midjourney, Adobe,
Firefly ve Nova gibi iiretken yapay zeka modellerini kullanan Panamali fotograf¢i Dahlia Dreszer' a
Sanatinizda yapay zekay1 kullanirken su ana kadar hangi 6zel zorluklarla karsilastiniz? sorusuna: Cogu zaman
ciktilar istedigim gibi olmuyor. Bir sanatci olarak beklentilerim yiliksek. Gorsellestirmeyi son derece stilize
edilmis, diizenlenmis ve diizenlenmis olacak sekilde kontrol etmeyi seviyorum. Yapay zeka ile bu kontrol
ortadan kalkiyor ¢iinkii yapay zekanin kendi zekas1 ve yaraticilig1 var, komut ne kadar iyi olursa olsun. Zor ve
sinir bozucu ama ayn1 zamanda aydinlatict bir siireg; istediginizi yaratamayabilir, ancak istediginizi
bilmediginiz bir seyi yaratabilir. Sonra nasil yapacagini bilmedigi teknik seyler var, ancak sonunda yapacak.
Belirli render'lar veya gorsellestirmeler konusunda pek iyi degil (Dreszer, 2025). Seklinde yapay zekada promt
iligkisi ile gorsel iiretim tutarliligr hakkinda goriislerini bildirmistir.
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Girsel 10: Ahsap desen ile beton desen birlesiminin tasarim siireci ve mekan iydirmeleri.
Kaynak: Cetin Davraz, Uygulama ekran gorseli, 2025.

Baslangicta olusturulan gorsellerin ¢ozliniirliigii 72 DPI gibi diisiik bir seviyede oldugundan, hem ChatGPT
iizerinden yapilan ydnlendirmelerle ¢oziiniirlik artirilmis hem de Adobe Photoshop programi aracilifiyla
gorsellerin dokularima miidahale edilerek yiiksek c¢oziniirliikli baskiya uygun hale getirilmistir. Nihai
diizenlemeler 360 DPI ¢oziiniirliikte, PSB formatinda yapilmis, ardindan TIFF formatina doniistiiriilerek dijital
baskiya elverisli versiyonlar1 hazirlanmistir. Bu siire¢ sonunda, yapay zeka destekli {iretimin, endiistriyel karo
tasarimi i¢in maliyet-etkin, hizl ve yaratici ¢oziimler sundugu gézlemlenmistir.

Gorsel 11: Ahgsap desen ile calacatta desen birlesiminin tasarim siireci ve mekan giydirmeleri.
Kaynak: Cetin Davraz, Uygulama ekran gorseli, 2025.
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Garsel 12: Onyx desen ile beton desen birlesiminin tasarim sireci ve mekn giydirmeleri.

Kaynak: Cetin Davraz, Uygulama ekran gorseli, 2025.

Yapay zeka ile olusturulup, diizenlemeleri tamamlanan ¢aligmalarin mekan giydirme islemlerinde sol tarafta
bulunan mekan giydirme formunda 3 ¢aligma i¢inde ayn1 mekan kullanilip, gorsel duruslart sergilenmesi
amagclanirken sag tarafta ise bu ayrimin konsept olarak karolarin ahengine gére mekan tercihleri yapilmis ve
mekan giydirme islemleri yapay zeka araciligi olmadan tamamlanmustir,

Gorsel 13: Olusturulan tasarimlarin ChatGPT araciligiyla mekan giyie'leri.
Kaynak: Cetin Davraz, Uygulama ekran gorseli, 2025.

Bu bolimde ise ChatGPT araciligiyla olusturulan desenler yine ChatGPT platformuna yiiklenmis, ardindan
mekan giydirmesi icin gerekli komutlar verilerek gorseller olusturulmustur. Olusturulan yiizey modelleme
gorsellerinde en sik karsilasilan sorunlardan biri, yiiklenen karo tasarimlarinin sistem tarafindan tam olarak
algilanamamas1 ve bu nedenle desenlerin orijinalligini yitirmesidir. Buna ek olarak, mekan igin talep edilen
oOlciilerde karo dlgeklendirmesinin dogru bicimde gerceklestirilememesi ve bu Olgiiler arasinda tutarsizliklarin
olusmasi, uygulamada karsilasilan diger dnemli problemlerdendir. Ote yandan, yiizeylerde 151k ve gdlge gibi
dogal unsurlarin islenmesinde sistemin oldukga basarili sonuglar tirettigi gézlemlenmistir. Perspektif agisindan
ise elde edilen gorsellerin genel olarak tutarli oldugu degerlendirilmistir.
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1.Asama i "® 2 Asama

3. Asama

5.Asama e '® 6. Asama kA ‘o
Gorsel 14: Roma konseptli desen olugturma asamalari.
Kaynak: Cetin Davraz, Uygulama ekran gorseli, 2025.

Usak Seramik iiriin gelistirme ekibi ile ortak gelistirilen roma donemi motifleri i¢in ChatGPT’ ye sematik
sekilde 60x60 antik mozaik desen olustur komutu ile baglanip, Antik Roma mozaigi seklinde devam edilen
promtlarda geometrik ve laureller semboller kullanilarak desenler olusturulmustur. Sonrasinda vektorel
formatta SVG VE PSD formatlar halinde indirme baglantilar1 istenmistir. Son olarak goérsel iizerinde ara
kanallarda sablon olusturulabilmesi igin sar1 renkte belirtmesi istenilmis ancak komutu tiim desen {izerinde
olacak sekilde uygulamistir. Akabinde bundan sonraki islemlere Adobe Photoshop program iizerinden devam
edilmistir.
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Gorsel 15: Roma konseptli tasarim agamalari.
Kaynak: Cetin Davraz, Uygulama ekran gorseli, 2025.
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Yapay zeka ile olusturulan gorselleri baski formatina hazir hale getirebilmek icin Adobe Photoshop {izerinden
baski yapilacak hattaki profilin giydirme islemi yapilmistir. Sonrasinda renk miidahalesi verilip filtre
uygulayabilmek i¢cin CMYK formatindan tekrar RGB formatina doéniisiim yapilmistir. Filtre boliimiinden
istenilen efekt ayarlar1 yapilip goriinti bilinyesindeki bulanik yap1 filtre efekti sayesinde giderilip,
calisilabilecek ¢oziiniirliige getirilmistir. Son olarak imajin ¢6ziiniirlitk ve dpi bilgileri kontrol edilmis ve desen
baski moduna hazir hale getirilmistir. 60x60 cm seramik karo tizerine baskilar1 gerceklestirilen tasarimlarin

son halleri (Gorsel 16’da) sunulmustur.
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Gorsel 16: Solda Roma konseptli tasarim galigmalarinin baskilari yapilip, pisirilmis sunumlari, her bir tasarim 60x60 cm. Sagda pismis
karo ylizeyinden desen detay1.
Kaynak: Cetin Davraz, Uygulama ekran gorseli, 2025.

mekan giydirmesinin sunumu.
Kaynak: Cetin Davraz, Uygulama ekran gérseli, 2025.

SONUC

Bu calisma, yapay zeka destekli tasarim araglarinin endiistriyel seramik karo tasarim siireclerindeki roliinii
kapsamli bi¢imde incelemistir. Usak Seramik fabrikasinda yiiriitiillen uygulamali ¢alismalar ve DALL-E ile
gergeklestirilen gorsel tiretim siiregleri, yapay zekanin estetik ve teknik ihtiyaclara yonelik hizli, yaratici ve
maliyet etkin ¢oziimler sunabildigini ortaya koymustur. Ozellikle mermer, ahsap ve beton gibi farkli yiizey
dokularmin bir araya getirilerek olusturulan yeni desenlerde, yapay zekanin gorsel sentez yetenegi ve farkli
doku kombinasyonlarini1 yorumlama kapasitesi dikkat ¢ekici bulunmustur.

Bununla birlikte, elde edilen gorsellerin ¢6ziiniirliikk, Ol¢ekleme ve baskiya uygunluk gibi teknik
parametrelerde sinirliliklar oldugu ve bu nedenle manuel diizenleme ve optimizasyon siireglerinin kaginilmaz
oldugu goézlemlenmistir. Bu durum, tasarim siirecinde insan yaraticiligi ve uzmanliginin hala merkezi bir rol
oynadigimi gostermektedir. Ayrica, farkli kullanici hesaplari ve dil varyasyonlariyla iiretilen gorsellerde ortaya
cikan varyasyonlar, yapay zekanin esneklik ve gesitlilik potansiyelini ortaya koyarken, ayni zamanda tam
tutarliligin saglanmasinin zorlugunu da gostermektedir.

Makale kapsaminda ayrica, ChatGPT ve DALL-E araciligiyla gelistirilen antik Roma motifleri, geometrik ve
laureller sembolleri gibi 6zgiin tasarim ogelerinin vektorel formatta (SVG, PSD) iiretimi, yapay zekanin hem
yaratict hem de dretim odakli siireglerde kullanilabilirligini ortaya koymustur. Mekan giydirme
uygulamalarinda 151k ve golge gibi dogal unsurlarin basarili sekilde islenebilmesi, yapay zeka ile elde edilen
gorsellerin estetik degerini artiran bir baska 6nemli bulgudur.

Sonug¢ olarak, yapay zeka destekli tasarim araglari, seramik sektoriinde geleneksel tasarim anlayisin
tamamlayici ve gelistiren bir ara¢ olarak degerlendirilebilir. Bu teknolojiler, tasarimci yonlendirmesiyle
kullanildiginda sektore kalici katkilar saglayacak, yaratici siiregleri hizlandiracak ve yeni, 6zgiin tasarim
olanaklar1 sunacaktir. Gelecekte yapay zekanin algoritmik 6grenme kapasitesinin artmasi, endiistriyel seramik

smartofjournal.com / editorsmartjournal@gmail.com / Open Access Refereed / E-Journal / Refereed / Indexed
Journal @

881 SMAR



Social, Mentality and Researcher Thinkers Journal 2025 NOVEMBER (Vol 11 - Issue:6

karo tasariminda daha yenilik¢i, kisisellestirilmis ve liretime hazir ¢oziimlerin ortaya ¢ikmasini miimkiin
kilacaktir. Sonug olarak, yapay zeka aracglari, seramik sektoriinde geleneksel tasarim anlayisini destekleyen ve
gelistiren bir ara¢ olarak degerlendirilebilir. Bu teknolojilerin gelisimiyle birlikte, seramik karo tasariminda
daha yenilik¢i ve 6zgiin sonuglara ulasmak miimkiin olacaktir. Tasarimcinin yonlendirmesiyle ¢alisan yapay
zeka sistemlerinin, sektore kalict katkilar saglayacagi ve yaratici siirecleri daha verimli kilacagi
ongoriilmektedir.
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