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Mlliistrasyonda Grafik Bir Dil Gelistirilmesine Yonelik Ornek
Uygulamalar

Sample Practices for Developing a Graphic Language in Illustration

OZET

[lliistrasyon alaninda bir tarz olarak éne ¢ikan grafik anlatimlar, diger bir ifade ile Grafik
Resim, Grafik Resimleme ya da Grafik lliistrasyonlar imgenin ve/veya mesajin stilize bir
yorumla sunuldugu etkili birer gorsel iletisim yontemidir. Bu yontem ile imge tizerine ¢agdas
bir bakis agis1 ortaya koymak isteyen illlistratér geleneksel veya dijital gorsellestirme
yontemlerini ayr1 ayr1 ya da bir arada kullanmay: tercih edebilir. Buradaki ayirt edici husus
form, kompozisyon, renk ve/veya fikir gibi baglica tasarim elemanlarini igerigi vurgulayacak
sekilde rafine bir tavirla ele almaktir. Diger bir deyis ile 6zii ortaya koyan bir anlatim i¢in bigim
ya da kadraj1 belirleyen 151k ve/veya bosluk gibi temel elemanlarin bilingli sekilde kullanilmasi,
rengin hem armoni hem de yalinliga katki yapacak bir ara¢ olarak goriilmesi, yaratict fikrin
dogrudan ancak sasirtici bir yaklasimla kompozisyona eklenmesi ¢agdas bir grafik anlatim
dilinden beklenen baslica 6zellikler arasinda oldugu sdylenebilir. Bu arastirma grafik sanatlar
egitimi alan 6grenciler i¢in 6rnek uygulama modelleri belirlenerek illiistrasyon alaninda grafik
bir anlatim dili gelistirmeye yonelik yontemin olusturulmasini amaglamaktadir. Marmara
Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Sanatlar Boliimii miifredati, Grafik Resim dersinin
farkli akademik yaryillarda iiretilen ve inceleme igin segilen ¢alismalar ‘Portre, Figiir, Obje ve
Mekan’ olmak iizere 4 farkli bashk altinda smiflandirilmiglardir. Her bir konu bashig: icin
belirlenen tiretim yontemleri ¢esitli akademik yillarda yapilan kismi degisiklikler ile
gelistirilmis ve bir grafik anlatim dilini ortaya c¢ikartan temel yaklasimlar belirlenmeye
caligilmugtir.

Anahtar Kelimeler: Illiistrasyon, Grafik Resim, Soyutlama, Stilizasyon, Resim-Anlam Iliskisi.

ABSTRACT

Graphic expressions, which stand out as a style in the field of illustration, in other words,
Graphic Drawings, Graphic Illustrations, are an effective visual communication method in
which the image and/or message is presented with a stylized interpretation. With this method,
the illustrator who wants to present a contemporary perspective on the image may choose to use
traditional or digital visualization methods separately or together. The distinguishing point here
is that the main design elements such as form, composition, color and/or idea are handled in a
refined manner that emphasizes the content. In other words, it can be said that the conscious use
of basic elements such as light and/or space that determine the form or frame for a narrative that
reveals the essence, seeing color as a tool that will contribute to both harmony and simplicity,
and adding the creative idea to the composition directly but with a surprising approach are
among the main features expected from a contemporary graphic narrative language. This
research aims to create a method for developing a graphic expression language in the field of
illustration by determining exemplary application models for students studying graphic arts.
The works produced in different academic semesters of the Graphic Drawing course in
Marmara University Faculty of Fine Arts Graphic Design Department curriculum and selected
for examination are classified under 4 different headings: 'Portrait, Figure, Object and Space'.
The production methods determined for each subject were developed with partial changes made
in various academic years, and basic approaches that reveal a graphic expression language were
tried to be determined.
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Eylem olarak ‘Grafik’ kisaca bir igerige bigim verme ya da onu gosterme seklinde tanimlanabilir. Grafik
terimi genellikle iki boyutlu ylizey iizerinde ¢cogunlukla yazi ve resimsel unsurlan bir araya getirme sekli veya
diizenini akla getirmektedir. Ancak bu basit agiklamanin yaninda daha fazla anlami i¢inde barindirir. Ozellikle
mesaj1 ayrintilarindan arindirilmis, net olarak, daha genis kitlelerce kavranabilecek diizeyde aktarabilmeyi
igerir. Grafik ¢aligmalar karmasik veya anlasilmasi zor igerikleri basitlestirerek etkili bicimde sunulmalarina
imkan tanir. Illiistrasyon veya resimleme ise bir metin, kavram ya da konuyu agiklamak, onlarin anlamlarini
genisletmek icin lretilen ¢izimleri ifade eder. Bu iki yakin tanimdan yola ¢ikarak grafik resim, grafik
resimleme veya grafik illiistrasyon i¢in anlami dogrudan ve etkili bicimde sunmak i¢in daha rafine bir gorsel
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anlatim bigimine bagvurma ve hatta bu durumu bir stil olarak var etme yontemi olarak agiklanabilir. Kisaca
grafik resmin; grafik tasarim ve illiistrasyon mantiklarinin tek bir ¢at1 altinda bulugsmus halidir, denebilir.

Iletisim kaygisiyla iiretilen grafik galismalarda dogal olarak anlami dnceleyen bir tasarim veya resimleme
anlayigina odaklanilir. Burada hem anlam hem de tasarim veya resimleme agisindan 6zgiin bir dil ortaya
koymak elbette dnemlidir. Her bir sanat¢i veya tasarimci konu lizerinde yapacagi analiz, gegmis deneyimler ve
algilarma dayali olmak {iizere farkli anlatim bigimleri, farkli yorumlar1 zaten ortaya cikartacaktir. Yorum,
icerik veya 6z’den ve bu 06zii gosteren form veya bicimden yola ¢ikarak, resimlemeye dair unsurlarin farkl
sekillerde kullanilmasi sonucunda ortaya ¢ikartilanlar1 kapsar. Bunlarla birlikte grafik caligmalarda karmasaya
sebep olmayacak ve konunun hedef kitle tarafindan algilabilecek bir diizeyde aktarilmasi saglamak iletisim
acisindan her zaman O6nemli bir kriterdir. Dolayisiyla hem anlatma kaygilar1 hem de yeni bir bigimsel
yaklagimi ortaya ¢ikarma istegi ile birlikte bakildiginda grafik calismalardaki en temel 6zelligin anlatimlarda
stilize bir tavra yonelmek, icerik adina fazlaliklardan siyrilmak ve dogrudan iletisim igin karakteristik
ozellikleri vurgulamak oldugunu soylenebilir. Bu noktada karsimiza ilk olarak soyutlama kavrami cikar.
Zihinsel bir eylem olarak soyutlama Aliosman’in aktarimina gore; dogal diinyada var olan bir uyaricidan gelen
bilgisel verinin zihinde islenerek temel ozelliklere indirgemesi ve bu indirgeme sonucu zihnin veriyi
karmasadan ayiklamasi olup, insana zel bir biligsel davranistir (Aliosman, 2019). Ozellikle uygulamayla ilgili
alanlara girildiginde Ergiin’e gore kavram basit anlamda biitlinligii temsil eden yapidan, bilingli bir yaklagimla
esas Ozii ortaya g¢ikarmaktir (Ergiin, 2017) olarak tanimlanir. Bu temel tanimlardan da goriilecegi iizere
soyutlama kavrami her ne kadar 6z adina bilingli bir ayristirmay1 igerse de aslinda algi, diisiinme ve ifade etme
eylemlerinin tlimiinii i¢inde barindiran, sonucta nesne lizerine, nesneden izler tagiyabilecek yeni anlatimlari
ortaya cikartan karmasik bir siireci igerir. Ozkesici arastirmasinda ilkel insanin ‘duvar resimlerine yansittiklari
cizimler, ilk insanlarin topluluklarla kurduklari iletisime Ornektir. Olaylart ve kurguladiklari diisiinceleri
yansitma yoluyla soyutlamuslardir.” demektedir (Ozkesici, 2019). Ona gore yansitma yoluyla baslayan
bicimsel soyutlama ve dolayisiyla sembolik anlatimlar, modern sanatta topluma yon verme, etkileme ve
dolayistyla iisluplasma gibi amaglarla yorumu igerecek sekilde ortaya ¢ikmis ve giiniimiize degin bir ifade
araci olarak kullanilmustir.

Grafik resim diliyle ilgili bir diger énemli kavram soyutlama ile baglantili olan ve daha ¢ok bi¢ime dair
sadelestirme ve yorumu iginde barindiran stilizasyon kavramudir. Stilizasyon, “Herhangi bir sanat dalinda
bigcimlerin bazi niteliklerini 6ne ¢ikarmak amaciyla vurgulamak, yalinlastirmak ve yinelemekten dogan
belirgin bir iislupsal abartma” olarak tanimlanmaktadir (Biiylik¢inar ve Turan, 2017) (akt. Ersan, 2022).
Formlarin stilizasyonu ya da bazen yalinlistirilmasi olarak adlandirilan bu siirecte igerikle ilgili unsurlar
duyarli bir gozlem sonunda kazanilan izlenimlere dayanilarak, onu benzerlerinden ayrilan Ozellikleri
bozulmadan bigimlenir. Bu siirecte nesne karakterine bagli olarak, gercek bicim O6zellikleri yok edilmeden
amaca uygun bigimde yalmlastirilir ve ayrintilart atilir (Oziilkii, 2010) (akt. Ersan, 2022). Stilizasyon ile i ice
gecmis bir diger onemli uygulama ise ¢esitli abart1 veya bozmalarla kendini var eden deforme etme eylemidir.
Stilize etmenin i¢inde yorum unsuruna bagli olarak deforme yaklasimlar da bulunabilir. Ersan’a goére de
tasarimda stilizasyon siireci iglevsel, teknik ve estetik etkenler ile sekillenir. Bir formun estetigi, anlamsal
acidan nasil yorumlanacagi ve duygusal etkileri ile birlikte planlanir. Stilizasyon, etkili bir form ve gorsel
estetige ulasmak icin c¢izgi, leke, sekil, renk ve grafiklerin sadelestirilmesi, genellestirilmesi ve
diizenlenmesidir. Bu baglamda stilizasyon, bir nesnenin goriintiisiiniin belirli bir doniisiim siirecini kapsar
(Ersan, 2022). Uygan ise temel bir duruma dikkat ¢ekerek dogadan yapilan resimlemelerde hacimsel olan
nesnel diinyanin, iki boyutlu bir ylizeye yansitilmasi siirecini zaten basli basina bir deformasyon ve stilizasyon
stireci olacagim anlatir. Ona gore; insanin kendisini her ifade edisi bir bigimlendirmedir. Giinliik yasantida
insan kendisini konusarak ya da yazarak ifade eder. Bazen, daha iyi ve vurgulu bir ifade i¢in bir takim
abartilara bagvurur. Bu da dildeki etkili bir disavurum i¢in basvurulan bi¢im bozulmasidir. S6z konusu olan
ifadenin gii¢lendirilmesidir. Giiglii ifadenin oldugu her yerde bigimin bozulmasina da rastlamak miimkiindiir.
Tipki plastik sanatlarda oldugu gibi... (Uygan, 2010).

Stilizasyon Ozetle bir bicimin iletisim acgisindan 6nemsiz goriilen detaylarinin azaltip, yalin ve daha kolay
anlagilir bi¢cimde yeniden ifade edilmesi siirecidir. Uygulamalardaki temel mantigin aym olmasiyla birlikte
stirecin nasil yiiriitiilecegine dair farkli Onermeler bulunabilir. Stilizasyona yonelik nicel teknikler ve
stilizasyon sistematiklerine yonelik ¢alismalar oldukca eskidir. Gestalt okulu, bu tiir aragtirmalar1 sistematik
olarak yapan en eski sanat okuludur. Bir sanat eserinde stilizasyonun sistematiklestirilmesi ya da
derecelendirilmesi oldukg¢a giictlir bunun nedeni sanat¢nin yorumuna dayali olarak uygulanmasidir (Delen,
2023). Delen, 2023 yilinda stilizasyon lizerine yapmis oldugu bir arastirmada siirecin sistemlestirilmesine
ornek olarak Hsu ve Wang’in 2018 yilindaki calismalarina atifta bulunmaktadir. Onerilen sistemlestirme
incelendiginde ‘tam formun ¢ikartilmasi’ olarak ifade edilen siiflamada 6zellikle ‘dis ana hatlarin
belirlenmesi’ ve ‘yapisal iligkinin korunmasi’ gibi uygulamalar yoluyla dogrudan anlatimlara veya sembolik
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goriiniimlere olanak saglandigi gosterilmektedir. Caligmanin bir diger bashg ise ‘kismi formun
¢ikartilmast’dir ki bu siniflamada nesnenin taninabilmesi ve belirgin 6zelliklerin vurgulanmasi konusunda
daha etkin 6rnekler ortaya konulabildigi ifade edilmektedir. Bu tiir caligmalarda yukarida da vurgulandig:
ilizere tasarimci veya sanat¢inin hangi 6nemli 6zelligi 6ne c¢ikartacagi kendi yaklagimi veya iletigsim igeriginin
gerekleri ile dogrudan ilgilidir. ‘Kismi formun c¢ikartilmasi’ siniflamasinda gorsel 6zelliklerin veya islevsel
ozelliklerin vurgulanmasi, 6ne ¢ikartilmast ve benzersiz dis yiizey 6zelliklerin korunarak aktarilmasi gibi
uygulamalar yiirtitiildiigl dile getirilmektedir (akt. Delen, 2023). Bu ¢alismada da goriildiigii izere stilizasyon
ile birlikte bigimsel unsurlarin igerikle ilgili vurgulanmasi 6ne ¢ikmaktadir. Bu bicimsel vurgulama ihtiyaci
sanat¢1 veya tasarimcinin resim-anlam iligkisine hizmet etme yontemidir. Tam da bu noktada grafik resim
alam ile ilgili bir bagka 6nemli kosul olan resim-anlam iligkisinin alt1 ¢izilebilir. Elbette stilizasyon veya
deformasyon uygulamalari ile bir taraftan resimleyene ait 6zgiin stili belirlerken bir taraftan da anlam ortaya
cikartmaktadirlar. Burada gorsel icerigin anlama nasil hizmet ettigi, hedef kitledeki karsilig1 ne oldugu sorulari
one ¢ikmaktadir. Her seyden Once sanatgi veya tasarimeinin gorevi igerik ile ortiismek kosulu ile akilda kalici,
ayirt edici sonuglar1 doguracak resim-anlam iligkilerini {iretmektir. Bununla birlikte teknolojinin gelisimi
sayesinde c¢evrimici medyalarin siklikla tercih edilir oldugu ve dolayisiyla yogun bir bilgi karmasasinin
yasandig1 giiniimiiz kosullarina dikkat edildiginde eksik, hatali veya etkisiz resim-anlam iligkilerinin ortaya
cikartilmast pek olasidir. Bu durumun yukarida yazili sebeplerden otiirii hedef kitlede yasanan ani bakig
degisikliklerinin bir sonucu oldugu sodylenebilir. Giingdr bu konuda Gitelman’dan su alintiy1 yapmaktadir;
“Internetin kiiltiir savascilar1 icin en rahatsiz edici 6zelligi, dogru ile yanls, 6nemli ve dnemsiz, kalic1 ve
gecici” arasindaki ag {izerinde yaygin bir ayrim yapilmamasini saglamasidir.” (Gitelman, 2006: 130) (akt.
Gilingor, 2022). Yine Glingor’e gore bireyler de, bu sebepten otiirii andaki gercek gorsel vurguyu
yakalayamamakta ve yanlis bir okuma yapmaktadirlar. Bu nedenle giinliik yasamda televizyondan izlenen
herhangi bir reklam, her bir farkli bireyde ayr1 gorsel algi mekanizmalarini ¢alistirmaktadir. Bu yiizden grafik
tasarim uygulamalarinin, gorsel algi ve vurgu boyutunda daha fazla gelistirilmesi gerekmektedir (Gilingor,
2022). Ozetle icerik iizerine 6zgiin veya salt basaril1 grafik bir yorumun yaninda bugiin aslinda etkili bir grafik
resim caligmasi i¢in yaratici igerik kullaniminin 6nemi daha da artmistir. Dolayisiyla sanatg1 veya tasarimcilar
kendilerini bu yonde daha ¢ok gelistirmeleri ve resim-anlam iligkisinin nasil olusturulacagi konusunda daha
fazla diisiinmeleri gerekmektedir.

YONTEM

Gozlem, goriisme ve/veya literatlir taramasi gibi c¢esitli veri toplama yontemlerinin kullanildigi nitel
aragtirmalarda hedeflenen sonuca ulagmak i¢in dncesinde planlanan ya da tespit edilen bir siirecin detayli
takibi 6nemli bir yer tutmaktadir. Sen’in aktardigi gibi biitiin bilimler, baslangigta gézleme dayanir. Gergekte
biitiin diger metotlar gézlemin birer tiiriidiirler. Gozlem tekniginin en 6nemli 6zelligi, gézlenilenlerin kendi
dogal ortamlart iginde bulunmalaridir. Bir¢ok davranig, ancak bu sekilde objektif olarak saptanabilir
(Aslantiirk, 1999, 119) (akt. Sen, 2010). Bu tamimlardan yola ¢ikarak arastirmanin temelinde planh
etkinliklerinin gbzlemlenmesi ve bu etkinlikler sonucunda ortaya c¢ikan resimleme ¢alismalarinin
(dokiimanlarin) analizine dair nitel bir ¢aligma yapildigi sdylenebilir. Arastirma illiistrasyon alaninda grafik bir
anlatim dilinin ne oldugu ve nasil gelistirilebilecegini ortaya koymak amaciyla yapilmistir. Bu sebeple yontem
olarak betimsel bir arastirma yontemi secilmistir. Betimsel arastirmalarda olaylarin, objelerin, varliklarin,
kurumlarin, gruplarin ve ¢esitli alanlarin “ne” oldugunu betimlemeye, agiklamaya calisir. Bu tiir incelemeler
mevcut durumlari, sartlart ve Ozellikleri oldugu gibi ortaya koymaya calisir. Buna “tarama modeli” de
denilmektedir. Verilerin analizi ve agiklanmasi suretiyle yorumlama, degerlendirme ve yeni durumlara
uygulanacak sekilde genellemelere varma gibi islemlere yer vermektedir (Sen, 2010). Arastirma evreni grafik
sanatlar olup, 6rneklemi ise Marmara Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Sanatlar Boliimii miifredati,
Grafik Resim dersinin farkli akademik yariyillarda iiretilen ve incelenen grafik resim c¢alismalarindan
olusmaktadir.

BULGU VE TARTISMALAR

Arastirmanin amacina uygun bi¢imde yapilan planlamada 6ncelikle resimleme alaniyla ilgili farkli ¢oziimler
gerektirmeye, farkli denemeler yapmaya olanak saglayacak bir siniflandirma yapilmstir. ‘Portre, Figiir, Obje
ve Mekan’ seklinde 4 farkli konu bashigi altinda toplanan calismalarda grafik anlatimi ortaya cikartacak
yontem ve yaklasimlar denenmeye ¢alisilmistir. Her bir proje igin ¢esitli donemlerde yapilan kismi degisiklik
ve gelistirmeler sonucunda ortaya cikartilan eserlerin arastirma kapsamindaki bulgular1 asagidaki gibi
Ozetlenebilir.
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Obje Konusu ile Ilgili Uygulamalar

Temel sanat veya tasarim egitiminde organik ya da inorganik nesnelerin grafik yorumlarini iiretmek igin
bagvurulan yontemlerden en ¢ok bilineni ‘tireleme’ yontemidir. Tireleme yonteminde formu ortaya gikartmak
icin sadece siyah leke ve beyaz bosluklar kullanilirken ara tonlar siyah ¢izgi veya noktalarda olugsan dokusal
alanlar ile belirtilir. Gorsel 1. ve 2.°deki Ornekler bu ydntem ile iiretilmis inorganik objelere ait grafik
yorumlari

gostermektedir. 2012-2013 Egitim Ogretim Yilinda iiretilen ¢alismalarda nesnelerin hacimsel goriiniimleri 151k
ve golge gibi unsurlara dikkat edilerek olusturulmaya baslanmustir. Oncelikle objelerin karakalem teknigi ile
gercekei etiidleri yapilmis, ardindan bu etiidlerdeki koyu, acik ve ara tonlar (sadece tek bir ton olarak) guaj
boya ile bi¢imlendirilmistir. Son olarak guaj boya ile ortaya c¢ikan goriiniip bilgisayarda vektorel ¢izim
programlari ile sadece siyah renkten olusacak bir anlatima cevrilmistir. Orneklerde de gériildiigii iizere ¢izgi
elemaninin farkli kalinlik ve farkli bosluklara sahip olmasi farkli ara ton (gri) etkilerini tiretmektedir.

kari

kadehler

Gorsel 1-2: “Tireleme ’Baslikli Proje icin Ogrenci Calismalari
Kaynak: Dogukan Karapinar, Melis Kahyaoglu

2014-2015 Egitim Ogretim Yilinda ‘Elma’ bashikli projede her &grenciye aym elma goriintiisii verilmis ve bu
ayni goriintiiden farkli grafik anlatimlarin ortaya ¢ikartilmasi beklenmistir. Grafik bir anlatimi ortaya ¢ikartan
en 6nemli unsurlardan birisi de pek tabi uygulama teknigidir. Her bir teknigin kendi olanaklar1 ve kendine has
dokusal goriintimleri vardir. Gorsel 3., 4., 5. ve 6.’da teknigin elverdigi bu sinirlama ile birlikte resimleyenin
de sececegi Ozgiin ifade bigimi aymi goriintiden farkli yorumlara ulagilabilecek olmanin Ornekleri
gosterilmektedir. Bu projede her bir 6grenciye ayr1 ayri olmak iizere 6nceden berlenmis olan iki veya ti¢ farkli
teknigin bir arada kullanimu ile bir {iretim yapmalari istenmistir. Ogrenciler {iretimlerini yaparken elmanin
gortintiisii ve fiziki yapisini irdeleyerek gergekei bir etiidten ¢ok yeni ama yine bir elma ¢agrisimi yapan grafik
bir anlatima ulagmaya ¢alismislardir.

<

Gorsel 3-4-5-6: ‘Elma’ Baslikl1 Proje igin Ogrenci Caligmalar
Kaynak: Burkhan Baykara, Hikmet Cagatay Vural, Merve Yalginkaya, Uzay Sari

Grafik bir anlatimda formu ortaya cikartmak oncelikle objenin fiziki o6zellikleri, onu var eden veya
farklisatiran spesifik karakteri, uygulama teknigi ve resimleyenin 6zgiin bigimlendirme yaklagimiyla ilgilidir.
Bununla birlikte grafik bir formun veya anlatimin fikirsel bir icerik ile birlestirilmesi 6ncelikli amaglardan biri
olan iletisim acisindan etkili sonuclar1 doguracaktir. 2019-2020 Egitim Ogretim Yilinda gergeklestirilen
‘Karsit Nesneler’ baslikli projede 6grencilerden herhangi bir ev nesnesi segmeleri istenmis Ve segecekleri
nesneyi kendi ifade tarzlar1 ile yukarida belirtilen hususlar gergevesinde grafik bir anlatima donistiirmeleri
beklenmistir. Bu projedeki énemli husulardan biri nesnelerin stilize veya grafik yorumlarinin yaninda 6zgiin
bir karaktere ya da diger bir deyis ile 6zgiin bir anlatima sahip olmalarinin istenmesidir. Gorsel 7. ve 8.’de
goriildiigii lizere aymi nesne ailesinden iiretilen c¢alismalarda nesneler arasindaki ortak dil 6zgiin bir
bi¢imlendirme anlayighiyla saglanmaktadir. Bu ortaklik kimi zaman form deformasyonu kimi zaman teknigin
sagladig1 dokusal goriiniim ile iiretilmektedir. Calismalardaki final, nesnelerle fikirsel bir igerik agisindan tezat
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olusturacak bir bagka nesnenin se¢imi ve bu nesnenin ayni anlatim dilinde, farkli renkte kompozisyona dahil
edilmesiyle yapilmustir.

Arastirma kapsaminda incelenen ve objelere ait grafik anlatimlarin gelistirildigi projelerdeki son 6rnek 2020-
2021 Egitim Ogretim Yilinda gerceklestirilen Detay’ bashikli projedir. Bu projede dgrencilerden ayni objenin
farkli agilardan belirlenecek olan goriintimlerini bir dil birligi olusturacak sekilde ifade etmeleri istenmistir.
Ogrenciler bu dil birligini; nesnelerin grafik bicimlerine dikkat ederek renk, iiretim teknigi veya benzeri bir
yaklagimla saglama ¢abasina girmislerdir. Projede iiretilen ¢alismalar son olarak A4 formatindaki bir yiizeye
tek bir kompozisyonun pargalar1 olacak sekilde yerlestirilmislerdir. Bu sekilde bir taraftan tek bir nesnenin
fiziki 6zellikleri, her bir detayin kendi i¢inde ¢6ziilmesi gereken form yapist ile birlikte ayr1 ayr1 ¢alisilmus, bir
taraftan da tiim ¢alismalar ayn1 kompozisyonda birbirini destekleyen goriiniime, yiizey degerlendirmesine

ulagtirilmislardir (Gorsel 9.-10.).

Gorsel 7-8: ‘Karsit Nesneler’ Bashkl Proje i¢in Ogrenci Caligmalari
Kaynak: Batuhan Isin, Biisra Kaplan

Gorsel 9-10: ‘Detay’ Baslikli Proje icin Ogrenci Calismalar
Kaynak: Kadir Ozan Kogkar, Fatma Ozel

Figiir Konusu fle ilgili Uygulamalar

Bu arastirmada obje konusu iizerinde yapilan grafik anlatim yontemleri bir dil gelistirme amaciyla farkli
fiziksel oOzellkler barindiran ve farkli irdelemeler gerektirebilecek olan figiir igerikli caligmalarda da
uygulanmistir. Bu baglamda; fiziki veya iceriksel olarak figiiriin kendine has olan karakterine vurgu yapacak,
onu One ¢ikartacak olan bir yalinlagtirma anlayisini yakalama sarti ile resimleyene ait 6zgiin bigimlendirme
yaklagimlarinin ortaya ¢ikmasina olanak taninmustir.
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Gorsel 11-12: ‘Spor’ Baslikli Proje i¢in Ogrenci Calismalar
Kaynak: Neslihan Balamtekin, Gérkem Ayyildiz

2013-2014 Egitim Ogretim Yilinda gergeklestirilen ‘Spor’ baslikli proje igin dgrencilerden sececekleri her bir
spor bransini digerlerinden ayiran, biricik olan 6zelligini leke, ¢izgi, renk ve benzeri temel plastik unsurlar ile
anlatimari istenmigtir. Gorsel 11. ve 12.’de de gorildiigi lizere, spor konulu ¢alismalarda da 6grenciler kimi
zaman form deformasyonlarindan 6zgiin bir anlatim dili ortaya koymaya ¢alismig, kimi zaman ise temel
plastik ifade unsurlarmi 6ne ¢ikartip, izleyicinin de kompozisyonu bakisi tamamlayacagi yalin anlatimlar
iiretmislerdir.

2014-2015 Egitim Ogretim Yilinda gergeklestirilen ‘Kadikdy’ baslikli projede ise ayni temel ifade unsurlari
Kadikdy Ilgesinin imgesel yapisini bilindik olmayan, ancak yine ilgenin spesifik karakteriyle eslesen bir
yapida liretilmesine imkan tanimistir. Bir kartpostal projesi olarak da calisilan resmlemelerde fikirsel igerik
one cikartilarak, bilinen ancak ilk akla gelmeyen anlatimlara, iletilere yer verilmeye c¢alisgilmistir. Bunu
yaparken figlir kullanimin1 6ne ¢ikartmak kaydiyla, diger bir deyis ile figiir sinirlamasi ile birlikte grafik
anlatim dilinini sinirlamalari kartpostal formatindaki yiizey {izerinde degerlendirilmistir (Gorsel 13. ve 14.)

Gorsel 13-14: ‘Kadikdy’ Baslhikh Proje i¢in Ogrenci Caligmalar
Kaynak: Kaan Duygu, Cemre Ozdemir

Grafik anlatim dilinin en temel ifade unsurlarindan biri ‘leke’ unsurudur. Sadece leke veya bir diger temel
unsur olan ¢izgi ile ya da bu iki unsurun bir arada yalin bigimde, unsuru 6ne ¢ikartacak kullanimlar ile etkili
anlatimlar gergeklestirilebilir. 2016-2017, 2017-2018, 2018-2019 Egitim Ogretim Yillarinda islenen
‘Hayvanlar’ baslikli projelerde 6grecilerden oncelikle sececekleri bir hayvanin farkli gériiniimlerinden olugan
fotograflar1 belirlemeleri istenmistir. Sonrasinda bu fotograflardan yola ¢ikarak siyah miirekkep kullanarak,
hizli ve ¢ok sayida olmak kosulu ile desenler liretmeleri istenmistir. Bu temel uygulama yonteminde ¢ogu
zaman leke unsuru 6ne ¢ikartilmis, leke unsuru ile hayvana ait spesifik karakterin vurgulanmasi belirtilmis,
kimi zaman ise formun leke ve art1 bir deger olarak ¢izgi unsurunun katilimi ile var edilmesi beklenmistir. Her
bir ¢alisma sonrasinda detaylar azaltilarak daha grafik bir goriiniime ulagilmaya calisiimistir. Fir¢a ve
miirekkep ile yapilan resimlemeler bilgisayar ortaminda da temizlenerek, istenmeyen ayrintilar cikartilarak,
uygulama teknigi dokusal yapisim1 korumak sartiyla (firca etkisi) renklendirilmislerdir.Ayn1 uygulama
yontemiyel {retilen ¢ok sayidaki tipografik unsurlar arasindan resimlemeye en uygun Ornek seclip
kompozisyonlar tamamlanmistir (Gorsel 15., 16., ve 17.).
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Gorsel 15-16-17: ‘Hayvanlar’ Bashkli Proje igin Ogrenci Caligmalar
Kaynak: Ziihre Erdogan, Ceren Civelek, Aslihan Tanyas

Grafik resim ¢aligmalarinda tipografik unsurlar da ¢ogu zaman kompozisyonun resimlemeler ile bir biitiin
olusturacak parcasi olarak yer alir. Hi¢bir zaman resimlemeler ile tipografik unsurlar bu kompozisyonlarda
bagimsiz olarak diisiiniilmezler. Tipografik unsurlar islevsel yonlerini korumak kaydiyla kimi zaman
resimlemenin bir pargasi gibi goriiniirken kimi zaman ise resimlemeden farkli bir anlatim diline sahip olsalar
da kompozisyon dengesini One ¢ikartacak sekilde resimlemeleri tamamlarlar. Gorsel 18. ve 19.°da da
goriildiigii iizere, 2019-2020 Egitim Ogretim Yilinda gerceklestirilen ‘Insan-Tipografi’ bashkli proje érnekleri
ayn1 bir dnceki proje drneginde oldugu gibi resimlemenin bir pargasi gibi kompozisyon i¢inde yer almaktadir.
Bu projede rastgelen segilen figiir gorsellerinin grafik bir anlatim diline dontstiiriilerek belirli bir anlam
biitiinliigii olusturmak kaydiyla yazilacak tipografi ile kompoze edilmesi beklenmistir. Diger bir deyis ile
tipografik bagliklar ve resimlemeler ayni zamanda anlamsal olarak birbirini eksik olan anlatimlar1 karsilayarak
tamamlamaktadir. Basliklardaki anlam resimlemeler yoluyla agiklanmaktadir. Diger taraftan diger projelerde
oldugu gibi bu projede de kompozisyon icin dncesinde secilen formattaki tiim gorsel unsurlar bir istif seklinde
kurgulanirken, bu istifi var edecek olan bos alanlar da (beyaz alan- negatif alan) bilingli olarak
belirlenmektedir.

Gorsel 18-19: ‘Insan-Tipografi’ Baslikli Proje igin Ogrenci Calismalar
Kaynak: Ayda Goker, Biisra Kaplan
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Portre Konusu ile flgili Uygulamalar

Bu arastirmada ‘portre’ ile ilgili ¢aligmalar grafik bir dil gelistirme amaciyla farklilasmalar igerebilecek bir
diger siniflandirma olarak belirlenmistir. Bu kapsamda 2014-2015 Egitim Ogretim Yilinda yapilan ve Gérsel
20., 21., 22. ile 23.’de &rnekleri yer alan ‘Unliiler’ baslikli projede tanmmus kisi veya kimliklerin ayrit edici
ozellikleri diger siniflandirmalarda oldugu gibi grafik bir yorum ve anlatim bigimlerini icerecek sekilde
¢esitlendirilmistir.

TURKIYE CUMHURIYETI

1
MAAAAZ }

TURKIVE COMHURIYETH TURKIVE CUMHURIYETI 8

Gorsel 20-21-22-23: “Unliiler’ Baslikl1 Proje icin Ogrenci Caligmalar
Kaynak: Samet Giil, Reng Silit, Burkhan Baykara, Berke Birol

-nooooo- oo.o‘toooo--.-.ocooonooloo-. 0000000000000

URFIIE CUNK Ill.l 1

Gorsel 24: “Unliiler’ Baslikli Proje icin Seri Sekilde Ogrenci Calismasi
Kaynak: Samet Giil

Orneklerde de goriildiigii iizere kimlikleri var eden spesifik ozellikler leke agirhikli kullanimlarla, pul
tasariminin gereklilikleri olan diger unsurlara (format ve tipografi gibi) birlestirilmistir. Her bir dgrenci bu
projede 4’li bir seri olacak sekillendirecegi ve buna gore belirleyecegi iceriklere ayni grafik anlatim dilini
yansitmay1 amaglamistir (Gorsel 24.).

2016-2017 Egitim Ogretim Yilinda gerceklestirilen ‘Cizgi-Otoportre’ baslikli projede ise Ogrenciler
fotografladiklar kendi otoportrelerini ii¢ tona (siyah, beyaz ve gri) ayirip, grafik anlatimi sadece ¢izgi ve renk
elemanlarim1 kullanarak yerine getirmeye calismuslardir. Uygulamalarda ¢izgi elemani, formu iki boyutlu
olarak var ederken, belirli bir disiplinde tekrar edilen g¢izgiler ayn1 zamanda dokusal bir yiizey de
olusturmustur. Siyah, diger bir deyis ile koyu alan ile gri alan ayrimi renk faktoriiniin kullanimiyla
gerceklestirilmigtir. Kimi zaman soguk renk koyu alani olustururken kimi zaman sicak renk iligkisi i¢cinde
baskin veya daha kontrast olan renk bu gorevi iistlenmistir. Calismalardaki tipografik unsurlar daha ziyade bir
baslik etkisi tagirken, resimlemeye has ¢izgisel doku 6zelliginin kullanilmasiyla resimlemenin bir parcasina
dontigmiislerdir (Gorsel 25. ve 26.).

Gorsel 25-26: ‘Cizgi-Otoportre” Baslikli Proje icin Ogrenci Calismalari
Kaynak: Simay Bahgivan, Ekim Tugge Basel
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2017-2018 ve 2018-2019 Egitim Ogretim Yillarinda yiiriitilen ‘Leke-Cizgi-Portre’ baslhkli projelerde ise
otoportre veya tammmus kimlik olarak belirlenen konu bu kez bilgisayarda vektorel c¢izim ile
sonuglandirilmistir. En fazla 5 renk veya en fazla 2 renk gibi kullanimi gibi yapilan simirlamalar iginde ¢izgi
elemant bu kez gri alan etkisi olugturmak i¢in kompozisyona dahil edilmistir. Siddeti veya sicak soguk iligkisi
ile ton farkliliklarini belirleyen renk unsuru ayni zamanda 151k etkisini de uyandirip formun olusumuna katkida
bulunmustur. Calismalarda kullanilan tipografi hazir postscript fontlar arasinda resimleme ve kompozisyonlar
ile uyumlu olacak sekilde secilmis ve bigimlendirilmistir. Diger taraftan Gorsel 27. ve 28.’de de goriildiigii
iizere projede 6ne ¢ikan bir diger grafik anlatim ozelligi ise belirlenen format (yatay veya dikey) i¢inde
resimlemenin konumu, negatif alan ile olan iliskisi ve gerceklestirilen kadraj seklidir.

Gorsel 27-28: ‘Leke-Cizgi-Portre’ Baslikli Proje igin Ogrenci Calismalari
Kaynak: Eren Keskiner, Berkay Tas

Daha 6nce obje siniflandirmasi i¢inde uygulanan temel grafik anlatim yontemi tireleme bu kez otoportre
konusu iginde deneyimlenmistir. 2019-2020 Egitim Ogretim Yilinda gerceklestirilen calismalarda tirelemeler,
grafik anlatimi ortaya ¢ikartacak bir bagka temel uygulama ydntemi olan kolaj teknigi ile birlestirilerek
‘Tireleme-Kolaj’ baglikli proje iiretilmistir. Gorsel 29.’da da izlendigi gibi daha ilk asama sorgulatmaya,
diisiindiirmeye sebep olacak sekilde portre uygulamasi iistiinde kismi bir kolaj mantigi ile dretilen
tirelemelerde ¢izgi, nokta ve leke unsurlar1 yine bir arada kullanilmigtir. Projenin ikinci asamasinda 6grenciler
tire portrelerin yapisi ve kolaj igerigini dikkate alinarak belirledikleri kurguyu dijital kolaj y6nteminde
fotografik unsurlarla bir araya getirmiglerdir.

Girsel 29: ‘Tireleme-Kolaj> Baglikl1 Proje igin Ogrenci Caligmasi ve Detayi
Kaynak: Efe Erkol

Mekan Konusu ile ilgili Uygulamalar

Grafik bir dil gelistirme yonelik yiiriitillen arastirmada form acisindan farkli gorsellestirme deneyimleri
yasanabilecek son simiflandirmanin ‘mekan’ olmasina karar verilmistir. Bu dogrultuda uygulanan ilk
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projelerden biri 2015-2016 Egitim Ogretim Yilinda gergeklestirilen ‘Tarihi Bina’® baslikli projedir. Projede
ogrencilerden ilk olarak mimari a¢idan belirli bir kimlige sahip olan tarihi binalardan birini se¢meleri
beklenmistir. Ikinci asamada secilen binadan yapilacak olan ve binanin mimari kimligini tasidig1 diisiiniilen
kadrajin belirlenmesi istenmistir. Boylece 6grenciler gereksiz ayrintilart devre dis1 birakarak, kiiglik bir
parcayla bile istenen ilteyi olusturup daha resimlemeye ge¢cmeden de olsa grafik anlatimi yerine getirmis
sayilabilirler. Gorsel 30. ve 31.’de goriildiigii lizere projenin uygulama yontemi olarak guaj boya teknigi
secilmistir. Guaj boya kapatici olma ve homojen alanlar iiretme bakimindan grafik resim g¢aligmalari
iiretmekicin ideal bir klasik uygulama yontemidir. Bu yontem ile yapilan ¢aligmalar giiniimiizde ¢cagdasligini
korumak ile birlikte dijital ¢aligmalarda yapilacak olan uygulamalara ilham olma niteligini de tagimaktadir.
Caligmalarda kullanilan renk anlayis1 incelenen diger baz1 6rnek projelerde de oldugu gibi rafine, azaltilmis bir
renk iligkisinine dayanmaktadir. Bilingli renk tercihlerini grafik anlatim diline yapacag katk: biiyiik olacaktir.

|

F R ENEC FHIGIESE

>

Gorsel 30-31: ‘Tarihi Bina’ Baslikli Proje icin Ogrenci Calismalari

Kaynak: Mizgin Ekinci, Oguz Can Yazgi

Mekan siniflandirmast ile ilgili bir diger 6rnek proje 2016-2017 Egitim Ogretim Yilinda yiiriitillen ‘Oda-Isik’
baglikli projedir. Bu projede her bir 6grencilerden i¢ mekan c¢aligmasini deneyimlemek iizere evin farkli
odalarindan birisini segmesi istenmistir. Bu projede de farkli bakis agilartyla ¢ekilmis olan fotograflardan
yapilacak kadraj belirleme islemi sonrasi bilgisayarda vektorel ¢izim islemine gecilmistir. Projeyi diger 6rnek
projelerden ayiran en onemli fark renk unsurunun icerigi belirleyecek derecede aktif olarak kullanilmisg
olmasidir. Gorsel 32. ve 33.’de de goriildiigii lizere kompozisyonlarda kaynagi pencere olan bir noktadan
vuran keskin bir 1s18in kullanimi eklenmistir. Boylece kompoziyonlardaki 1sikli ve 1siksiz alan igindeki
resimlemelerin renk birlikteleri farkli bir mantikla islenebilmistir. Calismalarda basglik ve kisa bir metin
seklinde belirlenen tipografik unsurlar kompozisyonun bir pargasi olarak diisiiniiliip, istife, negatif alana ya da
vurgu yapilacak 6geye gore konumlandirilmistir.

Gorsel 32-33: ‘Oda-Isik’ Baslikli Proje igin Ogrenci Caligmalari
Kaynak: Basak Demir, Seray Akkoyun

Sehir Isiklar® baslikli, 2018-2019 Egitim Ogretim Yilinda gergeklestirilen proje ise ‘Tarihi Bina’ baslikli
projede oldugu gibi detay bir kadrajdan olusan ve kare formatl iiretilen galigmalari igermektedir. Proje ayni

zamanda ‘Oda-Isik’ baslikli proje mantigim da igerecek sekilde harmanlanmistir. Buna gore proje bina
ylizeyine vuran ve gece etkisi yaratan 11kl ve 151ksiz alanlardaki renk iliskisi kullanimina ve ayni zamanda da
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binanin detay olarak beliren mimari unsurlarin yarattigi dokusal yilizey degerlendirmesine dayanmaktadir.
Tipografik unsurlar bina ylizeyi ile iligkili olacak bigimde yerlestirilmislerdir (Gorsel 34. ve 35.).

Gorsel 34-35: “Sehir Isiklar® Baslikli Proje i¢in Ogrenci Calismalari
Kaynak: Firdevs Sena Onge, Eysan Ersoy

Mekan siniflandirmasindaki son proje bashg 2020-2021 Egitim Ogretim Yilinda yiiriitiilen ‘Figiir-
Mekan’dir.Projenin baslangicinda 6grencilerden spor veya dans hareketleri ile 6ne ¢ikan figiirlere ait gorseller
toplamalar1 istenmistir. Ogrenciler bu gorseller arasinda sectikleri figiirleri bilgisayardaki vektorel ¢izim
programlarinda ¢izgi ve leke elemanimi kullanarak olabildigince basit ve hatta ikonik bir etki yaratacak
diizeyde olan grafik anlatimlara doniistiirmiisledir. Projenin bir sonraki agamasinda figiirlerin hareketleri ile
fikirsel agidan uyumlu olabilecegi diisiiniilen mekan goriintiilerinin figiirler ile ayn1 grafik dilindeki iiretimleri
gerceklestirilmistir. Arka planlarda yer alan mekanlar agirlikli olarak lekesel diizenlemeler ile
yalinlagtirtlmisgtir.

Projenin son asamasinda zemine verilmesi planlanan rengin bir ton koyusu figiirlerin iginde ara ton tiretecek
sekilde degerlendirilmis ve boylece ¢izgi, leke ve dokusal formlar ile birlikte hacimsel etkiye katki
saglamiglardir (Gorsel 36. ve 37.).

Gorsel 36-37: ‘Figiir-Mekan’ Baslikl1 Proje igin Ogrenci Calismalari
Kaynak: Ayse Gonan, Meltem Inanir

SONUC

Mliistrasyon alaninda Grafik bir dilin gelistirilmesine yonelik yapilan ve cesitli uygulama ydntemlerinin
incelendigi bu arastirmada, siireclerin gozlemlenmesi ve ortaya cikartilan eserlerin analizi neticesinde
asagidaki sonug ve Onerilere ulagilmistir:

v" Grafik resimleme dilinin basit anlamda kavranmasi igin uygulanan en temel uygulama yontemlerinden
birisi Tireleme’dir. Bu yontemle tek bir rengin kullanimi sayesinde formlar hacimsel anlamda kolaylikla
bigimlendirilebilir. Bu uygulamada basariya ulasmanin en 6nemli agsamasi nesnenin 1s1k ve goélge ile ilgili
unsurlarina dikkate ederek, yapisal dzellikler bozulmadan etiit edilmesidir. Yapilacak etiid ¢alismasi 11kl
ve koyu alanlar ile ara tonlarin net olarak algilanmasini saglayacaktir.

v' Grafik resim calismalarinda bazi uygulama teknikleri one ¢ikmaktadir. Ozellikle hacimsel ve homojen
yiizey etkileri iiretecek teknikler ile ¢izgi, leke ve/veya doku gibi elemanlara vurgu yapabilecek kullanimlar

smartofjournal.com / editorsmartjournal@gmail.com / Open Access Refereed / E-Journal / Refereed  / Indexed
Journal @

385 SMAR




Social, Mentality and Researcher Thinkers Journal 2025 MARCH (Vol 11 - Issue:2

iretimi kolaylastirmaktadir. Buna gore miirekkep, miirekkep uglu kalem, kapatici 6zellikli kullanimiyla
klasik bir yontem olarak guaj veya akrilik boya, ¢izgisel ya da dokusal 6zellikleri 6ne ¢ikartacak sekilde
renkli kuru kalem, 6zellike linolyum vey atahta baski gibi yiiksek baskiresim teknikleri, kolaj teknigi ve
bilgisayarda vektorel ¢izim programlari grafik resim mantigiin anlagilmasi ig¢in 6ncelikli deneyimlenmesi
gereken teknikler arasindadir. Ayrica her bir teknigin kendine has kullaniminin olmasi resimleyenin
iisliiplagmasini da destekleyecegi unutulmamalidir.

v" Grafik ¢aligmalarda bigimlendirmeye gegmeden dnce nesne veya kavrama ait detayli bir gorsel incelemenin
ve analizin yapilmasi, ayirt edici veya karakteristik 6zelliklerin belirlenmesi, icerige uygun olarak 6ne
cikartilacak 6zelliklerin secilmesi gerekmektedir.

v' Grafik resim ¢alismalar salt bi¢imsel ve dogru bir stilizasyonu igermez. Ayni zamanda bu ¢alisamlarda
dikkat cekicilik ve dolayisiyla 6zgiinliik arayislan ile birlikte resimleyene ait 6zel bir anlatim dilinin de
gosterilmesi istenir. Bu agidan bakildiginda stilizasyonun i¢inde de yer alan, abarti ve bilingli bozmalar gibi
kullanimlarla 6ne ¢ikan deformasyonlar hem belirli bir anlatim dilinin yaratimina hem de farkli 6gelerden
olusan bir veya seri ¢alismadaki dil birliginin olusturulmasina katki saglayacaktir. Dolayisiyla resimleyenin
stilize bir mantikla birlikte 6zgiin bir bigimlendirme dilinin nasil gelistirilebilecegine dair arastirmalar
yapmasi, denemelerde bulunmasi 6nemlidir.

v' Grafik anlatimlarda igerige hizmet edecek bir mantikla yogun sadelestirme uygulamalari yapilabilir. Hatta
bazen nesne veya kompozisyona ait unsurlar tamamlanmadan bile bigimlendirilebilir. Burada izleyicinin de
dahil edilmesi durumu s6zkonusudur. Bu sayede bilin¢li vurgulamalarin yapilmasi saglanabilir.

v' Grafik resimde en temel plastik 6ge lekedir. Lekesel gérme veya diisiinme matiginin gelistirilmesi formun
grafik halinin ortaya ¢ikartilmasinda 6nemlidir. Sadece lekesel bigimlendirme ile birlikte 6ze ait etkili ve
carpict goriiniimler olusturulabilir. Cizgi Ogesinin lekeyi destekleyen kullanimlari ise bu noktada
caligmanin bigimsel zenginligine katki olarak degerlendirilebilir.

v’ Grafik ¢aligmalarda gorsel Ogeler ile tipografik dgeler ¢ogu zaman bir iletisim igerisinde kullanilirlar.
Dolayisiyla resimleyenin tipografinin kullanimi {izerine de bilgi sahibi olmas1 gerekmektedir. Tipografiyi
kimi zaman ayni bigimlendirme dilinin bir devami, bazen salt kompozisyonun lekesel goriiniimiiniin bir
pargasi, bazen de vurguyu ortaya ¢ikartacak bir kullanim olarak gérmelidir.

v' Grafik dile sahip kompozisyonlardaki en temel kurgulardan biri kadrajin nasil alindigi, kompozisyona
hangi ogelerin ya da oOgelere ait parcalarin dahil edilecegi ile ilgili digeri ise istif-bosluk karsitliginin
kullanimiyla ilgilidir. Grafik tasarim prensiplerinde oldugu gibi grafik resim kompozisyonlarinda da bos
alan, beyaz alan ya da negatif alan olarak nitelendirilen kullanimin, dolu alan veya gorsel unsurlarin belirli
diizen ile olusturulan istifi ortaya ¢ikartacagi, onu vurgulayacagi veya gosterecegi unutulmamalidir.

v" Grafik resim ¢alismalari, salt ¢izgi veya nokta elemanlarinin olusturdugu dokusal alanlarla da tiretilebilir.
Bi¢ime ait dis form dikkate alinarak kullanilacak olan dokusal alanlardaki birimlerin leke unsuruna goére sik
veya seyrek bir iliskide kurgulanmasi, formun yapisal 6zelligine gore bir yon belirlenmesi, birimlerin
belirli bir disiplin iginde tekrar edilmesi gibi uygulamalar ile grafik goriiniimler ortaya ¢ikartilabilir.

v’ Ayrica belirli bir mantik ile bir araya getirilen nesnelerin bir yiizey degerlendirmesi ya da dokusal alan
olusturcak sekilde kompoze edilmesi ile de grafik calismalar tretilebilir. Bu yontem ile icerige dair
vurgularin yapilmasi, kompozisyonda duragan yapiyr bozan unsur ya da unsurlara dikkat cekilmesi
saglanabilir,

v" Grafik resim uygulamalarinda bir diger 6nemli unsur renktir. Renk kimi zaman vurguyu saglayan bilingli
bir dge iken kimi zaman bizzat grafik etkiyi destekleyen unsur olarak degerlendirlebilir. Tek renk, iki renk
iliskisi veya azaltilmis renk birliktelikleri ile grafik anlatim dili desteklenebilir.

v" Son olarak grafik resim calismalar iletisim odakli tiretimler olmasi sebebiyle yaratici bir yaklagimla
sorgulama veya disilindiirme yoneltecek, akilda kaliciliga veya ayirt edicilige hizmet edecek bi¢imde bir
icerik organize edilmesi halinde giinlimiiz resimleme anlayisinin beklentilerine cevap verilebilir.
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