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Piksel Sanatin Hah Sanatiyla iliskilendirilmesi *
Relationship Of Pixel Art With Carpet Art

OZET

Bir ekrandaki dijital goriintiiniin en kiiciik birimi pikseldir. Bilgisayar ortaminda bir gorsel en
yiiksek oranda biyiitiildiigiinde kiigiik kare bigiminde noktaciklarin oldugu goriilmektedir. Bu
noktalarin her biri renklidir ve birim alandaki piksel sayis1 ne kadar ¢ok ise goriintii o kadar
canli ve net goriinmektedir. Piksel sanati, bir goriintiideki detaylarin piksel diizeyinde temsil
edildigi bir dijital sanat tiiriidiir. 19901 yillarin ortalarindan 6nceki bilgisayar ve video oyun
grafiklerinin neredeyse tamamu piksel sanatindan olugmaktadir. Piksel sanatina farkli 6rnekler
olarak eski bilgisayarlarin masaiistiinde ve cep telefonlari gibi kiiciik ekranl cihazlarda yer alan
simgeler gosterilebilir. Piksel sanatin1 farkli kilan sey, her bir pikselin bir gériintiiyii olusturma
stirecinde ayr1 bir yap1 tasi olarak kullanildig 6zgiin bir gorsel stil olmasidir. Bu sanatin verdigi
gorsel etki, mozaik sanati, kanavice ve diger nakis tekniklerindeki gorsel desene oldukga
benzemektedir. Diinya kiiltiiriine bir armagan olarak nitelendirilebilen Tiirk halilar1 gegmisten
giiniimiize birgok medeniyetin elinde anlam bulmustur. Gegmiste kartonlar iizerine milimetrik
kareler araciligiyla desenler aktarilmig, bu desenler tezgahlarda dokunarak giiniimiize kadar
gelebilmisgtir.  Miras niteligindeki bu hali dokumalarin piksel sanatiyla ayni dogrultuda
olabilecegi arastirmaya konu olmustur. Bu aragtirmanin amaci piksel terimi ve sanati lizerinde
durularak, piksel sanatinin diger sanat dallarindaki benzerliklerinin ve hali sanatiyla ortak
ozelliklerinin belirlenmesi ve tasarimlarda uygulanabilirliginin agiklanmasidir. Arastirma
kapsaminda uygulamalar Texcelle programinda ¢izilerek, asamalar gorsellerle desteklenmistir.

Anahtar Kelimeler: Goriintii, Piksel, Hali, Dijital, Tasarim.
ABSTRACT

The smallest unit of a digital image on a screen is a pixel. When an image is magnified to its
maximum, it appears as a collection of small square-shaped dots. Each of these dots is colored,
and the more pixels per unit area, the more vibrant and clear the image appears. Pixel art is a
form of digital art in which the details in an image are represented at the pixel level. Before the
mid-1990s, almost all computer and video game graphics consisted of pixel art. Examples of
pixel art include icons on early computer desktops and small-screen devices like mobile phones.
What distinguishes pixel art is its unique visual style, where each pixel is used as a separate
building block in the creation of an image. The visual impact of this art is quite similar to the
visual patterns found in mosaic art, cross-stitch, and other embroidery techniques. Turkish
carpets, considered a gift to world culture, have found meaning in the hands of many
civilizations from past to present. In the past, patterns were transferred onto cardboard using
millimetric squares, which were then woven on looms and have survived to the present day.
The possibility that these heritage carpet weavings may be aligned with pixel art has been the
subject of research. The purpose of this research is to explore the term pixel art and its art, to
identify its similarities to other art forms and its common characteristics with carpet art, and to
explain its applicability in design. As part of the research, the applications were drawn using the
Texcelle program, and the stages were supported with visuals.

Keywords: Image, Pixel, Carpet, Digital, Design.
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TDK giincel Tiirkge sozliigline gore fotograf makinesi, kamera vb. goriintiiniin elde edilmesini saglayan
sayisal birim karelere piksel adi verilmektedir (https://sozluk.gov.tr/, Erisim Tarihi: 29.08.2024). Bagka bir
tanima gore; Dijital goriintiide her bir goriintii elemanina piksel (Pixel = Picture x element-resim hiicresi) denir
(Caglayan ve Horarl1, 2020: 138).

Bir ekrandaki dijital goriintiiniin en kiigiik birimi pikseldir. Bilgisayar ortaminda bir goérsel en yiiksek oranda
biiyiitiildiigiinde kiigiik kare bigiminde noktaciklarin oldugu goriilmektedir. Bu noktalarin her biri renklidir ve
birim alandaki piksel sayisi ne kadar ¢ok ise goriintii o kadar canli ve net goriinmektedir. Bagka bir ifade ile
piksellerin ¢ok olmasi yiiksek ¢oziiniirliige sahip oldugu anlamina gelmektedir (Parmak, 2018: 31).

Dijital goriintiiler yan yana gelen piksellerden meydana gelmektedir. Dijital goriintii; dosyanin eni ve
boyundaki piksel sayisidir (Sismanoglu, 2007: 12; Hayta, Sesli ve Oktav, 2023: 14).

! Dr. Ogr. Uyesi, Tokat Gaziosmanpasa Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Geleneksel Tiirk Sanatlar1 Béliimii, Tokat, Tiirkiye.
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Piksel olgusunun kokenini anlayabilmek i¢in oncelikle goriintii 6gesi kavraminin kdkeni ve anlami hakkinda
fikir sahibi olmak gereklidir. Bu kavram ilk olarak 1927 yilinda Wireless World (Kablosuz Diinya) dergisinde
Alfred Dinsdale'nin kaleme aldig1 “Television Demonstration in America” (Amerika'da Televizyon Gosterisi)
baslikli haberde yer almistir. Dinsdale Televizyon hakkindaki ilk Ingilizce kitabi 1926 yilinda yazmustir.
Ancak goriintii 6gesi kavrami yerine yazisinda selenyum hiicrelerinden bir mozaik, ¢cok sayida kiiciik parca,
binlerce kiiciik karecik, degisen parlakliktaki kiigiik alanlarin dizilimi gibi bir¢cok farkli ifade kullanmustir
(Lyon, 2006).

Piksel sanati, bir goriintiideki detaylarin piksel diizeyinde temsil edildigi bir dijital sanat tiiriidiir. 1990'lh
yillarin ortalarindan o6nceki bilgisayar ve video oyun grafiklerinin neredeyse tamami piksel sanatindan
olusmaktadir. Piksel sanatma farkli 6rnekler olarak eski bilgisayarlarin masaiistiinde ve cep telefonlar1 gibi
kiiglik ekranli cihazlarda yer alan simgeler gosterilebilir (Kopf ve Lischinski, 2011).

Piksel sanatin1 farkli kilan sey, her bir pikselin bir goriintiiyli olusturma siirecinde ayr1 bir yap1 tast olarak
kullanildig1 6zgiin bir gorsel stil olmasidir. Bu sanatin verdigi gorsel etki, mozaik sanati, kanavige ve diger
nakis tekniklerindeki gorsel desene oldukga benzemektedir (Nabih ve Abdo, 2021).

Piksel sanati, her biri piksel olarak adlandirilan ve smirli bir palet igerisinden segilerek diizenli bir piksel
1zgarasina yerlestirilen bireysel birimlerin yarattig1 eserlerden olusan bir sanat stilidir. Piksel sanatin1 diger
rasterlestirilmis? dijital goriintiilerden ayiran en 6nemli dzellik her bir pikselin goriintiiniin algilams biciminde
onemli bir rol oynamasidir. Piksel sanatin modern hali, ilk grafik ekranlarda nesne, figlir ve sahneleri
olusturma stili olarak ortaya ¢ikmistir. Ancak bu sanat stilinin temel ¢ercevesi insanlik kiiltiirliniin daha derin
bir pargasi olup binlerce yildir sanatgilar tarafindan kullanilmaktadir. Tek renkli taglari birlestirerek bir
goriintii elde etmeye dayanan geleneksel mozaik sanati, sanatgilar tarafindan M.O. 3000'lerden beri
kullanilmaktadir. M.S. 100'de yapilmis ve tamamen diizenli bir piksel 1zgarasi iizerinde olmasa da piksel sanat
ile ayn1 6zellikleri sergileyen bir Roma Mozaik 6rnegini gostermektedir (Gorsel 1). Neredeyse mozaik sanati
kadar eski bir teknik olan kanavige sanatinda da tek renkten olusan X seklindeki ilmekler diizenli bir piksel
1zgarast halinde uygulama yapilacak kumasa islenerek bir resim elde edilmistir. Kanavigenin renk paleti
sanat¢inin erigebildigi renkteki ipliklerle sinirlidir (Gerstner, 2013: 5-6).

I "

E&rseff M.S 100. ylllardahglaplir‘ms Rma mozagi

Kaynak: Gerstner, 2013: 6
Diinya kiiltiiriine bir armagan olarak nitelendirilebilen Tiirk halilar1 gegmisten giiniimiize bir¢ok medeniyetin
elinde anlam bulmustur. Gegmiste kartonlar iizerine milimetrik kareler araciligiyla desenler aktarilmis, bu
desenler tezgahlarda dokunarak giiniimiize kadar gelebilmistir. Miras niteligindeki bu hali dokumalarin piksel
sanatiyla ayn1 dogrultuda olabilecegi aragtirmaya konu edilmistir.

Dokuma sanatlar1 icerisinde yer alan halilarin temel prensibi iskeleti olusturan ¢ozgiilerdir. Hali dokumalarin
tasarim siireglerinde kiiciik kareler (1zgara) icerisinde noktalarin yan yana gelmesi ile desen meydana
gelmektedir. Cozgii tellerinin her bir kareyi temsil etmesi (halilarda; 2 tel ¢6zgii) piksel sanatiyla
bagdastiriimaktadir.

Bu arastirmanin amaci piksel terimi ve sanati iizerinde durularak, piksel sanatinin diger sanat dallarindaki
benzerliklerinin ve hali sanatiyla ortak ozelliklerinin belirlenmesi ve tasarimlarda uygulanabilirliginin
aciklanmasidir. Arastirma kapsaminda uygulamalar Texcelle programinda gizilerek, asamalar1 gorsellerle

2 Sekillerden meydana gelen grafik goriintiisiiniin, video ekraminda veya yazicida ¢ikti almak veya bitmap dosya bigiminde saklamak
iizere piksel veya noktalardan meydana gelen raster goriintiiye doniistiirme islemine rasterlestirme denilmektedir (Erisim Tarihi:
09.04.2025, https://www.merriam-webster.com/dictionary/rasterization).
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desteklenmistir. Literatiir asamasinda tarama yontemi, uygulama asamasinda ise deneysel aragtirma yontemi
kullanilmustir.

Piksel Sanat Teknikleri ve Kullanim Alanlar:

Piksel sanati, bilgisayarin olusturabilecegi en kiiciik renk birimlerini kullanan bir goriintii ve animasyon tiretim
teknigidir (Zufri, Frans ve Hilman, 2022: 27).

Baska bir tanima gore; yazilimlarda anti-alising 6zelliginin kullanilmadigi bilingli olarak yerlestirilmis ve
diizenlenmis pikseller toplulugu piksel sanati olarak ifade edilmistir (Parmak, 2018: 40).

Bilgisayar grafikleri ilk baslarda piksel renklerine teker teker miidahale edilerek olusturulmus ve bu sekilde
piksel sanati ortaya ¢ikmistir. Bazi durumlarda bu pikseller kullanigsiz programlama komutlarryla kontrol
edildiyse de zamanla bilgisayar sanat programlar1 daha da yayginlasmig ve kaliteleri gittikge artmusgtir.

Piksel sanati, bir nesil 6ncesinin teknik kisitlamalarindan dogmustur. Oyun sistemleri 6nceden daha az bellek
kullanarak giiniimiizdekinden daha kiiciik piksel boyutlartyla calisabilmekteydi. Dolayisiyla teknik olarak
boyut ve renk agisindan siki kisitlamalar dahilinde ¢caligmak gerekmistir.

Oyunlarin kalitesi ve karmagiklig1 arttikca bu teknik kisitlamalar i¢inde estetikten en iyi sekilde yararlanmak
onemli hale gelmistir. Bu donemle birlikte yaratim siirecinden Ornek teskil edebilecek bazi "en 1iyi
uygulamalar" ortaya ¢ikmistir ve bugiin piksel sanat dedigimiz sanat tiiriine evrilmistir.

3 boyutlu grafikler, her ne kadar ekrandaki pikseller kullanilarak olusturulsa da piksel sanati degildir (Silber,
2016).

Piksel sanatina sanatgilar i¢in bir sentez araci goziiyle bakan bagkaldir1 ve inang, piksel sanatinda kullanilan
ortamin zorunlu sinirlamalarindandir. Minimalist ¢izimler ve renk gruplarinin segilmesi ve konumlandirilmasi
ile her bir pikselin dikkatli bir sekilde diizenlenmesi, Gorsel 2’de gosterildigi gibi sanat eserinin nihai
goriinlimiinii belirlemektedir. Santimetre basina diisen piksel sayisini dikkate alarak dijital bir fotograf veya
bilesen olusturmak icin “piksel basina cm” “Ppc” seklinde adlandirilan bir yontem kullanilmaktadir. (EI
Khesken, 2021: 7).

1 cm I cm 1 cm 1 cm

1Ppc 2Ppc 3Ppc 4Ppc

Il cm

Gorsel 2: Piksel sayisina gore dijital bilesenli diizen yontemi
Kaynak: El Khesken, 2021: 7

Cizgi O6megi (Adobe CC programi) (Cizim 1), Diizgiin ve monoton olarak artan bir egri segmentinin
piksellestirilmesindeki adimlar asagidaki gibidir: (a) Egriyi bir piksel 1zgarasina yerlestirin, (b) U¢ noktalar
piksel merkezlerine hizalaym. (c, d) Bunlarin dikey ve yatay 1zgara ¢izgileriyle olan kesigimlerini hesaplayin.
(e) Poligonal yol yaklagimimi bulun. (f) Egrinin monoton egimi varsa segmentlerin piksel araliklarina
doniistiiriilmesi kirmiziyla gosterildigi gibi istenmeyen pliriizlerin olugsmasina sebep olabilir. (g, h) Piiriizlerin
giderilmesi igin dgeleri egime gore siralayin ve pikselleri doldurun (El Khesken, 2021: 6-7).

- » ) h
(« n @ ™
Cizim 1: Piksel sanatin ¢izgi 6rnegi
Kaynak: El Khesken, 2021: 7
Gorlintii 6gelerinin (piksellerin) meydana getirdigi bilgisayar imgesine “kafes cizgisel goriintii” adi
verilmektedir. Kafes goriintii Bitmap goriinti olarak da bilinmektedir. Kafes c¢izgisel gorlintii vektorel

matematiksel hesaplanarak olusturulan bilgisayar imgesinden farklilik gostermektedir. Bilgisayar
goriintiistinlin ¢iktis1 alindiginda bahsedilen ayrim belirginlesmektedir.
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Bitmap bit haritas1 olarak adlandirilmaktadir. imgeyi meydana getiren renk ve aydmlik bilgilerinin icerdigi
piksellerdir. Bitmap bir imge biiyiitiildiigiinde pikseller net bigimde algilanmaktadir (Atilgan, 2007: 15-16).

Eger ¢izim 2’deki vektorel bir imgenin boyutunu c¢ok defa kiigiiltiir isek ¢izim 3’te belirtilen piksel
gOrlinlimiinii alir.

Cizim 2: 131x163 piksel goriintiide gorsel Cizim 3. 30x40 piksel goriintiide gorsel
El Sanatlar1 Baglaminda Piksel Sanat

Canlilar, nesneler, duvar resimleri, sanal karakterler, Lego ve buna benzer piksel sanatindan esinlenilmis
oyuncak ve heykel (Dijjital Orca) gibi {irlinlerin piksel sanatinin varligini ve zenginligini gosterdigi
sOylenebilir (Atasoy, 2023: 162).

Ekranda kullanilabilecek renk sayisinin az ve ¢oziniirliigiin ¢ok diisiik olmasi belirgin bir grafik tarzinin
iizerinde durulmasina yol agmistir. Bu tarz, geleneksel sanatlardan kanavige ve mozaik ile kiyaslanmaktadir
(Unliiler, 2017: 215). Kanavice uygulamasi yapilirken desen ve kenar suyuna gore kesilen kanava bezi kumas
iizerine teyellenmektedir. Isleme esnasinda kanava bezinin karelerinden yararlanilmaktadir. Bu isleme teknigi
Anadolu’nun ¢ogu yerinde ¢apraz igne adiyla da bilinmektedir ve iist iiste ve yan yana siralanan birbirini ¢arp1
seklinde kesen formlardan meydana gelmistir (Odabas1 ve Kandemir, 2018: 437).

Gorsel 3: Kanavice ¢aligsmast

Piksel goriiniimiine sahip diger bir sanat dali ise mozaiklerdir.

Degisik renkteki bir ya da birkag kii¢iik malzemenin bir araya getirilerek olusturuldugu diizenlemeye mozaik
teknigi denilmektedir (Ekincioglu, Basibiiyiik, Golbas ve Akbudak Kaydu, 2018: 85; Eren, 2012: 11).

.5
s

Gorsel 4: Opus regulatum desni
Kaynak: https://megep.meb.gov.tr/mte_program_modul/moduller_pdf/Mozaik%20Analizleri.pdf

Mozaik parcalarmin eni ve boyunun esit oldugu mozaik teknigi Opus regulatum (diizenli desen)’dur. Ozellikle
geometrik motiflerin olusturulmasinda bu yontem tercih edilmektedir (Ok, 2020: 1512). Bu teknigin adina
1zgara deseni de denilmektedir (Kiiplemez ve Gilingdr, 2023: 45).
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Opus Regulatum

Gorsel 5: Opus Regulatum teknigi Gorsel 6: Opus Regulatum teknigi desen ¢izimi
Kaynak: Ok, 2020: 1511 Kaynak: Ekincioglu vd, 2018: 86

Tirkiye’de el sanatlar1 kapsaminda iretilen Orgiilerin mantigi piksel sanat ile iliskilendirilebilir. Sis
oriiciiliigiiyle uygulanan kazak ve coraplarda kareleme yontemiyle desen olusturulur.

Lapta (hesap) isi Kibris’ta kokleri 19. Yiizyila dayanan genellikle Kibrishh Tiirk kadinlar tarafindan yapilan
Tiirk isi olarak da bilinen nakistir. Ozellikle diiz igne (igne ard1) ve gapraz isleme teknikleri bu nakis ilmesinde
kullanilir (Miralay, 2018: 499). Izgara goriinimiinde ¢6zgii ve atki ipleri arasinda kiiciik kareler igerisine bu
tiir nakis teknikleri uygulanir. Goriiniim agisindan piksel goriintiisiinii cagristirmaktadir.

Gorsel 7: Lapta isi “kutulu desen” 6rnegi
Kaynak: Miralay, 2018: 500

Piksel sanati ¢agristiran diger bir el sanatt c¢arpana dokumalardir. Desenleri kareleme mantigiyla
hazirlanmaktadir.

Cozgii ve atki ipleri ile olusturulan en basit dokuma teknigine carpana dokuma adi verilmektedir. Carpana
dokumalarda her bir kare ¢dzgii ipini gostermektedir (Sonmez Demir, 1995: 65-85).

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11

A

B

Cc

D

Cizim 4: Carpana renk dagilim tablosu Gorsel 8: Carpana dokuma
Kaynak: Kabalci, 2024 Kaynak: Kabalci, 2024

Tirk el sanatlar1 igerisinde degerlendirilen bir¢ok sanat dalinda piksel sanatin varligin1 aramak miimkiindiir.
Hal, kilim, cicim, zili ve sumak gibi diiz dokumalarin yer aldigi kirkitli dokumalar; kumas, ¢arpana ve kolan
gibi dokumalar mekikli dokumalar kapsaminda degerlendirilir ve genel manada desenleri 1zgara mantiginda
hazirlanir.

Hah Dokumalarin Piksel Sanati Bakimindan Degerlendirilmesi

“Pamuk, kil, ylin ve ipek ipliklerinin halinin boyuna, yan yana dizilmesinden meydana gelen ¢6zgii iskeletinin
her ¢ift teline, yiin, flos ve ipek ipliginden ilme baglanip iizerine atki atilip sikistirtlarak ayn1 yiikseklikte ya da
yer yer farkli yiiksekliklerde kabartmali olarak kesilmig, havli yiizii olan dokumalar” seklinde
tanimlamaktadir” (Ozel, 1989: 9).

Diigiimler, havli halilarin desen ve motiflerini olusturan yapisal birimlerdir. Bu 1zgaralarda her hiicre bir
diigimii temsil etmektedir (Stone, 2004:24).

Hali dokumalarda deseni meydana getiren motiflerin kareli kagida ¢izimi yapilmaktadir. Cizim yapilirken
milimetrik kagitlar (Gorsel 9) veya piksel tabanli programlar tercih edilmektedir.

Nedgraphics Texcelle piksel tabanli bir programdir ve ana program olarak kullanilmaktadir. Texcelle, halicilik
sektoriinde gilinlimiizde vazgecilmez bir temel yazilim haline gelmis olup, siirekli olarak gelisimini
siirdiirmektedir (Oda ve Olmez, 2014:14-15).
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Yeni bir sayfa agildigi zaman st kisimdaki ikonlardan yesil renkli 1zgara ikonu tiklanarak kareli formata
getirilir.

e

S R R R B
Gorsel 9: Dijital ortamda karelenmis tasarim sayfasi

Motifler 1zgara igerisine yerlestirilmis piksellerden meydana gelmektedir. Her bir piksel ise hali dokuma
tekniginde 2 tel ¢ozgiiye denk gelmektedir. Bu c¢ozgiilere diigiim atilmak suretiyle dokuma teknigi
uygulanmaktadir (Cizim 5, Gorsel 10).

v

Cizim 5: Halida piksel dagilim rsel 10: Tiirk (Gordes) digiimii
Kaynak: Kabalci, 2024 Kaynak: TS 2892, 1992: 3

[lmek atildiktan sonra halinin arka kisminda deseni olusturan kiigiik goriiniimlii kareler meydana gelir.

[lmek halkas1 “ilmegin hali tabani ile baglant1 yaptig1 birbirini takip eden en alt iki noktasi arasinda kalan
kesilmemis halka bi¢cimindeki halidir” (TS, 1987: 1).

i

Giirsei ‘1“1: Hali dokumanin taban klllsml, ilmek halkalarinin bulundugu havsiz yiizey
Kaynak: Giiner, 2023

Halinin havl 6n yiizeyinin aksine arka yani taban kismi gorseli nettir ve piksel goriiniimiindedir.

Gorsel 12: 15. Yiizyila ait Batt Anadolu halisinin karelenmis goriintiisii, 153x212 cm, Vakiflar Hali Miizesi
Kaynak: T.C Kiiltiir ve Turizm Bakanligi, 1987
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Piksel Sanati Hali Tasarimi Uygulamasi
Aragtirma kapsaminda piksel sanatindan yola ¢ikilarak balik temali hali Texcelle programinda tasarlanmistir.

Balik ile ilgili gorseller taranmis, texcelle programina aktarilmistir. Balik gorseli vektorel iken, renk
indirgemesi (reduce) yapilarak piksel tabanli hale ¢evrilmistir (Cizim 6).

N

Cizim 6: Vektorel tabanli ¢izilmis balik gorseli

-

Piksel tabanli olarak calisilan tasarimda; balik formunun i¢ kisimlarina 1zgara goriiniimil verilmistir. =
Toggle grid ikonu tanimlanan 1zgaranin goriilmesi veya iptal edilmesine yaramaktadir. Noktasal 1zgara deseni

goriintiiyii kareli kagit gibi gérmede kullanilir (Oda ve Olmez, 2014: 35). Disarida kalan zemine Ll gradient
ikonuyla sar1, krem, acik mavi ve yesil renklerle tarama atilmistir.

N

'éizim 7: Pil?sel taba;lilr ¢izilmis balik temal1 hali tasarimi
Kaynak: Kabalc1, 2023

Tasarimi biten hali Carpet programinda ende ve boydaki piksel sayisi yazilarak karelenmistir (Cizim 8).

Cizim 8: Tasarimin karelenmis hali
Kaynak: Kabalc1, 2023

Tasarima tools meniisiinden Create Carpet Simulation segilerek hali efekti verilmistir (Gorsel 13).

Gorsel 13: Tasarima hali efekti verilmesi
Kaynak: Kabalci, 2023
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Karelenmis ve dokumaya hazir olan hali germe tezgahta sira takibi yapilarak dokunmustur. Her 2 tel ¢ozgii bir
kareyi temsil etmektedir. Birinci sira tamamlandiktan sonra atki ve boncuk atilarak ikinci siranin diigiimlerine
gecilmistir. Dokumasi biten hali kesilerek tezgahtan ¢ikarilmistir.

Gorsel 14: Tasarmmin dokunmus hali
Kaynak: Kabalci, 2023

Halinin arka kismi incelendiginde 6n tarafa kiyasla goriintiiniin daha net oldugu anlagilmaktadir. Bunun nedeni
On yiizeyin havli bir gorliniime sahip olmasi, arka kismin ise ilmek halkalarmin kesilmemis olmasidir (Gorsel
15).

gﬁhiﬂ: i34 {
Gorsel 15: Halinin arka (taban) kismi
Kaynak: Kabalci, 2024

SONUC

Piksel sanatin tarihi siireci incelendiginde, ilk olarak bilgisayar ve video oyunlardaki grafiklerin, piksel
uzantili halleriyle karsimiza g¢ikmaktadir. Sonraki gelismelerde bilgisayarlarin masaiistiindeki simge veya
ikonlar1, bunun yaninda kiigiik ekranli cihazlarla beraber cep telefonlarin simgelerinde piksellerin kullanildigi
gorlilmektedir.

Gliniimiizde dijital sanatlardan biri olarak bilinen piksel sanati gelenekli sanatlarin kullanim alanina da
girmektedir. Mozaik sanati, kanavige, hesap isi, dikis ve nakis, dokuma teknikli tasarimlarda piksel sanat
fazlasiyla tercih edilmistir. Mantik olarak 1zgara deseni igerisine yerlestirilen karelerin dizilimine gére motif,
desen ve kompozisyonlar meydana getirilmistir.

Hal1 sanatinin piksel sanatiyla olan iligkisi bu aragtirmaya konu olmustur.

Orta Asya steplerinde Pazirik kurgani igerisinde yer alan ilk hali buluntusunun tasarim siirecinde nasil bir
yontem kullanildig1 hakkinda bilgi yoktur. Fakat giintimiize kadar gelen bilgilerden bu ilk buluntunun Goérdes
diigiimii olarak bilinen diigim ¢esidi ile dokundugu diisiiniilmektedir. Diiglimlerin piksel sirasina gore atildigt
distiniiliirse halinin kareleme yani 1zgara mantiginda tasarlandigi sdylenebilir.

Dijital veya kagit lizerinde de tasarlanan halilar piksel tabanli bir yapiya sahiplerdir. Bu ylizden vektorel
cizimlerden ayrilmaktadirlar. Karelenen noktalar birbiriyle baglanti olusturarak ¢izgileri de meydana
getirmektedirler. Bu baglamda piksel sanati teknikleriyle ortak noktalar1 vardir. Dijital ortam i¢in tasarlanmig
oyun veya grafiklerin es zamanl olarak dokuma sanatlarinda uygulanabilirligi de avantaj olarak
gorlilmektedir. Ayn1 durum tam tersi i¢cinde gecerlidir. Tiirk kiiltiiriine mal olmus gelenekli motiflerin piksel
sanatinda kullanilmasini beraberinde getirmektedir.
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Piksel ve hali sanatinin bagka bir ortak kullanim alam ise her iki sanat i¢in tasarlanan programlardir. Adobe
Photoshop programi disinda Piksel sanat tasarimlari icin MS Paint, NedGraphics Texcelle gibi piksel tabanli
uygulamalar da kullanilmaktadir.

Dokuma sanatlar igerisinde yer alan hali ve diiz dokumalarin disinda kumaslarin da tasarim siirecinde 1zgara
gorliniimlii kareler tercih edilmektedir.

Glintimiizde piksel sanatin kullanim alanlar1 artmistir. Fakat unutulmaya yiiz tutmus meslekler grubunda
sayilan hali sanati ayni ilgiyi gorememektedir. Bu iki sanatin ortak noktalarinin kesfedilerek sanatgilarin
tasarim siireclerinde ele almasi, dijital sanat baglaminda giincelligini arttiracaktir. Ayrica diger dokuma
sanatlarinda kullanilan motiflerin piksel sanati bakimindan degerlendirilmesi ve dijital ortamda kayit altina
almmas1 gelecek nesillere aktarilmasi bakimindan énemli olacaktir.
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