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OZET

Sanat ve Ozellikle gorsel sanatlar internetin  Onemli
iceriklerinden biridir. Imaj kiiltiiriiniin egemen oldugu bir
medya, televizyon ile yasam alanimiza girmistir. Televizyon
diinyasinda, gohret odakli sanat ve sanat¢li tasariminim
gerceklestirilmesi Oncelikle seyirci ingasi ile baslamistir. Ayni
diizenek son yillarda sosyal aglarmn yayginlagmast ve sosyal
medya kullamminin artmas1 ile yer degistirmistir. Oyle ki,
iginde bulundugumuz zaman diliminde ¢agin bir geregi olarak
nitelendirdigimiz internet ve ona bagl aygitlar, uygulamalar bir
yaniyla da gorsel sanat igeriklerinin seyirci tarafindan
belirlenmesi ve begeni algisina gore kabul gdérmesine yol
agmaktadir. Tam da bu noktada bu c¢aligmasinin amacinin,
seyircinin/takipginin ingasiyla imaj miihendisligi iizerine bir
analitik degerlendirme yapmaktir. Sorun olarak gdriinen,
internet ve sosyal medya kullanimi araciligiyla olusan imaj
kiiltiiriinlin gorsel sanatlara yansiyan etkileri {izerinden olusan
nitelik kaybinin irdelenmesidir.

Imajlarin ~ egemenligi altinda sosyal medya iizerinden
yayginlastirilan bir tiir yasamsal gerek —bagimlilik degil- haline
doniistiirilen seyirci ya da takipgi insasi, onun beraberinde
imajla varlik sahasina girme, varligim siirdiirme hali gorsel
iletisim diizeneginin bayagilagtirllmasma ve gorsel sanatlar
alanina sanal gergeklik ile ket vurmasina siiregen bir durum
kazandirmistir. Bu nedenle, imaj, imge, dijital ve sanal
goriintiilii diizenlemeler ve gorsel sanat yapitlarinin internet
gorselleriyle i¢ ice gecerek olaganlagsmus, siradanlagmug ve bir
tiir tiikketim malzemesine dontismiistiir.

Gosteri diinyamizdan sonra sosyal aglar, aygitlar aracilifiyla
“sosyal” olarak adlandirilan medya bicimiyle seyirci/takipgi
ingas1 yerine sanat-sanatgi-alimlayici tiggeninin olusturdugu
nitelikli, dezenformasyona mesafeli sanat alanini inga etmek
olanaklt midir? Bu calisma, yalniz akademik boyutta degil,
gOrsel sanatlara ya da plastik sanatlara ait yapitlarm estetik
kayg! ve sanatsal elestiri ogretileriyle stirdiiriilmesi — “hi¢”lik
temelinde olsa bile- degersizlestirilmemesi adina “imaj her
seydir” kiskacindan nasil ¢ikilabilir? sorusuna iliskin bir
tartismay1 ele almaktadir.

Anahtar Kelimeler: Gorsel Sanatlar, Plastik Sanatlar, Internet,
Sosyal Medya, Takipgi.

1. GIRIS

ABSTRACT

Art and especially visual arts are one of the important contents
of the internet. A media dominated by the image culture has
entered our living space with television. In the television world,
the realization of the fame-focused art and artist design began
with the construction of the audience. The same mechanism has
been replaced in recent years with the expansion of social
networks and increased use of social media. In fact, the Internet
and its connected devices, which we describe as a requirement
of the era in our time period, cause the visual content of the art
to be determined by the audience and accepted according to the
perception of appreciation. At this point, the purpose of this
work is to build an audience and to carry out an analytical
evaluation of image engineering on the construction of the
audience.The new generation risks related to the effects of the
consumption of image-consuming culture through the use of
Internet and Social Media on the effects of the visual arts and
the transformation of art works into consumption materials are
discussed.

The construction of spectators or followers, who are transformed
into a kind of vital need - not of dependence, which is
popularized through social media under the domination of
images, enters the field of existence with the image, and the
continuation of its existence gives a continuous condition to the
illusion of the visual communication mechanism and its
interruption to the visual arts field with virtual reality. For this
reason, the images of image, image, digital and virtual images
and the visual images of visual art works have been intertwined
and become an ordinary, consumed consumption material.

Is it possible to construct the art space that is distant to
disinformation, which is formed by art-artist-receiver triangle
instead of audience / follower construction by means of social
networks and devices which are called in social de by means of
social networks and devices? This study, not only in the
academic dimension, but the visual arts or plastic arts of the
works of aesthetics and artistic criticism to continue with the
teachings - even if it is on the basis of nothingness - to be
discredited "image is everything" how to get out of the clamp? It
discusses a discussion of the question.

Key words: Visiual Arts, Plastic Arts, Internet, Social Media,
Viewer.

Sosyal medyanin gorsel sanatlar alanina da takipg¢i insa etme giicli ve siirecini Oncelikle “medya
tiiketimi” kavrami tizerinden agiklik getirmek gerekir. Medya tliketimini ele alirken internetin gliciine
karsin hala medyatik glic baglaminda etkileyici, belirleyici bir arag/unsur olarak televizyondan
baglayabiliriz. Televizyon ekraniyla insan iliskisi, sosyal medya ekranlariyla olan insan iliskisini
aciklamak adma bir deneyimleme siirecidir. Bu nedenle televizyon bu noktada goéz ardi edilemez:
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Yemek programlart ve yarigmalariyla ne yiyip ne igecegimize, popiler dizi film ve eglence
programlariyla nasil yasanmasi gerektigine, nasil eglenilecegine hatta evlenme programlariyla kimle
nasil evlenilecegine televizyon karar vermektedir ya da belirlemektedir. Insanm her davramsinn, kendi
kisilik yapisindan ve 6ziinden kaynaklanan nedenleri olsa da televizyonun insanlar iizerindeki dissal
etkenliginin yeri yadsinamaz. Dolayisiyla televizyon bir ekran alaninin gergekligi ise sosyal medyada
ekran boyutunda ayni giice ve etkiye sahiptir denilebilir. Dahasi televizyon izleyiciye/takipgiye pasif bir
rol tayin ederken, internet ve/veya sosyal medya ise izleyende/takip edende aktif-pasif bir rol
yiikleyerek interaktif konum olusturmaktadir. Bu interaktif konum insanin giindelik yasamindaki
belirleyiciligiyle birlikte gorsel sanatlar ve plastik sanatlar ugrasindaki insanlar agisindan da dikkate
deger bir belirleyicilige sahiptir. Yalniz belirleyicilik iki temelde ele alinabilir: Birincisi sanat ugrasinda
bulunan bireyin ne tiir bir ¢alisma yapabilecegi, ikincisi de takip¢inin ne istedigini 6zellikle begeni
butonlariyla belirlemesidir. Esasinda bu iki temelli durum doniisiimlii bir etkilesim agmin kuruluyor
olmasidir. Boylece bu ¢alisma ortaya ¢ikaran s6z konusu medyatik etkilesimin dijital ekrana izdiistimsel
olarak aktarilmasi, safi sanat eyleminden gorsel/plastik sanatlar baglaminda gergeklestirilen giincel sanat
uygulamalarina varan siirecte giincel sanat yapma/izleme/takip etme eyleminde bulunan bireylerin
paradigma degisiminin nedenleri ve sonuglartyla irdelenmesidir. Bu ¢alisma dogrultusunda medya
tiikketimi 6zelinde sosyal medya unsurlarinin olusturdugu takipgi baskisi ile sanatin ontolojik baglantilar:
olan sanat-sanatgi-alimlayic tiggeni lizerine nitelik degerlerindeki farkliliklar diizleminde diistinsel bir
sorgulamay1 hedeflemekte gilindelik yasamin olagan anlarinda dijital tirlinlerle ve imajlarla olan insan
iligkisinin bagka bir bakisla degerlendirilmesi amaglanmaktadir.

2. SOSYAL MEDYA, iMAJ MUHENDISLiGi VE GORSEL SANATLAR

Sosyal medya, teknolojik bir tiriin olarak internet ortaminin sagladigi gorsel iletisim ve etkilesimin
yogun yasandigi dijital bir mekan olarak tanimlanabilir ancak yalnizca internet ortaminin sundugu bir
mecra olarak tanimlamak da dogru degildir. Ciinkii kentsel/kirsal cadde ve sokaklarda bulunan gorsel
ilan panolari da (billboardlart da) —dogrudan goz temasinin yasandigi bu medyatik unsurlarda- sosyal bir
ortamda yerini almaktadir. Etkilesime acgikli§i ve gorliinmezlik Ozelliginin kapali oldugu cevre
yasaminin igerisinde insanlarin gérmeye maruz birakilmasi sosyal medya tanimi cergevesinde
degerlendirilebilir. Dolayisiyla gorsel sanatlara baskinin bu denli ciddi bir etki alanindan bagimsiz
tutulmasi olasi degildir. Sosyal medyanin kendine 6zgii farkli dayanaklari olmasinin yani sira gorsellik
diizleminde ¢ok yonlii olarak ele alinmasinin sliphe gdtiirmeyecegi sdylenebilir. Bir antrparantez olarak
belirtmek gerekir ki imge ya da imaj, Prof. Dr. Thsan Turgut’un Sanat Felsefesi kitabinda: “Imge sanatta
gergegin yansimasinin dzgiinliiglidiir, onu kavramsal diisiinceden ayirt eden seydir. Bu bakimdan imge
gergekligin sanatsal cagrisimidir, diyebiliriz. Sanatginin bilincinde tespit edilmis haliyle nesnel
diinyanin diisiinsel ya da ideal bir tablosudur. Bu nedenle okuyucu, izleyici tarafindan algilanabilir.”
olarak degerlendirmektedir. Kuskusuz ki bu degerlendirme 06zle/icerikle ilintili, dolayisiyla bu bakis
imge felsefesi lizerine diistiniilebilir.

Sosyal medya, imaj miihendisligi ve gorsel sanatlar iicgeninde deginilmek istenen ise dejenere edilen
teknolojik/dijital gelismelerin ve bu yolla imaj tiikketimiyle medyatiklesmenin yeri ve etkileri lizerinedir.

2.1. Sanal Gerceklik ile Dekore Edilen imaj Algisinin Gérsel Sanatlara Etkisi

Sanal gerceklik olarak isimlendirilen “virtual reality (vr)”, ciddi, entelektiiel yazilar da déahil olmak
iizere, konuyla ilgili ¢ogu degerlendirmede teknolojik devrimin bir sonucu olan kiiltiirel bir yenilik
olarak sunulmaktadir. /maj isimli kitabinda Kevin Robins, Arturo Escobar’m yeni teknolojileri “modern
toplumun ve kiiltiiriin yapisindaki ve anlamindaki temel doniisiime” baglamakta oldugunu ve simdi yeni
bir “siber-kiiltiir antropolojisi” gerektigi yoniinde yapmis oldugu tespitleri aktarmaktadir. Ayrica “SG*
teknolojileri insanligin ifadesinde tamamen farkli bir ufuk yarattigina gore” der, “bilim de diinya
iizerinde hakimiyet kurma aracit degil, biiyiiniin hizmetkar1 olarak goriildiigli i¢in, SG insanlar
enformasyon ve iletisim makineleriyle birlestirme inancinin gerceklesmesi i¢in miikemmel bir arac,
siborglar ise yenigaga uygun yeni bir biling bigimi sunabilirler”.!

Robins’e gore bu tiir ifadelerle SG teknolojik degisimin kiiltiirel yenilenmenin dinamik bir faktorii
oldugu ileri siiriiliir, bunun i¢in de teknolojik yanilsamanin stirmesine hizmet eder.Kendi kendimizi bu

1 Kevin Robins, “imaj: Gérmenin Kiiltiir ve Politikas1,” Ayrint1 Yaynlari, 2013, s.43.

smartofjournal.com / editorsmartjournal@gmail.com / Open Access Refereed / E-Journal  / Refereed / Indexed
Journal @

2 SMAR




and Researcher Thinkers Journal 2020
yanilsamadan kurtarmanin bir yolu olmasi gerektigini sdyleyerek teknolojik bigimlere yiikledigimiz
ruhsal beklentilerimizi anlamak {izere yola ¢iktig1 imaj isimli kitabinda Robins,

“Benzetim teknolojileri ve sanal teknolojiler, ruhumuzda olup bitenlerin tanimlanmasina
dikkatimizi ¢ekmek icin ¢ok giizel bir firsat teskil ediyor. Aslinda bu durum, hakimiyet
stratejilerinden baska bir sey olmayan “biiyii” ve “birlesme” olaylarina karsilik gelmektedir.
Rasyonel askinlik idealiyle en gerecek ve giicli 6zdeslesme bigiminin aslinda olumsuz
motivasyonlarla yani, asil giincel varolusla 6zdeslesmenin olamayisiyla ilgili oldugunu
diistiniiyorum. Giincelligin iirkiitiicii ve korkutucu 6zelliklerini yasamak, 6zdeslesmeyi engeller.
Burada sz konusu olan, diinyevi baglantilardan kopma ve uzaklasma ¢abasindaki savunmaci ve
koruyucu i¢giidiilerdir. Bu baglamda 6zellikle goriintiiniin temas1 (dokunmay1) dnlemek {izere
nasil ¢alistirildigi konusuyla ilgileniyorum. Aslinda yiiriirlilkte olan mantigin yeniligin mantig
degil, daha ¢ok ataletin hatta eski hale doniisiin mantig1 oldugunu goriiyorum. Teknolojik
degisime ruhsal ve Kkiiltiirel doniistimiin yoniinii degistirmek {izere kucak aciliyor, kabul
gosteriliyor.”

Bu noktada Robins psikoanalitik bir bakis agisindan 6zellikle metapsikolojiden 6diing alinan bazi
fikirlerden yararlanmak gerektigini belirtir, 6zet halinde ve isaret edici nitelikte Cornelius Castoriadis’in
“Insan varlig1 kaosla birlesmeden dogmustur; insanlarm “Kaosu kabul etmemeleri, kaos olarak kabul
edememeleri, ayakta dik durup ugurumla yiizlesmemeleri ikileminden dogmustur.” sozlerine atifta
bulunur.? Bu kaos kavraminin birey oziiyle psikolojik bagdastirilmasiyla birlikte sanal yasamn reel
yasamin Oniine bilingli diizeyde gecirilmesi, hatta bu baglamda ikame edilmesi ve ona bagli/bagimli bir
yasamsal alan olusturulmasi oldukga kayda degerdir. Ancak gorsel sanatlar ¢ercevesinden bakildiginda
sanatsal liretim ve izlenim yoluyla tiiketim baglaminda psikolojik bagdasikliklarla dolayli ilinti
gostermesine deginilecek olursa, olusturulan sanatsal yapitlarin/calismalarin —netart, videoart, mediaart
disinda- dijital ortamda iz birakmadan bir parmak hareketiyle tiiketilmesi —degersizlestirilmesi- ne
yazik ki reel yasam diizleminde bir gercekliktir. Dolayistyla sanat yapma eylemi bir ayna tutma gorevi
istlenir cogu kez ve bu eylemsel nitelikle tiiketim yonelimiyle ilgilenir/etkilenir gibi goriinmekle
birlikte izleyici/takip¢i medya tiiketimi kiskacinda tutulan aynay: etkisiz hale getirmektedir. Ne var ki,
Pop Art akimu ile tiiketim araclariin sanatsal nesnelere doniistiirme girisimleri popiiler kiiltiirde 6nemli
bir gedik agmistir. Akimin 6nciilerinden Andy Warhol basta olmak iizere bir¢ok sanat¢i bu akimla sanat
yapma eyleminde bulunmustur. iginde elestirel dgelere yer verilse de tiiketim cilgmliginin sanatsal
iiretimle taclandirilmasi siradanlastirilmast kaginilmaz olmustur (Gorsel 1). Dahast Warhol’un dedigi
gibi ucta yasanan tiiketim toplumsalliginin beraberinde sosyal izolasyonu yaratmasiyla ve potansiyel
bireysellestirme 0Ozelligiyle “Herkes bir giin on bes dakikaligina sohret olacaktir.” noktasina da
gelmigstir. Gorsel Sanatlara yansimalari popiiler olanin yeniden iiretilebilir oldugu ve insanlarla gorsel
iletisim kurma yolunun bayagilikla sekillendigini s6ylemek olanaklidir.

Gorsel 1. Bir Firmaya Ait Billboard Reklami, Ankara, 2015,
Kaynak: Caner Yedikardes Fotograf Arsivi

2 Bazilannin dine duyulan gereksinim olarak adlandirdifi sey aslinda, mutlak bagkaligim taninmasmn insanlar tarafindan
reddedilmesi, kurulu anlamlandirmanin sinirliligina, insanin girebilecegi her yerde olusturulmus girilemez alt alanlara, her yasamin
iginde mesken tutmug 6liime, her duyunun igine sinmis duyusuz gergevelere karsilik gelmektedir. Cornelius Castoriadis, “Institution
of Socienty and Religion,” Thesis Eleven, 35, 1993, s.12.
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2.2. Sosyal Medya Aracihigiyla Alimlayicr Yerine Takipci Insa Etmek

Gorsel/Plastik Sanatlar ¢ercevesinde sanat nesnesi ya da estetik obje olarak tanimlanabilen sanat yapma
eylemi sonucunda ortaya g¢ikan c¢alismalar dncelikle dogrudan goze hitap etmesiyle gorsel bir nitelik
degeri kapsamaktadir. Gorsel nitelik degeri plastik deger kistaslariyla ortiistiigiinde kategorik olarak
gorsel/plastik sanatlar agisindan ele alinmaktadir. Gorsellik ana/temel unsur olmakla birlikte gorselligin
medyatikligi acisindan plastiklik degerine ket vurma riskini barindirmasi sanat nesnesi olmasi
noktasinda bir handikap icermektedir. S6z konusu handikap, giiniimiiz medya kiiltiiriiniin internet
yoluyla dijitallesme ve sosyal medya tiiketimindeki siirsizlikla belirmektedir. Bunun sonucunda sanat
nesnesinin sosyal medya aglarindaki takip, begeni, paylasim bileskesinde sekillenmesi —Ki bu bir
sekillendirme sistemidir-, sanatsal olmayan dolayli yol hem sanat¢iy1 ve onun var ettigi sanat nesnesini
hem de alimlayiciyr al asag1 edebilir nitelikte riskler tasimaktadir. Ozellikle sanat alimlayicis1 ya da
alicis1 sanatsal nesneyi belirleyen araci olmasi nedeniyle ¢ok daha onemli bir pozisyonda yer
almaktadir.

Sitki M. Ering “Resmin Elestirisi Uzerine” adli kitabindaki “Sanat Eseri Sorunu” béliimiinde bu
paradoksal durumu ele alarak “bir yapitin sanat eseri sifatin1 kazanmasini bir¢ok nedene baglanabilirse
de bunlari, yani ‘sanat eseri’ diye adlandirma etkinligini iki odakta toplamak c¢ok hatali olmaz gibi
gortinmektedir”, ifadesiyle iki ana gruba ayirarak aciklik getirmektedir.

Bunlardan ilki “Sanatsal Yol” ya da “Dolaysiz Yol” diye adlandirilabilir ve ii¢ alt gruptan olusur:
1) Bir yapitin sanat tarihi agisindan deger tagimasi,
2) Bir yapitin antika kavramina uygun bir deger tasimasi,
3) Bir yapitin, ¢agdas ve ¢agcil sanat kuramlar1 agisindan deger tagimasi.

Herhangi bir yapitta bu ii¢ degerden biri varsa ona sanat eseri denir. Kimi eserlerde bu degerlerden ikisi,
hatta ii¢li bir arada da olabilir siiphesiz.

Sanatsal Olmayan Yol,
1) Ekonomik nedenlerle bir yapita bir deger yakistirilmasi,
2) Politik nedenlerle bir yapita bir deger yakistirilmasi,
3) Ideolojik nedenlerle bir yapita bir deger yakistirilmast,
4) Medya araciligi ile bir yapita bir deger yakistirilmasi.

Sanatsal kabul edilmeyen bu dort yolla da bir yapit, en azindan belli bir zaman dilimi i¢in sanat eseri
olarak adlandirilabilir. Dogal olarak, buradaki deger bir yakistirma degerdir ve yapitin kendi 6zgiin
degeri olarak kabul edilemez. Fakat bu dort yolun her birinin ya da birkaginin birlikte olusturdugu etki
Oylesine giiclii olabilir ki biz, alicilar, o yapitin degerinin bir yakistirma oldugunun farkina bile
varmayabiliriz (Ering, 2009, s.38).

Bir sanat nesnesini ya da yapitin1 sanatsal olmayan yollardan o6zellikle dordiincii yol, “Medya
araciligiyla ile bir yapita bir deger yakistirmasi” ya da medya yoluyla degerlendirilmesi dahas1 sosyal
medya mecrasinda imajlagtirmanin giiciiyle deger atfedilmesi/degersizlestirilmesi giiniimiizde oldukga
yaygimlik gdstermektedir. Sanat nesnesini alimlama belli bir felsefi, kuramsal birikim diizeyini gerekli
kilmaktadir. Dolayisiyla bugiin tiikketimle hizlandirilmis bir ¢agda yasiyor olmak nedeniyle alimlayici
olmak, sanat alimlayicis1 olmak zor bir istir. imajlastirmanin getirdigi siradanlastirmayla izleyicilik ya
da “takip¢i”’lik diizeyinde varsillastigi ve biiyiidiigii diisiiniilen sanat olgusu, giinbegiin yalnizca
sOhretlestirmeyle degerini yitirmektedir. Sohret ya da {in kimliksizlesen, estetiksiz ve etiksiz bir sozciige
dontigmiistiir: Yapita degil goze hitap eden {in sanata estetige bakis1 koreltmistir. Hem bireysel hem
toplumsal bazda estetik zevk diizeyi diisiise ugramus, her alanda kitsch® sayilabilecek nesneler/gorseller

3 Almanca kokenli olan kitsch (ki dive okunur.) sdzciigi, ¢irkin  ve zevksiz anlamma  gelir. Sanatsal ~anlamda

ise Kitsch sozciigii, sanat degeri olmayan seylere verilen sanatsal deger anlaminda kullanilir. Bu sdzctigiin ortaya ¢ikmasina neden
olan tarihsel siire¢ sOyle Ozetlenebilir: Aristokrasi ve kilisenin sanattaki roliiniin Modernlesme Ve Fransiz Devrimi gibi tarihsel
siireclerden sonra azalmis ve bu kesimin elinde bulunan sanat eserleri ulusal miizelerde gosterilmeye baglanmistir. Ayrica yine bu
donemde ortaya ¢ikan yeni orta sinif burjuva, kiiltiirel ihtiyacini karsilama gereksinimi i¢indedir. Bu gelismeler, kiiltiirel tiiketime de
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yayginlagsmaya baslamistir. Bu diizlemde deger yitimine ugrayan gorsel/plastik sanatlar salt teknolojik
iiriinlerin kullanimiyla degil sanat egitimi ve entelektiiel 6grenimle anlasilabilir, biiylime gdsterebilir.

3. GORSEL VE PLASTIK SANATLARIN SOSYAL MEDYA iLE OLAN ILiSKiSi

Artik giinlimiizde internet ortami dahilinde bir sanat ugrasinda bulunmak olanaklidir. Sosyal medya ve
internet 1960 y1l1 sonras1 goriilen tiikketim olgusu ve diizeneklerini daha da giiclendirmistir. Algoritmatik
yazilimlar, kod olusturma g¢aligmalari ile teknolojinin sanatgiya sagladigi olanaklar sayesinde dogrudan
gorsel sanatlar kategorisinde degerlendirilebilecek Net Art’in dogusuna zemin hazirlamigtir. Net Art’in
Onciisli olan Slovenyali sanatgt Vuk Cosic yaptig1 calismalari internette yaymlamis ve izleyici ile
etkilesime girmistir. Cosic sanatinin artik giincel sanatin bir parcasit haline getirmis, yenilik¢i ve
deneyimlere acik bir perspektife oturtturmustur. Calismalarini belli film karelerinden alinan
gorilintiilerden olusturmaktadir (Gorsel 2). Boyle olmasina karsin, bir monitérden gordiiglimiiz
calismalar ne kadar etkilesime acgik olsa da sanat igindeki estetik kaygi anlayisini yeniden glindeme
getirmektedir. Ama tiim bunlarin 1s18inda sanat anlaminda medya sanatinin bagladigi bir doneme
girilmektedir. Teknolojinin ilerlemesi, sanal bedenlenme ve second life* (ikinci hayat), siber kiiltiiriin
yayginlagsmas1 medya sanatini da etkilemektedir.

Gorsel 2. Vuk Cosic, Hitchcock's Psycho
Kaynak: Erigim: 21.04.2018 https://bit.ly/2rdV8Lx

Joan Heemskerk ve Dirk Paesmans isimlerindeki sanatgilar ise jodi.org sitesini kurarak dijital medya
sanat1 agisindan 6nemli drnekler vermislerdir: Ik galismalar1 “HTML” de farkli ve kompleks tasarim
calismalarini iceren web siteleridir. Heemskerk ve Paesmans mevcut browser sistemini elestirmektedir.
Sitelerine giris yapildiginda ekranda karmasik bir web sayfasi goriintiisii ¢ikar ve kullanict her
tikladiginda farkli goriintiilerle karsilasmaktadir (Gorsel 3-4).

bir demokratiklesme getirmis; glizel sanatlar ve kiiltiir herkesin erisebilecegi bir ortamda yer almaya baglamistir. Ayrica fabrika
iretimi sayesinde var olan her eserin baski veya mekanik tiretme yontemiyle kopyalanarak ¢ogaltilabilmesi, eserlerin tekilligini
kaldirmisg ve bu eserleri herkes i¢in ulasilabilir kilmistir. Bu siire¢ sonucunda, Turistik seyahatlere gidemeyenler i¢in o yerlerin
kartpostallar1 basilmig, Venedik’e gezmeye gidenler gidemeyen komsularina gondol biblolari hediye etmeye baslamis, miizelerdeki
heykellerin kiigiik boyutta reprodiiksiyonlari yapilarak, var olan kiiltiirel eserler kopyalanarak ¢ogaltilmis ve herkesin evine girebilir
hale gelmistir. Dogrudan dogruya goze hitap ederek cabuk, kisa ve gecici duygular olusturan bu eserler, kendinden sonra baska
sanatsal olugumlara olanak saglamamaktadir. Genel olarak sosyal ve ekonomik hareketliligin oldugu toplumlarda goriilen kitsch
eserler, daha ¢ok yeni zenginlerin ve alt sosyal gruplarin zevkine hitap etmektedir. Erisim: 19.12.2019 https://tarihibilgi.org/kitsch-
nedir/

4 “Internetin bugiine kadar miimkiin hale getirdigi felsefi olarak en etkileyici olgu Second Life (Ikinci Hayat) denilen sanal
diinyadir.” Sanal Bedenlenme ve “Second Life” konusu igin daha ayrintili bilgi edinmek isteyenlere Dreyfus’un Kaynakga’da
belirtilen kitabi onerilebilir.

smartofjournal.com / editorsmartjournal@gmail.com / Open Access Refereed / E-Journal  / Refereed / Indexed
Journal @

5 SMAR



https://bit.ly/2rdV8Lx
https://tarihibilgi.org/kitsch-nedir/
https://tarihibilgi.org/kitsch-nedir/

Gorsel 3, 4. Joan Heemskerk ve Dirk Paesman;, Jodi’nin Internet Haritalar
Kaynak: Erisim: 21.04.2018 https://bit.ly/2KojoV9 ve https://bit.ly/2HBtAXf

Net Art ve/veya Dijital medya sanati gergcevesinde bariz Orneklerin yani sira bagkaca Ornekler
vermekte miimkiindiir. Ancak bu calismada, reel mekan olge§inde yer alan sanat nesneleri
kapsaminda degerlendirme yapmak, yani sanal ger¢eklik ya da dijital goriintiiler ile reel boslukta
yer alan sanat nesneleri arasindaki paradoksal verileri ortaya koymak agisindan daha anlaml
olacag diistiniilmektedir.

Medyanin ve medya giiciiniin aym zamanda Micheal Foucault’un “psikiyatrik iktidar™ kurami
iizerinden incelemek ve degerlendirmeye dahil etmek kaginilmazdir. Gozetime ve gézetlemecilige vurgu
yapan Foucault, giinlimiiziin sosyal medya kurgusuyla uyarlandiginda “izleyici/takip¢i insa etmek”
konusuna da ciddi anlamda kaynaklik etmektedir.

Akdemir’in “Bir Bigimlenme Sistemi Olarak Sosyal Medya: Seramik Eserlerde Kisisel Uygulamalar”
baslikl1 Yiiksek Lisans Sanat Caligmasinda verdigi sanat¢i orneklerine ek olarak aslinda bahsettigi sey,
bugiin sosyal medya kullanicilarin sosyal medyada siirekli aktif olduklarini ve sosyal platformlarda
fotograf, video gibi igerikleri devamli kullandigi goriilmektedir. Aslinda deginilmek istenen konu
bunlar1 gergeklestiren kameralarin olmasidir. Devamli olarak takip eden ve edilen olunmasidir. Bu
edilgen pozisyon Kkisiler arasinda olmasimnin yaninda siirekli takip eden sehir igindeki kamera
sistemlerinin de varligr olmaktadir. Burcak Bingdl; “Gilinebakan” ¢aligmalarinda kamusal alanlarda
kameralarin izleyen ve izlenen iliskisini ele almistir. Sanatg1, “Glinebakan” isimli sergisinde yogun sehir
hayatinin bilindik imgeleri arasinda yer alan kameralar1 Beyoglu bolgesinde topladig: bitki desenlerini
seramik yiizeylerde kullanarak ¢cagimiz gozetleme kiiltiiriine elestirel bir yorum getirmistir (Gorsel 5).
Bingol, irettigi seramik kameralar1 sehrin ¢esitli bolgelerinde sergileyerek birer sanat nesnesi haline
getirmistir.

Gorsel 5. Burgak Bingdl, Glinebakan 111, 2011, Seramik, metal, 33 x 34 x 38 cm
Kaynak: Erisim: 18.12.2019 https://www.unlimitedrag.com/single-post/nemitosneutopya

5 “Psikiyatrik Iktidar” konusu icin daha ayrmntili bilgi edinmek isteyenlere Foucault’un Kaynakga’da belirtilen kitabi
onerilebilir. Ayrica Foucault’nun “gdzetim sistemi” konusuyla ilgili metaforik degerlendirmelerine de bu 6nerilen
kitaptan ulasilabilir.
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Sosyal medyanin gorsel ve plastik sanatlardaki yansimalarina diger bir Ornek ise Bahar An
Dellenbach’in “Komsu Komsu adli ¢alismasi, sanat¢i ¢alismasina sanal gerceklik, popiilerlesme ve
iletisim kurma istegi lizerinden agiklik getirmektedir.

Inanilmaz olanaklar sunan internetin kesfi sonrasi insan hayatinda yepyeni bir sayfa acilmistir. istenilen
her tiir iirlin, arabaya park yeri aramadan, trafikte beklemeden, agir yiikleri tasimadan kredi kart1 ya da
sanal kart numarasiyla kapiya kadar getirtilebilmekte, ev kirasi, su faturasi aninda yatirilabilmektedir.
Sanal marketler i¢inse depolama ve iscilik masraflar1 azalmakta, insan g¢alistirmanin zahmetleri de
ortadan kalkmaktadir. Insanlar sanal ortamda yapabilecekleri islere ve mesleklere yonelmektedirler.
Artik TV ve bilgisayarlardaki sanal akvaryumlarda baliklarin yiizdiigli, CD’den doga seslerinin
dinlendigi bir donemde yasanmaktadir. Cocuklar kelebegi ilk defa TV’de gormekte, arkadaslarla
sohbetler internette yapilmaktadir. Bu teknolojik eylemler giinliik hayatimizin rutini haline gelmistir.
Fakat tiim bu eylemler ayn1 zamanda farkli bir gergeklik yaratmakta, ¢evremizle olan iliski seklimizi
degistirmekte, bizleri birebir iliskinin ger¢ekliginden koparmaktadir.

Popiiler sanal arkadaslik sitelerinden birinden alinan dort kisiye ait goriintiilerin {izerinde, seramik
malzemeden {iretilmis birer ev ve bahge citleri yer almaktadir. Sanal goriintiiler, ¢itlerle ¢evrelenmis, iki
yasam sekli ve donem iist iiste ¢akistirilmig, tiim bu teknolojik “oyuncaklarin” popiilerlesmesinin,
temelde insanin iletisim kurma isteginden kaynaklandig1 vurgulanmaya c¢alisilmistir (Gorsel 6, 7, 8, 9.)
(Ar1, Dellenbach, 2009, s. 95)

Gorsel 6, 7, 8, 9. Bahar Ar1 Dellenbach, Komsu Komsu, 2009, Seramik ve Fotoblok, 110x110 cm,
Kaynak: Erigim: 19.12.2019 file:///C:/Users/gsf1/Desktop/258378.pdf

Ozii itibariyle medya ve ona bagl tiim aygitlarm insanlar i¢in yasamsal birer araca déniismeleri yeme-
icme gereksinimlerinden farksiz hale gelmeleri -teknolojik iiriinlere adaptasyondaki zorlanmama bir
insan {irlinii olmasinin sonucu olsa da- diis, diisiin, diisiince diinyamizda koktenci psikolojik degisimlere
ve de doniisiimlere neden olmaktadir. Bu durumu plastik sanatlar kategorisinde ele alinmig, kamusal bir
alan olan kiitiiphane ortaminda insanlar ile medya arasindaki iliskiyi sorgulatan ¢alismalardan biri de
“Medyatik Kafalar” adli seramik ¢alismadir (Gorsel 10, 11, 12).

Oznel ve toplumsal sorgulamalarin sonucunda “Medyatik Kafalar” adli galismay: ortaya ¢ikaran Caner
Yedikardes, insan ile medya arasindaki iliskiyi ve sonucglarini sorgulamaktadir. Medyay1; “bireyi
yoksullagtiran-yalnizlagtiran, toplumu yiginlastiran ama ¢ok hareketli oldugu i¢in tanimi, tarifi
yapilamayan ve beyinleri uyusturan, kitleyerek kitlelestiren giiclii bir ideoloji” olarak degerlendirir. Bu
seramiklerde model olarak kendisi ile birlikte dort arkadasindan yararlanir. Anlatimci tarzda
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olusturdugu beyni olmayan kafalarin {ist kisminda tornada ¢ekilmis canaklar vardir ve bunlarin ig¢
ylizeyine medyatik sembollerin ¢ikartmalar1 yerlestirilerek pisirilmistir. Bu semboller; ¢esitli elektronik
aletler ve medyatik objelerdir (Seramik Tiirkiye Dergisi, 2012, s. 22).

4
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Gérsel 10, 11, 12. Caner Yedikardes, Medyatik Kafalar, 2010, Serik,il 0x25x25 cm,

Kaynak: Ersin Tirk Fotograf Arsivi.

4. SONUC ve ONERILER

Her seyin, goziin gozle olan iligkisi sonucunda imaja doniisme/imajlasma sorunu ve bireylerin
seyirci/takip¢i insa etme kaygist konusu, esasinda temelde sosyal izolasyonla yasanan problemleri ve
bedenden armmmis sanal yasamlari ele almasinin yanmi sira, “her sey”in igerisinde nitelikli ve
alimlayiciliga hitap eden sanat gorsellerinin/nesnelerinin de imajlasarak siradanlagmasini  ve
bayagilagsmasini odak almaktadir.

Gorsel 6. Bir Reklam Firmasina Ait “Buraya Bakarlar” Poster Calismasi, Ankara Metrosu,

Kaynak: https://eksiup.com/p/e0578150682 Erigim: 18.12.2019
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Sanatgi-Yazar Ahmet Safak’in belirttigi gibi, “Go6z, goziin nesnesi olmustur”. Goz, iyi/koti
ayrimsizligiyla her seyi yutan, yutarak biiyiiyen/biiyiiten bir organik aygit haline doniismiistiir. Hatta
bircok yoniiyle nitel olan1 nicellestirme yoluyla baskilama ve denge-denetimsiz esitleme her seyin
imajlasarak tiiketilebilmesiyle dogrudan ilintilidir. Bu dogrultuda imgenin konusturulabilme giicii
elbette yadsinamaz. Bu giicii kontrollii kullanabilme ve nicelikte yarattigi degeri nitel olana da
yansitilabilmesi dnemli bir 6l¢iit olabilir. Seyirci/takip¢i insas1 ve yogunlastirilmis begeni kaygisindan
diizleminden uzaklasilabildiginde sahici gorsel sanat yapitlarmin nitelik degerinin korunmasi ve
yasatilmasi olanaklidir: Seyirci/takip¢i insasi yerine sanat-sanat¢i-alimlayict iiggeninin olusturdugu
sanata alanini insa etmektir. Yalniz akademik boyutta degil, gorsel sanatlara ya da plastik sanatlara ait
yapitlarin estetik kaygi ve sanatsal elestiri ogretileriyle siirdiiriilmesi — “hi¢”lik temelinde olsa bile-
degersizlestirilmemesi adina “imaj her seydir” kiskacindan ¢ikildiginda ¢6ziimsel anlamda 6nemli bir
yol kat edilebilir.

Sanatsal diisiinme, estetik algr ve felsefi egitim politikasinin okul Oncesi egitiminden itibaren
belirlenmesi ve buna yonelik programlar gelistirilmesi ve uygulanmasi kaginilmaz bir duruma
dontigmiistiir. Analitik bakisa katki saglayacak dijital uygulamalarin sayilart arttirmak, imaj
tiiketimlerini sinirlamak egitim sahasinda radikal bilinglendirme faaliyetleriyle olanakli hale gelebilir.
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