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Oyun Kavramn Ile ilgili Anasmifi Ogretmenlerinin Géoriisleri

Opinions of Kindergarten Teachers About The Concept of Game

OZET

Bu aragtirmanin amaci, anasinifi 6gretmenlerinin oyun kavramma iliskin goriislerini
incelemektir. Arastirmada yontem olarak nitel arastirma yontemlerinden durum galigmast
deseni tercih edilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu, 2023-2024 egitim Ogretim yilinda
Sakarya ilinde devlet kurumlarinda gorev yapmakta olan ve rastgele segilen 20 anasimifi
ogretmeni olusturmaktadir. Arastirmada anasinifi 6gretmenlerinin goriisleri yar1 yapilandirtlmig
goriisme formu ile toplanmistir. Veri toplama araci olarak aragtirmacilar tarafindan gelistirilen
yart yapilandirilmis goriisme formu hazirlanirken uzman goriislerine bagvurulmustur.
Goriismeler sonucunda toplanan veriler icerik analiz yontemi ile analiz edilip, tablolar halinde
raporlastirilmistir. Raporlar olusturulurken; gériismeler sonucunda elde edilen veriler birer birer
incelenerek, benzer olan yamitlar bir araya getirilmis ve uygun kodlamalar ile temalar
olusturulmustur. Arastirmada elde edilen bulgular dogrultusunda anasinifi 6gretmenleri; oyun
kavraminin ¢gocugun kendi potansiyelini 6zgiir bir sekilde yansittigini, cocuk oyun oynamaz ise
yaraticilik ve hayal giicliniin gelismeyecegini, ¢ocuklarda oyun oynamanin herhangi bir yasi
olmadigmi ve kiz ¢ocuklarinin en ¢ok evcilik oyunlarini erkek cocuklarm ise en ¢ok araba
oyunlarin1 tercih ettiklerini belirtmislerdir. Arastrmada elde edilen sonuglara gore;
anasiniflarinda oynanan oyunlar ile ilgili onerilere yer verilmistir. Anasinifi 6gretmenlerinin
oyun kavramina yonelik gorlislerinin incelendigi bu arastirma sonuglarinin g¢ocuklarin
gelisimleri i¢in ¢ok kritik bir dénemi ortaya koydugu i¢in ¢ocuklarin gelisimi konusunda
literatiire katki saglayacagi diisiiniilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Oyun, Anasinifi, Cocuk.

ABSTRACT

The purpose of this research is to examine kindergarten teachers' views on the concept of play.
In this study; It consists of five main sections: introduction, method, findings, results and
discussion, and finally the recommendations section. Case study design, one of the qualitative
research methods, was preferred as the method in the research. The study group of the research
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consists of 20 randomly selected kindergarten teachers working in state institutions in Sakarya
province in the 2023-2024 academic year. In the study, the opinions of kindergarten teachers
were collected with a semi-structured interview form. Expert opinions were consulted while
preparing the semi-structured interview form developed by the researchers as a data collection
tool. The data collected as a result of the interviews were analyzed using the content analysis
method and reported in tables. While creating reports; The data obtained as a result of the
interviews were examined one by one, similar answers were brought together and themes were
created with appropriate coding. In line with the findings of the research, kindergarten teachers;
They stated that the concept of play is a way for the child to freely reflect his or her own
potential, that creativity and imagination will not develop if the child does not play, that there is
no age limit for children to play, and that girls mostly prefer house games and boys mostly
prefer car games. According to the results obtained in the research; Suggestions about games
played in kindergartens are included. It is thought that this study, in which kindergarten
teachers examine the concept of play, will contribute to the literature on children's
development, as it reveals a very critical period for children's development.

Keywords: Play, preschool, child.
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Hizla gelismekte olan ve siirekli degisim gosteren diinyada bilginin uygulamada kullanilmasi ezbere dayali
egitimin yerini almaya baslamistir. Bu baglamda egitimin amaci; bireylerin problem ¢dzmesi, giiven duymasi,
cok boyutlu diisiinerek buluglar yapmasi, yaratici olmasi, karsilastiklar1 sorunlar ile bas edebilmesidir. Bir
baska deyisle bireyler egitim alarak diizenli bir sekilde, saglikli yasam becerilerini, temel hareketleri, belirli
kavramlar ve stratejileri elde ederek bir iist egitim seviyesine hazirlanmir (MEB, 2012a). Bu sebeple bireyin
hayatinda ciddi bir yeri olan anasiiflarinda 6grendikleri oyunlarin 6nemi oldukga fazladir. Boylesine 6nemli
bir donemde cocuklara oyun yoluyla uygulama yapmaya firsat vermek, ¢ocuklarin yaraticiligini ortaya
cikarmak, kesfetmesine yardimci olmak, karsilastiklar1 problemler ile basa ¢ikmalarini saglamak ve g¢ok
boyutlu diisiinmelerini saglamak gelisim agisindan 6énemlidir. Ciinkii oyunlar ¢ocuklarin hem egitiminde hem
de kisilik gelisiminde 6nemli bir etkiye sahiptir (Ulutas, 2011). Bununla birlikte oyunlar ¢ocugun etrafindaki
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diger bireyler ile iligki kurmasina, duygu ve diisiincelerini 6zglirce ifade etmelerine yardimci olmaktadir
(Hazar, 2006).

Oyun kavramimin ge¢misten giiniimiize kadar uzanan bir yapisi oldugundan ¢ok farkli tanimlar yapilmistir.
Oyun; ¢ocuklar i¢in giinliik rutinlerinin disinda kalan, belirlenmis bir amaci olan fiziksel ve zihinsel yapilan
etkinliklerdir (Ozdenk, 2007). Bir baska tanimiyla oyun; ¢ok genis bir etki alanmna sahip, ¢ocuklarm
kigiliklerinin olusmasinda tamamen etkisinin oldugu bilinen bir etkinlik alamidir (Ulug, 1999). Oyun
kavraminin tamimi genel anlamda yapilacak olursa; yetiskinlerin ¢ocuklari tanimasina yardimci olurken
anasiniflarinda ¢ok 6nemli bir yeri olan dogal bir yoldur (Seving, 2004). Oyun cocuklar i¢in ¢ok ciddi bir
ugrastir. Cocuklar oyun oynarken ayni zamanda eglenir, gelisir ve sosyallesir. Cocuklar oyun yoluyla
sevgisini, saldirganlik duygusunu, nefretini ve sevincini diga aktarirlar (Aral, 2001).

Oyun ¢ocuklar i¢in en kolay ve etkisi en fazla olan 6grenme alanidir (Mistrett ve Bickart, 2009). Bu baglamda
oyunun ¢ocuklarin egitimlerinde ve gelisimlerinde yerinin dnemli oldugu vurgulanabilir. Cocuklar i¢in oyun,
herhangi bir sey arastirmak, bulmak, yeni seyler kesfetmek, iiretmek, bilgileri yeniden diizenlemek ve bilgileri
yapilandirmaktir (Ramazan, 2013). Bu nedenle oyun cocuklarin ilkogretim basamagi olan anasiniflarinda
Ogretim programlarinda yerini almistir (Morgan, 2007). Anasmiflarinda oyun ile 6gretim programi arasinda
cok yonlil bir iliski vardir. Programin uygulayicisi olan anasinifi 6gretmenleri belirli alanlardaki becerileri ve
kavramlar1 ¢ocuklara kazandirmak i¢in oyun deneyimleri saglar (Hoorn, Nourot, Scales ve Alward, 1993). Bu
sebeple anasmnifi Ogretmenlerinin oyun kavrami hakkinda derinlemesine bilgi sahibi olmalar1 oldukga
onemlidir. Ciinkii oyunlar 6gretmenlerin programdaki amaclarmma ulagsmalarinda ¢ok 6nemli bir etkendir
(Saracho ve Spodek, 1995). Ogretmenlerin oyunlarin ¢cocuklar igin ne ifade ettigini ve ¢ocugun gelisimindeki
etkisinin ne oldugunu bilmesi gerekmektedir. Ciinkii 6gretmen oyunlarin ¢ocuklarin 6grenmelerinde en iist
seviyede nasil etki birakacagini konusunda yeterli bilgi ve tecriibeye sahip olursa amacin1 gergeklestirebilir
(Tiifekgioglu, 2001).

Cocuklarin egitim hayatinda anasinifinin ve oyun kavraminin 6nemli bir yeri vardir. Cocuklar oyun oynarken
fiziksel, biligsel, duygusal ve sosyal agidan kendini gelistirme firsat1 bulurken bununla birlikte saglikli yasam
siirdiirebilmesi i¢in bir firsat elde etmektedir. Oyun araciligiyla 6grenme, okul dncesi programinin ayrilmaz bir
pargast olarak goriilmektedir. Bu baglamda yapilan arastirmalar incelendiginde, 6grenme siirecinde oyunun
dahil edilmesi ile 6grencilerin performanslarinin 6énemli Slgiide arttigi goriilmektedir (Thomas, Howard ve
Miles, 2006; Howard ve Mclnnes, 2012).  Bu sebeple ¢ocuklar anasinifindan itibaren hatta daha kiigiik
yaslardan baglayarak oyunlara katilmak igin egilim gosterir. Cocugun gostermis oldugu bu egilim egitimin
genel amaglarindan birisidir. Oyunun ¢ocuk hakkinda derinlemesine bilgi sahibi olmada ve ¢ocuklarin kendi
yasantilar1 ve becerileri incelenmesi agisindan olduk¢a dnemli oldugu diisiiniilmektedir (Clark ve Moss, 2001;
Dockettve Perry,2005). Mevcut arastirmayla anasinifi gretmenlerinin oyun kavrami hakkindaki goriislerini
inceleyerek, onerilerini alana sunmak bu ¢alismanin 6nemini ortaya koymaktadir.

Arastirmanin Amaci

Bu arastirmayla anasmifi 6gretmenlerinin goriislerine gore oyun kavraminin derinlemesine incelenmesi
amaglanmigtir. Bu amag dogrultusunda asagida yer verilen sorulara cevap aranmistir.

v' Anasmifi 6gretmenlerine gére oyun kavrami nasil agiklanir?

v' Anasimifi dgretmenlerine gore ¢ocuklarin oyun oynama nedenleri nelerdir?

v Anasmifi 6gretmenine gore gocuk oyun oynamaz ise gelisimi nasil etkilenir?

v Anasmifi 6gretmenine gore ¢ocuklar kag¢ yasina kadar oyun oynamalidir?

v' Anasmifi 6gretmenlerine gore kiz ve erkek ¢ocuklarin siniflarda en ¢ok oynadigi oyunlar hangisidir?
YONTEM

Arastirmanin Deseni

Arastirma yontemi olarak nitel arastirma yontemi ¢esidi olan durum c¢alismasi deseni model olarak tercih
edilmistir. Durum g¢alismasi, bir olayin derinlemesine ele alindigi, verilerin sistemli bir sekilde toplandigi ve
olaym gectigi gercek ortamda neler oldugunun incelendigi yontem ¢esitlerinden biridir (Yildirim ve Simsek,
2013). Mevcut arastirma ile bu yontem kullanilarak, oyun kavramini derinlemesine ve detayli olarak ele almak
ve anasiniflarinda oynanan oyunlara iliskin 6gretmenlerin goériis ve onerileri sunmak amaglanmistir.
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Calisma Grubu ve Verilerin Toplanmasi

Arastirmada verilerin toplandigi ¢alisma grubunu, 2023-2024 egitim 6gretim yilinda Sakarya ilinde devlet
kurumlarinda goérev yapmakta olan ve kolay ulagilabilir 6érnekleme yontemine gore segilen 20 anasimifi
ogretmeni olusturmaktadir. Gériismeler yiiz yiize ve on bes dakikalik siire ile gerceklesmistir. Ogretmenler
goniillii olarak sec¢ilmis ve kisisel 6zelliklerinin yer aldig: bilgiler Tablo 1’de belirtilmistir.

Tablo 1. Anasmifi Ogretmenlerinin Kisisel Ozelliklerine Ait Veriler

Demografik Ozellikler Say1 (n) Yiizde (%)
Cinsiyet Kadin 16 80
Erkek 4 20
20-30 yas arasi 2 10
Yas aralig1 31-40 yas aras1 12 60
41 yas ve iizeri 6 30
Ogrenim durumu Lisans - 18 90
Yiiksek Lisans 2 10
Toplam 20 100

Tablo 1°de arastirma verilerinin toplandigi calisma grubunu olusturan anasinfi 6gretmenlerine ait veriler
incelendiginde, 6gretmenlerin en fazla %80’i kadin (n=16) ve %?20’si erkek (n=4) yani kadin anasmifi
ogretmenlerinin sayisinin fazla oldugu goriilmektedir. Bunun nedeninin anasinifi 6gretmenliginin meslek
olarak genellikle kadin 6gretmenler tarafindan tercih ediliyor olmasi olabilir. Bununla birlikte arastirmada yer
alan katilimcilarin %60°1 31-40 yas araliginda (n=12) ve %90°1 lisans mezunu (n=18) olacak sekilde anasinifi
Ogretmenlerinden olustugu belirlenmistir.

Aragtirmada anasinifi 6gretmenlerinin goriislerine goére oyun kavramini derinlemesine incelenmek amaciyla
hazirlanan yari-yapilandirilmis gériisme formu kullanilmigtir. Aragtirmacilarin hazirladigi gériisme sorularinin
uygunlugu i¢in uzmanlardan (n=2) goriis alinmistir. Uzman goriisleri 151¢1nda bes sorudan olusan goriisme
sorularina son sekli verilerek uygulanmistir. Yari-yapilandirilmis goriismeler, herhangi bir konu hakkinda belli
konu bagliklar1 ya da sorunlarla ilgili 6nceden planlanan bir gériisme tiiriidiir (Yildirim ve Simsek, 2013).

Veri Toplama Araci ve Verilerin Analizi

Arastirmada anasmifi 6gretmenlerinin goriislerine gére oyun kavramim derinlemesine incelenmek amaciyla
hazirlanan goriigme formu katilimcilara uygulanmistir. Uygulama katilimeilarin goniilliilitk esasina gore tespiti
sonrast uygun zaman ve yer planlanarak gerceklestirilmistir. Goriismeler 15 dakikalik siirelerde
gergeklesmistir. Formlar toplamda 20 katilimciya dagitilmis tamami gecerli olmustur. Arastirmada
goriismelerden elde edilen verilerin ¢oziimlenmesi icerik analizi yontemiyle gerceklestirilmistir. Elde edilen
verilerin igerik analizi yapilirken anasinifi dgretmenlerinin her bir soruya iliskin goriislerinden kodlar
olusturulmus, kodlardan da temalar olusturulmustur. Gorlisme verileri analiz edilip raporlastirilirken
ogretmenlere O1, 02, 03.....020 seklinde kod isimler verilmistir.

Aragtirmanin niteliginin artiritlmasi i¢in uzman imcelemesinin yaninda katilimer teyidi de alinmistir. Boylece
inandiricilign giliglendirilmistir. Bununla birlikte arastirmanin giivenirliginde tutarliligin saglanmasi igin
verilerin analizi siirecinde iki arastirmaci tarafindan veriler bagimsiz olarak analiz edilmistir. Son olarak
kodlanan veriler birlikte incelenerek degerlendirilmistir. Farkli olarak tespit edilen kodlamalar goriis birligi
saglanarak orta bir kategoride belirtilmistir.

BULGULAR
Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular.

Aragtirmanin birinci alt problemi ¢ergevesinde anasinifi 6gretmenleri ile gerceklestirilmis goriismelerden elde
edilen bulgular Tablo 2’de belirtilmistir.

Tablo 2: Anasinifi 6gretmenlerine gore oyun kavrami nasil agiklanir? Sorusuna iligkin bulgular.

Tema (Kategoriler) Kodlar f %
Cocugun potansiyelini ve kendini dzgiirce ifade etmesi 12 60

Anasinifi 6gretmenlerine gore | Eglenme ortamm 8 40
oyun nedir? Ogrenme ve gelisme ortami 6 30

Hayata hazirlik aktiviteleri 3 15

Tablo 2 incelendiginde, anasinifi 6gretmenlerinin oyun nedir? Sorusuna iligkin goriisleri en ¢ok %60 oraninda
“cocugun potansiyelini ve kendini 6zgiirce ifade etmesi” (n=12) seklinde oldugu goriilmiistiir. Diger goriisler
strasiyla %40 oraninda “eglenme ortami” (n=8), %30 oraninda “6grenme ve gelisme ortami” (n=6) ve %15
oraninda “hayata hazirlik aktiviteleri” (n=3) seklinde oldugu goriilmiistiir. Anasinifi 6gretmenlerinden alinan
cevaplarindan bire bir olarak alintilara agagida yer verilmistir.
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Os: “Bana gore ¢ocuk kendini potansiyelini ortaya ¢ikartir, kendini dis diinyaya ozgiirce ifade eder.’

’

O+ “Cocuk igin oyun oynamak en giizel eglenme durumudur yani oyun ortami ona eSlenme ortami gibi
gelir.”

Ow: “Cocuk oyun oynarken kendini bazi beceriler anlaminda gelistirir, yaparak yasayarak ogrenme
dedigimiz yontemi farkinda olmadan kullamir aslinda.”

Ouw : “Cocuk oyun oynarken aslinda kendini hayata hazirlar, bir nevi hayatin provasini yapar diyebilirim.”

ikinci Alt Probleme liskin Bulgular.

Arastirmanin ikinci alt problemi ¢ercevesinde anasinifi 6gretmenleri ile gerceklestirilmis goriismelerden elde
edilen bulgular Tablo 3’te belirtilmistir.

Tablo 3: Anasinifi 6gretmenlerine gore ¢ocuklarin oyun oynama nedenleri nelerdir? Sorusuna iligkin bulgular.

Tema (Kategoriler) Kodlar f %
Anasinifi §&retmenlerine ebre Cocuklar oyun oynamaya ihtiya¢ duyar 14 70
£ & Cocuklar eglenmek i¢in oyun oynar 10 50

¢ocuklarin oyun oynama PP
nedenleri nelerdir? Cocuklar enerjilerini atarlar, rahatlarlar 6 30
' Cocuklar hayati 6grenirler 2 10

Tablo 3 incelendiginde, anasinifi 6gretmenlerinin ¢ocuklarin oyun oynama nedenleri nelerdir? Sorusuna iliskin
gorisleri en ¢ok %70 oraninda “cocuklar oyun oynamaya ihtiya¢ duyar” (n=14) seklinde oldugu goriilmiistiir.
Diger goriisler sirasiyla %50 oraninda “cocuklar eglenmek i¢in oyun oynar” (n=10), %30 oraninda “gocuklar
enerjilerini atarlar, rahatlarlar” (n=6) ve %10 oraninda “cocuklar hayati 6grenirler” (n=2) seklinde oldugu
goriilmiistiir. Anasinifi 6gretmenlerinden alinan cevaplarindan bire bir olarak alintilara agagida yer verilmistir.

’

Ow: “Cocuk giindelik yasantisinda oyun oynamaya ihtivac duyar, oyun o yastaki cocuklarin giinliik rutinidir.’

Os: “Cocuk oyun oynarken her seyi unutur, kendisini sadece oyuna verir ve sadece eglenir. Bu yiizden bir
cocugu mutlu etmek ¢ok kolaydir, onunla oynamak yeterlidir.”

O13: “Cocugu bir potansiyel olarak diigiindiigiimiizde, inanilmaz bir enerji ile yiiklii oldugunu biliriz. Peki bu
enerjiyi ¢ocuk nasil bosaltacak tabi ki oyun oynayarak. Kendini rahat ve mutlu hissettigi an oyunun ani.”

Oz “Cocuklara hayati 6gretmek icin bir yoldur oyun ashnda, en azindan anasinifinda oynan evcilik oyunu
mesela .”

Uciincii Alt Probleme fliskin Bulgular.

Aragtirmanin ii¢lincii alt problemi c¢ergevesinde anasinifi 6gretmenleri ile gerceklestirilmis goriismelerden elde
edilen bulgular Tablo 4’te belirtilmistir.

Tablo 4: Anasinifi 6gretmenine gére cocuk oyun oynamaz ise gelisimi nasil etkilenir? Sorusuna iligkin bulgular.

Tema (Kategoriler) Kodlar f %
Anasiifi 6gretmenlerine gore Gocuk 1(; jne donitk ve kapanik olur. 11 55
K ovun ovnamaz ise Cocuk 6grenmede sorunlar yasar. . 8 40

roll.l L oyu ly tkilenir? Cocugun yaraticilik ve hayal giicii gelismez. 6 30
geligimi nasy efidentr: Cocugun dogasina aykiri bir durum olur. 1 10

Tablo 4 incelendiginde, anasinifi 6gretmenlerinin ¢ocuk oyun oynamaz ise gelisimi nasil etkilenir? Sorusuna
iligkin goriigleri en ¢ok %55 oraninda “cocuk icine doniik ve kapanik olur” (n=11) seklinde oldugu
goriilmiistiir. Diger gortisler sirasiyla %40 oraninda “cocuk 6grenmede sorunlar yasar” (n=8), %30 oraninda
“cocugun yaraticilik ve hayal giicii gelismez” (n=6) ve %10 oraninda “cocugun dogasia aykir1 bir durum
olur” (n=1) seklinde oldugu goriilmiistiir. Anasinifi 6gretmenlerinden alinan cevaplarindan bire bir olarak
altilara asagida yer verilmistir.

Os: “Cocuk oyun oynamaz ise, icine kapanir, mutsuz olur yani kendini hichbir sekilde ifade etmez. Dig
diinyadan kendini koparir.”

Orz: “Sosyal gelisimleri geriler, 6grenmede sorun yasar, hareket gelisimleri kisitl olur. Yani ¢ocuk icin en
kritik gelisim donemini olumsuz gegirirler.”

Os: “Cocugun hayal diinyas, diisiinme becerisi yaraticthigi zayiflar hatta gelismez diyebilirim.”

Ox: “Cocuklar bu donemde oyun oynamazlar ise cocuk olamazlar yani davramsglar: yetiskinler gibi olur. Bu
nedenle bu donem ¢ocuklarinda oyun sarttir. Mutlaka ¢cocuk oyun ile tanismali ve yagamalidir.”
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Dérdiincii Alt Probleme iliskin Bulgular.

Arastirmanin birinci alt problemi ¢ergevesinde anasinifi 6gretmenleri ile gergeklestirilmis goériismelerden elde
edilen bulgular Tablo 5’te belirtilmistir.

Tablo 5: Anasinifi 6gretmenine gore ¢ocuklar kag yagina kadar oyun oynamalidir? Sorusuna iliskin bulgular.

Tema (Kategoriler) Kodlar f %
Anasinifi 6gretmenlerine gére | Oyunun yas sinir1 yoktur. 13 65
cocuk kag yasina kadar oyun | 10-12 yas araligina kadar 6 30
oynamalidir? 12-14 yas araligina kadar 5 25

Tablo 5 incelendiginde, anasinifi 6gretmenlerinin ¢ocuklar kag yasina kadar oyun oynamalidir? Sorusuna
iliskin gorisleri en cok %65 oraninda “oyunun yas siur1 yoktur” (n=13) seklinde oldugu goriilmistiir. Diger
gorisler sirastyla %30 oraninda “10-12 yas aralifinda” (n=6) ve %25 oraninda “12-14 yas araliginda” (n=5)
seklinde oldugu goriilmiistiir. Anasmifi 6gretmenlerinden alinan cevaplarindan bire bir olarak alintilara
asagida yer verilmigtir.

Oz “Bana gore oyun oynamanin herhangi bir yas simirt yoktur. Insan her yasta oyun oynayabilir.”

O1: “Cocuk 6. Sumifa kadar oyun oynamaya devam eder, etmeli yani tam anlamiyla oyun oynar eglenir, sart
olmadan kuralsiz tamamen kendini vererek yani 12 yasina kadar diyebilirim.”

Oq: “ Bana gére ¢ocuk ortaokulu bitirene kadar yani liseye gecene kadar rahatlikla oyun oynayabilir. Zaten
her yas gurubuna gére geleneksel ¢cocuk oyunlart var ortaokulda.”

Besinci Alt Probleme iliskin Bulgular.

Aragtirmanin birinci alt problemi ¢ergevesinde anasinifi 6gretmenleri ile gerceklestirilmis goriismelerden elde
edilen bulgular Tablo 6’da belirtilmistir.

Tablo 6: Anasinifi 6gretmenlerine gore kiz ve erkek ¢ocuklarin smiflarda en ¢ok oynadigi oyunlar hangisidir? Sorusuna iligkin
bulgular.

Tema (Kategoriler) Cinsiyet Kodlar f %
Anasmifi Kizlar Evcilik oyunu 17 85
Ogretmenlerine gore Bahge oyunlari 8 40
kiz ve erkek ¢ocuklarm | Erkekler | Araba oyunlan 15 75
oynadiklar1 oyunlar Asker-Polis oyunlari 9 45
nelerdir?

Tablo 6 incelendiginde, anasmifi 6gretmenlerinin kiz ve erkek cocuklarin oynadiklari oyunlar nelerdir?
Sorusuna iligkin goriisleri kiz 6grenciler i¢in en ¢ok %85 oraninda “evcilik oyunu” (n=17) ve erkek 6grenciler
icin en ¢ok %75 oraninda “araba oyunlar1” (n=15) seklinde oldugu goriilmiistiir. Diger goriisler sirasiyla kizlar
i¢cin %40 oraninda “bah¢e oyunlar1” (n=8) ve erkekler i¢in %45 oraninda “asker-polis oyunlar1” (n=9) seklinde
oldugu gorilmiistiir. Anasmifi 6gretmenlerinden alinan cevaplarindan bire bir olarak alintilara agagida yer
verilmistir.

Os: “Bana gére bu yastaki kiz Sgrenciler genellikle evcilik oyunu oynamayr seviyorlar, daha mutlu
oluyorlar.”

Os: “Anasimfi yasindaki erkek cocuklar genelde araba oyunlari yani sadece araba seklinde degil tasit olan
oyunlart oynarken ¢ok mutlu oluyorlar ve seviyorlar.”

Ois: ““ Kiz 6grencilerin bahge oyunlarin sevdigini diigiiniiyorum. Erkek 6grencilerin ise silahli tiifekli oyunlart
askercilik, poliscilik oyunlart ¢ok hoslarina gidiyor.”

SONUC VE TARTISMA

Arastirmanin birinci alt probleminin verileri dogrultusunda; anasinifi 6gretmenlerinin oyun kavramu ile ilgili
aciklamalarindan yola ¢ikarak oyunun, ¢ocugun potansiyelini ve kendini 6zgiirce ifade etmesi seklinde oldugu
sonucuna ulasilmistir. Adak Ozdemir ve Ramazan (2014) okul oncesinde oyun ile ilgili yaptiklari
caligmalarinda oyun nedir? Sorununa cevaben g¢ocugun kendini ifade edebilmesi sonucuna ulastiklarini
belirtmislerdir. Yine Tekin ve Tekin (2007) okul oncesi Ogretmenleri ile ilgili yaptiklar1 caligmalarinda,
ogretmenlere sorduklart “oyun ne anlama geliyor” sorusuna cevaben arastirma sonucunda oyunun ¢ocuklarin
dogal ihtiyaci oldugu sonucuna ulagsmislardir. Bu sonuglarin mevcut arastirma sonuglarina paralellik gosterdigi
gorilmektedir.

Arastirmanin ikinci alt probleminin verileri dogrultusunda; anasmifi 6gretmenlerinin ¢ocuklar neden oyun
oynarlar ile ilgili agiklamalarindan yola ¢ikarak ¢ocuklarin oyun oynamaya ihtiya¢ duyduklart bu nedenle
oyunun onlar i¢in bir gereksinim oldugu seklinde sonucuna ulasilmistir. Mavis (2008) Ganal1 okul 6ncesi
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cocuklart i¢in 6gretmenler ile yaptig1 arastirmasinda, oyunun ¢ocuklar i¢in dogalar1 geregi tamamen icgiidiisel
olarak gerceklestirdikleri bir aktivite oldugunu vurgulamistir. Bununla birlikte Adak Ozdemir ve Ramazan
(2014) okul oncesinde oyun ile ilgili yaptiklar1 ¢alismalarinda oyunun ¢ocuklar ig¢in dogal bir ihtiya¢ oldugu
belirtilmistir. Bu arastirma sonuglarinin mevcut arastirma sonucu ile ortiistiigii gériilmektedir.

Arastirmanin iiclincii alt probleminin verileri dogrultusunda; anasinifi 6gretmenlerinin ¢ocuklarin eger oyun
oynamazlar ise gelisimlerinin nasil etkilenecegi ile ilgili aciklamalarindan yola ¢ikarak, ¢cocugun eger oyun
oynamaz ise igine kapanik olacagi ve dis diinya ile iligkisinin kopacagi seklinde oldugu sonucuna ulasilmistir.
Adak Ozdemir ve Ramazan (2014) okul 6ncesinde oyun ile ilgili yaptiklar1 ¢alismalarinda; bu donemdeki
cocuklarin eger oyun oynamazlar ise olumsuz duygular gelistireceklerini vurgulamislardir. Yani ¢ocuklarin
ruhsal ve sosyal gelisimlerinin eksik kalacagini, 6grenmelerde giicliik ¢ekeceklerini ve hareket gelisimlerinin
olumsuz yonde olacagini belirtmislerdir. Bununla birlikte Giines ve Tugrul (2012) 6gretmenlerin ¢ocuklarin
oyun oynamasi ile ilgili fikirlerini inceledikleri ¢alismalarinda, 6gretmenlerin ¢ocuklarda oyun oynamamanin
hem biligsel hem de duygusal acgidan olumsuzluklara neden olacagi sonucuna ulagmiglardir. Bu
arastirmalarinin sonuglarinin mevcut aragtirmanin sonucu ile benzerlik gosterdigi goriilmektedir.

Arastirmanin dordiincii alt probleminin verileri dogrultusunda; anasinifi 6gretmenlerinin ¢ocuklarin hangi yas
araligia kadar oyun oynamasi gerektigi ile ilgili agiklamalarindan yola ¢ikarak, cocugun oyun oynamasinin
yas stirinin olmadig1 seklinde sonucuna ulasilmistir. Adak Ozdemir ve Ramazan (2014) okul éncesinde oyun
ile ilgili yaptiklar1 ¢alismalarinda, okul dncesi 6gretmenlerinin ¢gogunun oyun oynamak igin belirli bir yas
araliginda olunmasinin gerekmedigini belirtmisleridir. Yani okul dncesi 6gretmenlerine gére oyun aktiviteleri
hayatin her aninda ve her yerinde siirebilecek bir kavramdir. Bu kavramin ¢ocugun hayatindaki éneminin
yerinin ¢ok 6nemli oldugu sonucuna varilmistir. Bu sonug arastirma sonucunu desteklemektedir.

Aragtirmanin besinci alt probleminin verileri dogrultusunda; anasinifi 6gretmenlerinin kiz ve erkek
Ogrencilerin tercih ettikleri oyunlar ile ilgili a¢iklamalarindan yola ¢ikarak, kiz 6grencilerin en ¢ok evcilik
oyununu ve erkek dgrencilerin ise en ¢ok arabacilik oyununu tercih ettikleri seklinde sonucuna ulagilmistir.
Liss (1981) oyuncak oyunlarini cinsiyet degiskenine gore analiz ettigi calismasinda, kizlar ve erkeklerin
cinsiyetlerine 6zgii oyuncaklar ile oynadiklarini belirtmistir. Yani Liss (1981)’e gore kiz ¢ocuklar1 genellikle
bebekler ile oynarken erkek ¢ocuklari ise kamyon gibi tekerlekli oyuncaklarla oynamaktadir. Bununla birlikte
Adak Ozdemir ve Ramazan (2014) okul 6ncesinde oyun ile ilgili yaptiklar1 calismalarinda, anasinifi
déneminde bulunan kiz ¢ocuklarinin genellikle evcilik oynamayi tercih ettigini, erkek ¢ocuklarin ise genellikle
araba oyununu oynamayi tercih ettiklerini belirtmislerdir. Bu aragtirma sonuglarinin mevcut aragtirma
sonucunu ile paralellik gosterdigi goriillmektedir.

ONERILER
Arastirma Sonuclarma Gére Oneriler

v' Biitiin anasiniflarina Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan ¢ocuklarin bu donemlerinin daha verimli gegirilmesi
icin gerekli oyun gesitleri tedarik edilebilir.
v" Biitiin anasiniflarina Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan ¢ocuklarin bu donemlerinin daha verimli gegirilmesi

icin gerekli oyun alanlarinin saglanmasi konusunda destek olunabilir.

v' Biitiin anasiniflarina Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan ¢ocuklarin bu donemlerinin daha verimli gegirilmesi
icin Ogretim programlarinda giincelleme yaparak oyun oynama etkinliklerine daha ¢ok yer verilmesi
saglanabilir.

v Anasmiflarinda dgrencilerin cinsiyet farki gézetmeksizin birlikte oyun oynayabilecekleri oyun gesitlerine
daha fazla yer verilebilir.

Arastirmacilara Yonelik Oneriler

v' Mevcut arastirma sadece Sakarya ilindeki devlet okullarinda ¢alisan anasinifi 6gretmenleri ile sinirlidir.
Arastirma 6zel ve resmi olmak iizere Tiirkiye’deki tiim okullardaki gbérev yapan anasinifi 6gretmenlerini
kapsayarak yapilabilir.

v’ Arastirma nitel arastirma yontemi kapsaminda gériisme yolu ile yapilmistir. Benzer bir arastirma gdzlem
yolu ile de yapilabilir.

v Mevcut arastirma sadece anasinifi 6gretmenleri ile gergeklestirilmistir. Benzer bir arastirma anaokullarinda
gorevli idareciler ve anasinifinda ¢ocuklari olan veliler ile de yapilabilir.
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