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Dijital Cagda Taki Sanati : Gelenekle Teknolojinin Bulusmasi *
Jewellery Art in The Digital Age: The Meeting of Tradition and Technology

OZET

Taki sanatinin tarihsel yolculugunu Paleolitik donemden giiniimiize uzanan genis bir
perspektifle ele alan bu c¢aligma, takinin sadece bir siis esyasi olmanin Gtesinde, sosyal statii,
dini inang, kimlik insast ve kiiltiirel aktarim gibi pek ¢ok farkli anlam tagidigim
vurgulamaktadir. Insanhigin teknolojik ilerlemesiyle birlikte taki tasarim ve iiretim siireglerine
dijital teknolojilerin entegrasyonu incelenmekte, dzellikle 3D baski, lazer kesim ve Cad/Cam
gibi teknolojilerin geleneksel yontemlerin yerini alarak daha karmagik, kisisellestirilmis ve hizli
tretim imkanlari sundugu belirtilmektedir. Dijitallesmenin taki sektoriindeki etkileri, sanal ve
artirilmig gerceklik uygulamalariyla miisterilerin sanal deneme ve kisisellestirme imkanlarina
kavusmasi, online platformlarin tasarimci ve miisteriler arasindaki dogrudan iletisimi saglamasi
ve e-ticaretin taki satisinda yeni is modelleri ve tiiketim aligkanliklar1 yaratmasi iizerinden
detaylandirilmaktadir. Makalede ayrica, gelecekte taki sanatinin teknolojik gelismelerle birlikte
geleneksel ve modern tasarimlarin harmanlanacagi, akilli miicevherlerin ortaya ¢ikabilecegi ve
dijital platformlarin satis ve tanitimda daha da 6nem kazanacagi dngoriilmektedir. Sonug olarak,
taki sanatinin gegmisten bugiline degisimlere ayak uydurdugu ve dijital ¢agin getirdigi
yeniliklerle birlikte evrilmeye devam edecegi ifade edilmektedir. Gegmiste kullanilan el
aletlerine ve usta ya da zanaatkar kavramlarina bakildiginda, bir kismi degerini korumakta bir
kismi da yok olmus durumdadir. Gelecekte kullanilacak olan tasarim dili, iiretim agamalarinda
kullanilan materyal ve teknikler, satis platform ve tekniklerinin de gelismeye devam edecegi
diigtiniilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Dijital ¢ag, Taki sanati, Gelenek, Teknoloji
ABSTRACT

This study, which deals with the historical journey of jewellery art from the Palaeolithic
period to the present day, emphasises that jewellery is not only an ornament, but also
carries many different meanings such as social status, religious belief, identity
construction and cultural transmission. The integration of digital technologies into
jewellery design and production processes with the technological progress of humanity is
examined, and it is stated that technologies such as 3D printing, laser cutting and
Cad/Cam replace traditional methods and offer more complex, personalised and fast
production opportunities. The effects of digitalisation on the jewellery industry are
detailed through the virtual and augmented reality applications that allow customers to
experiment and personalise their jewellery, online platforms that enable direct
communication between designers and customers, and e-commerce that creates new
business models and consumption habits in jewellery sales. The article also predicts that
in the future, jewellery art will blend traditional and modern designs with technological
developments, smart jewellery may emerge and digital platforms will gain more
importance in sales and promotion. As a result, it is stated that the art of jewellery has
kept pace with the changes from past to present and will continue to evolve with the
innovations brought by the digital age. When we look at the hand tools used in the past
and the concepts of master or craftsman, some of them preserve their value and some of
them have disappeared. It is thought that the design language to be used in the future, the
materials and techniques used in production stages, sales platforms and techniques will
continue to develop.
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Taka, farkli kiiltiirlerde ve zaman dilimlerinde varligini siirdiiren, insanligin hemen her doneminde varligini
siirdiirmiis ve giiniimiizde de varligin1 siirdiirmektedir. Taki, Insan dogasinin bir parcas1 olan korunma, estetik
kaygi, kiiltiirel aktarim ve statii gostergesi gibi unsurlar nedeniyle, tarih boyunca farkli anlamlar kazanmis ve
cesitli islevler {istlenmistir. Insan, siirekli gelisim gdsteren, arastirma yapan ve yeniligi benimsenmis,
duygular1 ve akli yetenekleri olan bir varlik olarak yasamini silirdiirmektedir. Arastirmalar, yenilikler ve
gelisimler teknolojiyi olusturmaktadir. Teknolojik gelismeler gliniimiizde ¢ok hizli ilerlemekte olup, internet
ve bilgisayar gibi esya ve kavramlar1 beraberinde getirmistir. Dijitallesme, takinin tasarimindan iiretimine,
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anlamindan pazarlamasina kadar bircok alanda doniisiim yaratmistir. Dijital donemin varlhigi, takiyi
formlarindan materyallerine, anlamlarindan degerlerine kadar degistirmis ve etkilemistir. Yine dijital
kavraminin varligi, taki tasarim siireclerini, liretim teknik ve techizatlarini, satig, vitrin, miisteri, sunum gibi
kavramlar1 da taki 6zelinde bir hayli etkilemistir. Taki tasarimi siireci li¢ temel asamada ele alinabilir: tasarim,
iiretim ve satis.

Tarih 6ncesi donemlerden giiniimiize kadar gecen siirecte, yukarida da bahsedildigi gibi materyaller, teknikler
siirekli olarak degisim gostermektedir. Dijitallesme, takinin tasarimi asamasini, bilgisayarda tasarim
programlar1 araciligl ile doniistirmektedir. Yine iiretim asamasinda, bilgisayar destekli makineler birgok
sekilde varligin1 gostermektedir. Satis asamasina gelindiginde E-ticaret platformlar1 sayesinde takilar ii¢
boyutlu gérsellerle sunulmakta ve alici tarafindan dzellestirilebilmektedir. Uretim ve lojistik siireclerindeki
hizlanma sayesinde, uluslararas1 siparisler dahi birka¢ giin icinde teslim edilebilmektedir. Icinde
bulundugumuz hiz c¢agi sadece iiretim tasarim ve satis basamaklarini degil, ayn1 zamanda materyallerin
igeriklerini de biiyiik olciide etkilemistir.

Dijital cag ile birlikte var olan, akill1 saat, sanal gerceklik gozliikleri, akilli bileklikler, NFC igerikli takilar ve
daha bircok sekilde takilarin iiretildigi, insanlar tarafindan begenilip kullanildig1 goriilmekte. Bu veriler, taki
ve miicevherlerin estetik objeler olmaktan ote, teknolojik islevler kazanan nesnelere doniistiigiinii
gostermektedir. Bu arastirmada, taki kavrami, teknoloji ve dijitallesme ile iligkisi, liretim ve tasarim siiregleri
ile pazarlama asamasindaki konumu ele alinmis; ayrica takinin gelecekteki olasi doniigimii iizerine
degerlendirmeler yapilmistir.

Taki Sanati

Taki, insanlik tarihi kadar eski bir gegmise sahip olup, farkli donemlerde gesitli anlamlar kazanarak giiniimiize
kadar varligini stirdiirmiistiir. Taki1, insan bedeni iizerinde tasinarak kiiltiirel ve bireysel kimlik ifadesinin bir
pargast olmustur. Insanlar kendilerini ifade etme ydntemi olarak taki kullanmay1 tercih etmislerdir. Tilsim,
biiyil, gii¢, korunma, siis, Ustiinliik gostergesi, asalet gibi kavramlari kars tarafa iletiminde kullanmistir (Tiire,
2011). "Takmak" fiilinden tiireyen "tak1", siislenme amaciyla kullanilan ve ¢esitli madenler, degerli taslar veya
dogal malzemelerden fiiretilen esyalara verilen addir. (Ozbag1,1993). Tarihe bakildiginda giizellik algisim
yansitmak ya da tamamlamak agisindan taki sanati kullanilmistir. Taki, estetik bir ihtiya¢ olarak insan
hayatinda yerini almustir.

Insanlarin magara icinde yasadiklar1 zaman diliminde magara duvarlarina ¢izmis olduklar1 resimler ya da
figlirler aslinda kullanmaya galistiklar1 bir ifade diliydi. Tarihte incelenen magara resimlerinde bulunan
figiirlerin ¢esitli yerlerinde takiy1 niteleyecek unsurlarin oldugu goriilmiistiir. Paleolitik ¢ag olarak adlandirilan
yani insanlarin toplu yasama ge¢gmeden once yasadigi zaman diliminde ilk insanlar ¢evrelerinde avladiklar
hayvan kalintilarini; dis, boynuz, deri gibi 6geleri takiya doniistiirerek korunma ya da gili¢ gdstergesi olarak
kullanmiglardir. Ayni1 zamanda temel ihtiyaglarin1 karsilamak ve hayatta kalabilmek i¢in avladiklari
hayvanlarin gliglerine sahip olduklar1 kanis1 ile takiyr totemik amaglarla kullanmiglardir. Hayvanlarin
kemiklerini, diglerini kullanabilecekleri tiim kalintilar1 takiya doniistiirmiiglerdir.

Tarim ve hayvancilikla birlikte insanlarm yerlesik hayata gectigi donem Neolitik Cag olarak adlandirilir.
Belirli bir diizen icerisinde yasamaya baglayan insan diger insanlarla etkilesim halinde bulunarak topluluk
olusturarak bulmus olduklar1 geregleri gelistirerek hayatlarin1  kolaylastiracak aletler yapmislardir.
(PradoRivos, 2009). Gelistirdikleri aletlerle madenleri islemeye baslamiglar ve takida kullandiklar
malzemeleri ¢esitlendirmislerdir. Koruma ve totemik amagla kullanilan taki neolitik ¢ag da daha ¢ok gii¢ ve
iistiinliik gostergesi olarak anlam ifade etmistir.

Zamanm ve bulunan gereglerin gelismesi alet farkliligin1 da gelistirmis, takida kullanilan malzemelerin
farklilasmasini saglamistir. Madenlerin kesfi ile insanlar ilk madeni takilar1 yapmaya baslamislardir. Insanin
gelisimi ile takidaki gelisim paralel olarak ilerleme gdstermistir. Insanin paleolitik ¢agdan yerlesik diizene
gectigi ve ilerlemesini devam ettirdigi caglar topluluklart ve uygarliklar1 olusturmustur. Gelismelerin
yasanmasi medeniyetleri etkilemis ve onlarin inan¢ ve kiiltiirlerine yansimustir. Taki, toplumlarin,
medeniyetlerin kiiltiirel ifadesinde bir araci olarak kullanilmaya baslamistir (Yalgin, 2016). Refah diizeyinin
ilerlemesi ve yasanan teknolojik gelismeler insanlar1 ilgi alanlarina yonlendirmistir. Insan ifade dili olarak
sanata ihtiyag duymus ve kendini anlatmaya ¢aligsmistir. Tak: sanati, ifade araci olarak cesitli sanat akimlartyla
yorumlanmaya c¢alisilmistir. Sanat akimlar1 kullanilarak olusturulan takiin etkisi genis alana yayilmustir.
Yirminci yiizyila ulagtigimizda sanat¢ilarin (Sengtinalp, 2018) diinyada yasanan olaylardan etkilenerek yeni
arayislar ve farkliliklar arama ¢abasi i¢inde olduklarini {iretmis olduklar takilardan anlamaktayiz. Diinyadaki
savaglardan, bunalimlardan etkilenen sanat¢ilar sanat anlayiglarina olaylarin etkisini yansitarak tepki
gostermeye calismiglardir. Taki her donemde anlam araci, kiiltiirel aktarim ve iletisim dili olarak kullanilmistir
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(Duru ve Saman, 2015). Teknolojinin (Tasar ve Bulat, 2021) hizla ilerlemesi ve endiistrilesme takida seri
iretimi ve fabrikalagsmay1 yaygmlastirmustir. Taki, teknolojik gelismeler ve kiiresellesmenin etkisiyle seri
iiretime ge¢mis, farkl kiiltiirler arasinda daha hizli yayilma imkani bulmustur.

Teknoloji

Teknoloji, insan hayatin1 kolaylastirmak ve verimliligi artirmak amaciyla bilgi, beceri ve araglarin
gelistirilmesi ve uygulanmasi siirecidir. Arastirma, iiretim, pazarlama ve giinliik yasam gibi bir¢cok alanda
etkin rol oynar.

Teknolojinin temel itici giicli, ekonomi ve politika ile kurdugu siki ve zorunlu bagdir. Bu ii¢ unsur birbirine o
kadar derinden iglemistir ki, teknolojinin tek basina, bagimsiz bir sekilde islemesi miimkiin degildir. Her biri
ayr1 kavramsal varliklarmig gibi goriinse de politika ve ekonominin dinamikleri teknolojiyi giderek artan ve
onemli olciide etkilemektedir. (Senel, A., Gengoglu, S. 2003:49)

Dijitallesme ve Sanat Tliskileri

Dijitallesme, bilgisayar teknolojilerinin yiikselisi ve yaygin kullanimiyla tetiklenen, siirekli ilerleyen bir
olgudur. Internetin ortaya cikisiyla birlikte dijitallesme, hayatin her kosesinde hissedilir bir etki yaratmistir. Bu
dontisiimden sanat diinyasi da nasibini almig, gegmisten bugiine sanatin teknolojik ilerlemelerle paralel bir
evrim gecirerek yeni ifade bigimlerine kavustugu goriilmiistiir. Dijitallesme siireci, sanatin ¢esitli dallarinda
kendini gostermekte ve sanatcilara yepyeni olanaklar sunmaktadir. Giiniimiizde, geleneksel cagdas sanat
iiretiminin yani sira, dijital teknolojiler araciligiyla sanat eserleri gevrimici platformlarda sergilenmektedir. Bu
baglamda, dijital teknolojiler ve internet, geleneksel sanat eserlerinin daha iyi arsivlenmesine ve genis kitlelere
ulastirilmasina imkan tanimaktadir. Gelisen dijital teknoloji ve internetin dogusuyla birlikte yeni medya,
bireylerin yasamina dahil olmus ve dijital ortamda sanatsal faaliyetler gerceklestirme olanagi dogmustur.
Bdylece, bilgisayarlara veri yiikleme, bu verileri yeniden sekillendirme ve farkli verileri birlestirme gibi cesitli
islemler miimkiin hale gelmistir. Ozellikle internet ve dijital teknolojilerin sagladigi belgeleme imkani,
geemiste bir nevi ticari iirlin gibi algilanan sanat eserlerinin ¢ok daha genis kitlelere ulasmasina olanak
saglamaktadir. Bu cercevede dijital sanat ve dijital sanat ortamlari, belirli bir kesime hitap eden sanat
eserlerini, toplumun her katmanina, o6zellikle farkli yas gruplarindaki nesillere ulastirmada onemli bir rol
oynamaktadir (Askeroglu, Karakulakoglu, 2018: 410)

Sanal Gergeklik ve Takiya Etkisi

Sanal gerceklik, bilgisayar ortaminda iiretilen li¢ boyutlu gorsel ve hareketli iceriklerin, 6zel teknolojik
cihazlar araciligiyla bireylerin zihninde gergek bir mekandaymis gibi deneyimlenmesini saglayan ve bu yapay
ortamdaki nesnelerle etkilesim kurma olanagi sunan bir teknolojidir. (Kayabas, 2005:152)

Sanal gercekligin etkisi ile birlikte yine taki 6zelinde birgok degisimler olugsmustur. Sanal gerceklik, tasarim ve
satig asamalarinda kendisini gostermektedir. Satis asamasinda konfigiire edilebilen iirlinlerin daha gercekgi ve
cok yonden goriilebilmesi saglanmaktadir. Alici iizerinde tatmin duygusunun yaratilmasi anlaminda biiyiik
etkiye sahip oldugu goriilmektedir. Tasarim asamasinda yine eklenebilen ya da degistirilebilen desen ve
modeller olusturulup model iizerinde degisimler yapilabilmektedir. CAD programlari araciligi ile
renklendirme ve tas sekil, renk ve boyutlar1 hazirlanarak, sisteme yiiklenildigi siirece, konfigiire asamasinda
bol gesitlilik ve kigisellestirilebilir tiriinler ortaya ¢ikmaktadir.

Tasarim asamasinda sanal gergeklik materyalleri ile kullanilabilen ¢izim ve tasarim programlarinin oldugu
bilinmekte. Giliniimiizde profesyonel bir yazilim olmasa da, gelecek dénemde bu programlarin geliserek el kol
hareketleri araciligi ile ¢izimler olusturulabilecektir.

E-Ticaretin Taki Sanatindaki Yeri

E-Ticaret geleneksel Bilgi Teknolojisi (IT) sistemlerinin genis imkanlariyla internet kitlelere erisim
imkanlarmin birlikteligidir. Saticilari, tedarikgileri, bayileri ve miisterileri Web kanaliyla baska sekilde
miimkiin olmayacak sekilde bir araya getirir. (Marangoz, 2018:184)

Ticaret kavrami TDK da "Kazan¢ amaciyla yiiriitilen alim satim etkinligi" olarak
karsimiza gelmektedir. Kiiresel anlamda bakildiginda ise iiretici, satici, tasarimci olarak
kuyumculuk sektoriiniin ana dallarinda faaliyet gosteren isletmeler ve kisiler, dijital
ortanmin Pazar payimin ve potansiyelinin farkinda olarak, kendilerini bu evrene dahil
etmektedirler. Alicilar ise, gelisen teknoloji ile telefon uygulamalarindan bile kolay ve
giivenilir bir sekilde aligverislerini tamamlayabilmektedirler.

Dijital Teknolojilerin Taki Uretim Siirecine Entegrasyonu
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Giiniimiizde teknolojinin neredeyse tiim sektorlerdeki hizli ilerleyisi, iiretim alaninda ¢igir agan yenilikleri
beraberinde getirmektedir. Bu teknolojik gelismeler, tasarim diinyasina yepyeni ufuklar sunmus ve geleneksel
iiretim metotlarinin doniisiimiinii ivmelendirmistir. Geleneksel yontemlerin yerini teknolojiye biraktigi bu
cagda, lirlin tasarimcilarinin yaraticilik potansiyeli artmis ve daha 0zgilin tasarimlar ortaya koyma imkani
bulmuslardir. Yeni teknolojiler sayesinde tasarimcilar, dnceden "iiretilemez" olarak goriilen {riinleri dahi
tasarlayip hayata gec¢irebilmektedirler.

Kuyumculuk sanatinda ise geleneksel yontemlerle cesitli siisleme teknikleri uygulanmaktadir. Telkari, savat,
graniilasyon, mineleme, tombaklama ve kabartma gibi teknikler, taki yapimi ve siislemesinin kokli
orneklerindendir. Bu geleneksel tekniklerde, el is¢iliginin niteligi ve ustanin mahareti en dnemli 6l¢iitlerdir.

Tasarim, tiim alanlarda oldugu gibi kuyumculuk sektoriiniin de temel yap1 taslarindan biridir. Salt bir nesne
olmanin 6tesinde, degerli taglar, metaller ve diger organik/inorganik malzemelere sekil verme eylemiyle viicut
bulan takilar, tarih boyunca estetik birer obje olarak tasarlanmis ve hayata gecirilmistir. Altin, glimiis gibi
kiymetli madenlere form verirken bu anlayisi siirdiirmek, farkli yasam kiiltiirlerine sahip topluluklara hitap
edebilmek, genis kitlelere 0zgilin taki tasarimlariyla ulasmak ve her bireye 6zel takilarin yaratilmasim
saglamak, ancak yeni teknolojilere ve ¢agin ruhuna ayak uyduran tasarimcilarla miimkiin olmaktadir.

Geleneksel yontemlerin beraberinde getirdigi iscilikte kalite kaygisi, uzun iiretim siireleri, diisiikk verimlilik,
ozgiinliik sorunlari, kolay taklit edilebilirlik ve kisisellestirme eksikligi gibi zorluklar gz oniine alindiginda;
zamandan tasarruf, benzer kalitede iretim, daha karmagik formlarin tretilebilirligi ve tasarimda esneklik
acisindan hizli prototipleme teknolojilerinin kullanimi kuyumculuk sektoriinde giderek yayginlasmaktadir.
Hizl prototipleme teknolojilerinin en énemli katkisi, fiziksel olarak iiretilmesi miimkiin olmayan fraktallar,
geometrik desenler ve son derece kompleks formlarin hayata gegirilebilmesine olanak tanimasidir.
Glinlimiizde bir¢ok tasarimin kopyalanmasi kolaylasmistir ve ozellikle kuyumculuk sektdriinde bu siire
oldukea kisadir. Bu rekabet ortaminda, {iretimi teknoloji gerektiren veya elle kopyalanmasi miimkiin olmayan
modellere ihtiya¢ duyulmaktadir. Zahmetli el is¢iligi gerektiren veya elle yapim imkéansiz olan karmagik
geometrili miicevherlerin {iretiminde basarili olan hizli prototipleme teknolojileri sayesinde, silikon
kaliplamayla cogaltilamayacak kadar detayli modeller kolaylikla olusturulabilmektedir. Bu teknolojileri
kullanan tasarimcilar, ustalarin beceri sinirlarini diisiinmeden, daha 6zgiin, yenilikgi, tiretim kaygisi tasimadan,
taklit edilmesi zor, satilabilir, 6zgilin ve miisteri odakli modeller gelistirebilmektedirler.

Kuyumculuk sektorti, tiiketicilerin siislenme ve farklilasma arayisinin bir sonucudur. Kullanicilar, gerek statii
gostergesi olarak gerekse kendilerini ifade etme bi¢imi olarak kisisellestirilmis iirlinlere yonelmektedirler. Bu
kigisellestirme istegi, kisiye 6zel tasarimlarin yapilmasini zorunlu kilmaktadir. Hizli prototipleme yontemleri
sayesinde kullanicilar, gerektiginde {iretim asamasinda tereddiit yasamadan tasarim siirecine dahil olabilmekte
ve boylece daha 6zel tasarimlar ortaya ¢ikabilmektedir. Hizl1 prototipleme teknolojileri, kullaniciy1 da tasarim
ve liretim siirecine ortak ederek memnuniyet diizeyini artirmaktadir.

Eklemeli imalat yontemleri; rekabeti tesvik ederek, ¢evresel etkileri en aza indirerek, iiretimde tasarimcinin
roliinii giiclendirerek, serbest form kullanimini destekleyerek, miisteri ve sektdr arasinda dogrudan bir bag
kurulmasini saglayarak, kuyumculuk sektdriindeki iiretim siireglerini daha verimli hale getirmektedir.

Kuyumculuk Sanatinda Eklemeli imalat:
a. SLA (Stereoligrafi)

SLA, matbaacilikta kullanilan litografi tekniginin {i¢ boyutlu iiretime uyarlanmig halidir ve lazer 1sinlar ile
fotopolimer regineyi sertlestirerek model olusturur. CAD model verisinden yararlanilarak, bir havuz igerisinde
bulunan fotopolimer re¢ine, lazer 1sinlari ile istenen noktalarda kiir edilerek sertlestirilir.

Fotopolimer, UV 1sinlar1 altinda katilagan polimer malzemelerdir. Her bir katmanin dig ¢eperleri bilgisayar
modeline bagl kalarak kiir edildikten sonra, modelin bulundugu havuz bir katman asagiya iner. Bir kanat
yardimu ile yiizeye yeni bir s1vi katmani kaplanir. Bu yontemle tabaka tabaka sertlestirilen re¢ine en son model
havuzundan ¢ikartilir.
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Mirror ——e

« v(d)

I Laser beam — (g)
Workpiece

Platform

()

Photosensitive resin

Gorsel 1: SLA iiretim prensibi Kaynak:(Kiraz, Sezer, Sahin, 2018:51).

b. FDM (FusedDepositionModeling)
Bu teknik termoplastik malzemenin makaraya sarilarak makineyi besledigi ve makinede bulunan isitma
bagliklar1 sayesinde ergitilerek katmanli yiizey olugsma yontemiyle modelleme yapmaktadir. Destek malzemesi
kullanilir ve tiretimi SLA yonteminde bulunan islem basamaklarindan iki asama kisa tutmaktadir.

Destek maizemesi iti ﬁ
Insa maizemesi lifi

—

Ekstrizyon kafas:
Sarich
(b)

tekeriekler
Swvilagtinc
(stic Ekstrizyon
< memeleri |

(©)

Parca

Kopik taban

Parca destekleri
Insa platformu\ 2

(e)

(a) Destek
makaras

inga malzemesi
makarasi

Gorsel 2: Fdm Prosesi Kaynak:(Kiraz, Sezer, Sahin,2018:53).
c. SLS/SLM (SelectiveLaserSintering/SelectiveLaserModeling)

SLS ve SLM teknigi temelde, toz malzemelerin, CAD model verisinden yararlanarak lazer ile katmanlar
halinde katilagtirilarak olusturulmasi seklinde gergeklestirilen bir yontemdir. Kullanilan toz hammadde iiretim
sonrasi tekrar kullanilma imkan1 sunmaktadir. Hammadde olarak; mum, naylon, polikarbonatlar, plastik, metal
veya seramik tozlar ve bunlarin karisimlarindan olusan kompozit tozlar kullanilabilecegi igin genis bir
yelpazeye sahiptir. Ayni zamanda SLS/SLM yontemi ile iiretimin son asamast direkt olarak
gerceklestirilebilir. Kuyumculuk sektorii 6zelinde, giimiis ve altin gibi degerli maden tozlar1 ve bu tozlarla
calisan makineler bulunmaktadir.
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(a)

pistonu Toz besleme
pistonu

Toz besleme
kaynafn

pistonu

Gorsel 3: SLS/SLM prosesiKaynak:(Kiraz,Sezer,Sahin,2018:54).
d. MJIM (Multi Jet Modeling)

Miirekkep piiskiirtmeli yazicilara benzeyen bu yontemde modelleme, nozullarin hammaddeyi piiskiirtmesi ve
UV isinlarmin kiirleme yapmasina dayanmaktadir. Kuyumculukta bu yontem dolayl iiretim yontemleri
icerisinde bulunmaktadir. Model olusturulur ve kauguk kaliba alinir ve diger islem basamak gerceklestirilerek
iiretim tamamlanir.

PUskirtme X ekseni
kafalan \ - //
(a) - t 5 . /_Yekseni
\\
Uisik (¢)
Model il q;"
malzemesi \>
Destek —/
malzemesi \ ,
\
(b) Platform ,__/ \__ Z ekseni

Gorsel 4: MIM prosesi Kaynak:(Kiraz, Sezer, Sahin, 2018:55).

Bu yontemler yukarida da goriildiigii izere {iretim asamalarini, ¢ok hassaslastirmakta ve hizlandirmaktadir. Bu
tir teknik ve yontemlerin hizli ve hassas bir sekilde yapiliyor olmasi, tercih edilirligi artirmakta, makine-
hammadde fiyat ve yontem bilgisi dolayisiyla alt meslek gruplarinin olusumunu da saglamaktadir (Kiraz,
Sezer, Sahin 2008:46-58).

Dijital Teknolojilerin Taki Tasarimina Entegrasyonu

Ug boyutlu taki tasarmmlarmin, bilgisayar destegi ile dijital ortamda programin komutlarni kullanarak
olusturulmasina bilgisayar destekli taki tasarimi denir. Tasarim siireci, yapilmak istenen nesnelerin meydana
getirilmeden 6nce doguracagi sonuglardan emin oluncaya kadar yapilan bir simiilasyondur. Yasadigimiz ¢cagda
gelisen bilgisayar teknolojileri ile birlikte dijital ortam sadece gorsellestirme araci degil, tasarimcilarin
fikirlerinin gelismesinden iiretimine kadarki siirecin her asamasinda kullanilmakta ve genis bir perspektif
saglamaktadir. Taki tasarimcisinin bu tasarim agamasinda ilkelere uygunlugunun yami sira {iretilebilir
tasarimlar yapmasi 6nem arz etmektedir. Uretilebilir tasarim yapmakta iiretim siiregleri ile ilgili bilgi sahibi
olunmasindan ge¢cmektedir. Ayn1 zamanda giincel ve talep edilebilir tasarimlar yapilmasi ig¢inde piyasa
kontrolli pazar arastirmalar1 yapilmasi fayda saglamaktadir. Dijital ortam bilgi edinme konusunda ve yapilan
tasarimlarin  bilgisayar destekli ¢izim programlar1 sayesinde kolaylikla degistirilmesi kolayligim
saglamaktadir.
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Ingilizcesi "Computer Aided Design (CAD)" , dilimizdeki karsiig1 bilgisayar destekli tasarim olan bu terim
tasarim siireglerini hizlandirmak, kalitesini artirmak ve kolaylagtirmak gibi amaglar dogrultusunda dijital
ortamin kullanilma eylemidir. Dijital ortamda ii¢ boyutlu modelleme, bir geometrik modelin veya nesnenin
gorselinin olusturulmasi veya meydana getirilmesidir.

Bilgisayarda ii¢ boyutlu modelleme teknikleri dort baslikta incelenebilir.
Tel-kafes (wireframe) modelleme

Tasarlanacak {irlinlerin geometrisini tanimlamak i¢in kullanilir. Programa iiretilecek iiriiniin koordinatlarini
tanitip bu cizgilerin birlesmesi ile elde edilen sekil tasarimin temelini olugturmaktadir.

Gorsel 5: Dijital ortamda tel kafes modelleme ile yapilmig bir tektas modeli Kaynak:(Colpak,2021:39).
Yiizey (surface) modelleme

Bilgisayar destekli ¢izim programlarinda genellikle kullanilan yontemdir. Kiiciik dikddrtgen veya iiggenlerin
birlesmesi ile ortaya ¢ikmaktadir. Tel kafesleme yonteminde olusturulan ¢izgilerin arasini doldurmak sureti ile
nokta ve ¢izgilerin lizerini orten bir deri islevi gormektedir.

orsel 6: Diital ortamda ylizey modelleme ile yapilmis kus tasarimi Kaynak: Colpak,2021:40).
Kat1 (solid) modelleme

Kat1 modellemede artik tasarlanan iiriin daha gergekei bir hal almakta ve kiitle boyut hesaplamalar1 yapilabilir
duruma gelmektedir. Kat1 modelleme tekniginde ii¢ boyutlu silindir, kiip, koni gibi temel objeler ile tasarimlar
olugmaktadir. Birbirinin i¢ine ge¢mek veya birlestirilip tekrar ¢ikarildiginda olusan bosluklar ile tasarimlar
olusturulmaktadir.
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Gorsel 7: Dijital ortamda kat1 modelleme ile yapilmig migfer yiiziik tasarimi ve detay bilgileri Kaynak:(Colpak,2021:41).
Parametrik ve hybrit modelleme

Yiizey modelleme teknikleri ile yapilamayan ¢ok karmasik yiizeylere sahip modelleri modellemek amaciyla
kullanilan modelleme tekniklerinin de ilerisinde olan bir tekniktir. Kii¢iikk oynamalarda ile model iizerinde
degisimler goriilebilmektedir. Her bilesen diger bilesenler ile iligkilidir. Sayisal degerleri her an degiskenlik
gosterebilmektedir. Hybrit modelleme teknigi ise kat1 ve yiizey modelleme tekniklerinin karigimidir.

Gorsel 8: Parametrik modelleme ile yapilan Kartal Kiiltiir Merkezi kabuk tasarimi Kaynak:(Colpak,2021:42).
Bilgisayar destekli tasarim programlari

Teknolojik gelismeler ile birlikte tasarim programlarinin yazilim ve altyapi gelismeleri de izlenmektedir. Ayni
zamanda program cesitliliginin de arttigi goriilmektedir. Kuyumculuk ve taki 6zelinde kullanilan cesitli
programlar;

ArtcamJewelsmith
3Desing Jewel
Freeform

Jewel CAD
Jewelspace 3
GemvisionMatrix
Solidworks
Rhinoceros

D N N N N N N Y N N

Zbrush dan olugmaktadir.

Ancak bu programlarin igerisinde iilkemizde en ¢ok kullanilan, Jewelcad, Rhinoceros, Matrix ve Zbrush
programlaridir.
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Jewel CAD

Program taki alaninda gelistirilen ilk yazilimlardan birisidir. Serbest 3D modelleme, tekrarlama, kesme gibi
fonksiyonlar1 bulunmaktadir. Arayiiz eksikligi, liriiniin goriintiilenmesinde tek boyut goriintiisiinii vermesi,
kusurlu kisimlara miidahaleye izin vermemesinden dolay1 ¢ok tercih edilmeyen bir programdir.

!‘nuw-n-b-wm»«-ﬁns«u altixl

oiziael [+ olslelelel=[0 ciclainiololminimoialyl sielalals olalalvi<i=| ¢{sisl 4 sis

Gorsel 9: Jewel CAD programi ara yiizii ile ¢izilen yiiziik modeli Kaynak:(Colpak,2021:44).
Rhinoceros

Modelleme asamasinda nokta ve gizgilerle oynamak suretiyle sonsuz modeller olusturmaya imkan saglayan
bir programdir. Coklu yiizeyler olusturulup bu yiizeylerin birbiri ile birlestirilmesi sonucunda kati model
olusturma imkani saglamaktadir. Program boyut olarak araba, bina gibi biiyiik tasarimlar yapmaya imkan
verdigi gibi mikronluk tasarimlara da izin verdiginden genis bir kullanim alanma sahiptir. Aym1 zamanda
render iglemini de icerisinde bulundurdugundan taki sektoriinde tercih edilen bir programdir.

Gorsel  10: Rhinoceros programmnin  V-Ray eklenti yazilimindan aliman dijital modelin fotogercekei — goriintiisii
Kaynak:(Colpak,2021:46).
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SEROR=I S SO0

S} &

Gorsel 11: Rhinoceros programi ara yiizii ve modellenen kolye tasarimi Kaynak:(Colpak,2021:45).
Matrix

Taki alaninda calismalart olan Gemvision, Robert McNeel&Associates’inRhinoceros programi ile ortakligi
sonucunda gelistirilmis bir uzantidir. Rhinoceros ile ayni ¢alisma mantigina sahiptir. Ek olarak hazir tas
kesimleri ve renkleri eklenmistir. Kuyumculuk o6l¢iilendirmeleri eklenmistir. Hazir tag tirnagi, tas yuvasi gibi
kuyumculuk tretim tekniklerine de yakin komutlar ile birlikte materyal olarak altin, platin, glimiis gibi
renklerde gercege cok yakin sekilde goriintiilenebilmektedir. Bunlarla birlikte agirlik hesaplama o6zelligide
bulundugundan maliyet hesab1 asamasinda da kolaylik saglamaktadir. Sektorde ¢ok fazla benimsenmis olup
bircok tasarim atdlyesinde tercih edilen bir programdir.

Gorsel 13:7Matrix 9.0 prbgramlmn ara ylizii ve tasarlénan bir kolye Kaynak:(Colpak,2021:48).
Zbrush

Pixologic sirketinin gelistirdigi yiiksek ¢Oziiniirliigi bulunan {i¢ boyutlu tasarim programudir. Diger
programlardan farkli olarak heykel yapim tekniklerinin dijital ortama aktarilmasi ile olusturulmustur. Kil bir
topun iki el ile gekillendirilmesi hissiyat1 vermektedir. Kuyumculuk sektoriinde daha ¢ok rhinoceros ve matrix
gibi programlarda ¢izilmis ve bitmis tasarimlar {izerinde organik algi yaratmak amaci ile ve ylizeyde heykelsi
tasarimlar yapmak amaciyla kullanilmaktadir. Igerisinde ezme, kazima, katman ekleme gibi komutlar
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barindirir. Firca araglar1 sayesinde de hayal edilen her seyi tasarlayabilme imkanim saglamaktadir. Sadece
kuyumculuk alani ve sadece iilkemizde degil tiim diinyada ve bir¢ok sektorde tercih edilmektedir.
Fotogergekligi de iist diizeyde oldugundan render alma konusunda iist sevidedir.

Gorsel 15: Zbrush programinda modellenen goril yiiziik Kaynak:(Colpak,2021:53).
Taki Sanatimin Gelecegi

Sanat eserleri ve e-ticaret arasindaki iligki, teknolojik gelismelerle birlikte daha da derinlesecektir. Artirilmg
gerceklik (AR) ve sanal gerceklik (VR) teknolojileri, sanat eserlerinin daha etkilesimli ve etkileyici bir sekilde
sunulmasina olanak taniyacaktir. Miisteriler, evlerinin konforunda sanal galerileri gezip eserleri
deneyimleyebilecekler. Ayrica, blockchain teknolojisi ile sanat eserlerinin miilkiyeti ve Ozgilinligii daha
giivenilir bir sekilde izlenebilecek, bu da sanat ticaretinde seffafligi artiracaktir. Gelecekte, sanat eserlerinin
dijital platformlarda daha yaygin hale gelmesiyle, sanatseverler ve koleksiyoncular i¢in daha fazla secenek ve
erisim imkan1 sunulacaktir.

Taki sanat1 da bu kiiresel gelisim ve degisimlere ayak uyduracak, geleneksel tasarimlar giincel tasarimlar ile
harmanlanacak, tasarlanmip iiretilen eserlerin ve iirlinlerin, dijital ortam araciligi ile satiy ve tanitimi
yapilacaktir. Materyal olarak ise, akilli miicevherlerin geligsmesi olas1 goriilmektedir.

SONUC

Edinilen bilgiler, taki sanatinin gegmisten bugiine diinyadaki biitiin degisim ve gelisimlerden etkilendigini ve
gelismelerin takiya entegrasyonunun kaginilmaz oldugunu agikca gdstermektedir. Taki insanligin hemen her
doneminde ve hemen her bireye hitap etmistir. Bundan sonrada iiretilmeye, tasarlanmaya, satilmaya,
begenilme devam edecektir. Dijital diinya kendi igerisinde, hemen her bireyin erisimine agik oldugundan genis
bir kitleye sahiptir. Teknolojik gelisme hizinin giin gegtikge arttigimi gérmekteyiz. Gelecekte de teknolojik
gelisim hizinin artarak devam edecegi ongoriilmektedir. Teknolojik gelismeler beraberinde yenilikler ve hiz
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getirmektedir. Taki da bu gelisimlerden tasarim, iiretim, satis asamalarinda etkilenmeye devam edecektir.
Geleneksel takilarin ¢izgileri giincellenmesi, iiretim asamalarinin daha hizli ve kisisellestirmeye miisait bir
boyut kazanmasi, satis platformlarinin profesyonellesip gercekei bir hal almasi da dngoriilmektedir.

Gecmiste kullanilan el aletlerine ve usta ya da zanaatkar kavramlarina bakildiginda, bir kismi degerini
korumakta bir kism1 da yok olmus durumdadir. Gelecekte kullanilacak olan tasarim dili, iiretim asamalarinda
kullanilan materyal ve teknikler, satis platform ve teknikleri de gelismeye devam edecektir.
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