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GIRIS

Ortaokul 6.Smif Ogrencilerinin Zihinsel Islem ‘Becerilerini
Artirmaya Yonelik Gelistirilen Mobil Oyunun Ogrencilerin
Matematik Dersine Yonelik Tutumlarina Etkisi

The Effect Of The Mobile Game Developed To Increase The Mental Processing
Skills Of Secondary School 6th Grade Students On The Attitudes Of The
Students To The Mathematics Lesson
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OZET

Matematik, belirli bir diizene ve mantiksal iligkilere sahip kavram ve siireglere dayanan bir 6riintiiler bilimidir. Bu diizen veya
oriintiileri kesfetmek sonrasinda anlamlandirmak tam anlamiyla "matematik yapmak" anlamina gelir. Birgok 6grenci erken
yastan itibaren matematigin zor olduguna dair bir inanigin neden oldugu psikolojik bir engel olusturarak korku ve kaygiyla,
matematik yapmaktan kagimnirlar ve basarisiz olurlar. Matematikte korku ve kaygi iizerine yapilan arastirmalar, dgrencilerin
matematikteki deneyimleri arttikga, matematige karst olumlu tutumlarinin azaldigini ortaya koymustur. Tutumlar zamanla
kazanilir ve degistirilmesi zordur. Bu nedenle, 6grencilerin matematige yonelik tutumlarinin ve basartlarmin iyilestirilmesi i¢in
onlara yardimei olacak yeni 6grenme ¢oziimlerine ihtiyag vardir. Eger ¢ocuklar matematigi oyun oynamak gibi rahat eglendirici
bir durum igerisinde dgrenebilirlerse, matematik onlar igin ilgi ¢ekici bir konu olabilir diisiincesinden hareketle 10-13 yas grubu
ortaokul 6grencilerin ilgi odagi olan mobil oyunlarin eglenceli faktorii, mobil 6grenmenin esnekligi ve oyunlarin yararlar
birlestirilerek matematik dgrenmesini iyilestirecek bir arag¢ olarak aragtirmacilar tarafindan egitsel mobil oyun gelistirilmistir.
Bu ¢aligmanin 6zelinde; ortaokul 6grencilerinin zihinsel iglem becerilerini artirmaya yonelik gelistirilen egitsel mobil oyunun,
6grencilerin matematik dersine yonelik tutumlarina etkililiginin ortaya ¢ikarilmasi amaglanmugtir. Arastirma, deneysel nitelikte
olup, Ankara ilindeki bir devlet okulunda ortaokul 6. sinifta okuyan 28 grencinin katilimiyla gergeklestirilmistir. Uygulama,
2018-2019 egitim-6gretim yilinin birinci déneminde yapilmistir.  Matematige Yonelik Tutum Olgegi 6n test olarak
uyguladiktan sonra dort isleme yonelik 6grencilerin tahmin etme ve zihinden islem yapma gibi temel matematik becerilerini
kullanarak matematik yapmalarina firsat veren, arastirmacilarin gelistirdigi egitsel mobil oyunu 4 hafta boyunca oynamalart
saglanmistir. Dort hafta sonunda tutum 6lgegi son test olarak tekrar uygulanmustir. Arastirma sonucunda, ¢alisma grubunun 6n-
tutum ve son-tutum test puanlari arasinda son-tutum testi lehine anlaml bir fark oldugu goriilmiistiir. Boylece gelistirilen egitsel
mobil oyunun; 6grencileri motive ettigi, matematik derslerini mevecut dgretim uygulamalarindan daha eglenceli ve etkilesimli
hale getirerek 6grencilerin matematik dersine yonelik tutumlarina olumlu katkilar saglayabilecegi sonucuna ulagilmigtir.

Anahtar kelimeler: Mobil §grenme, mobil oyun, tutum

ABSTRACT

Mathematics is a science of patterns based on concepts and processes with a certain order and logical relations. Exploring these
patterns or patterns and then making sense of them literally means "doing the math". Many students avoid doing math out of
fear and anxiety, creating a psychological barrier caused by the belief that math is difficult from an early age, and they fail.
Studies on fear and anxiety in mathematics revealed that as students' experience in mathematics increases, their positive
attitudes towards mathematics decrease. Attitudes are acquired over time and are difficult to change. Therefore, there is a need
for new learning solutions to help students improve their attitudes and achievements towards mathematics. Based on the idea
that if children can learn mathematics in a comfortable and entertaining situation like playing games, mathematics can be an
interesting subject for them, it is a tool to improve mathematics learning by combining the fun factor of mobile games, the
flexibility of mobile learning and the benefits of games, which are the focus of attention of middle school students in the 10-13
age group. An educational mobile game was developed by the researchers. Specific to this study; It is aimed to reveal the
effectiveness of the educational mobile game, which was developed to increase the mental processing skills of secondary school
students, on the attitudes of the students towards the mathematics lesson. The research is of an experimental nature and was
carried out with the participation of 28 6th grade secondary school students in a public school in Ankara. The application was
made in the first semester of the 2018-2019 academic year. After applying the Attitude Towards Mathematics Scale as a pre-
test, the students were allowed to play the educational mobile game developed by the researchers for 4 weeks, which allows
students to do mathematics using basic mathematical skills such as estimation and mental operations. At the end of four weeks,
the attitude scale was applied again as a post-test. As a result of the research, it was seen that there was a significant difference
between the pre-attitude and post-attitude test scores of the study group in favor of the post-attitude test. Thus, the educational
mobile game developed; It has been concluded that it motivates students, makes mathematics lessons more fun and interactive
than existing teaching practices, and can contribute positively to students' attitudes towards mathematics lessons.

Keywords: Mobile learning, mobile game, attitude

Giiniimiizde aklin1 daha hizli kullanabilen, hizli karar verebilen, kolayca neden-sonug iligkisi kurabilen, ¢oziim
tiretebilen, iletisim kurabilen, kendini ve ¢evresini iyi tantyan insanlara ihtiya¢ vardir (Altun, 2008; Baykul,
2014; Umay, 2003). Bu beklenen davraniglarin birey i¢in matematik kullanilarak belirlenebilecegi soylenebilir
(Tural, 2005). Bu durum, matematik egitiminin, bireylere sadece giinliik hayatta kullandiklar1 temel bilgisayar
becerilerini kazandirmakla kalmayip, olaylar bir araya getirerek, tahminlerde bulunarak ve problem ¢ozerek
degisen ve daha karmasik bir yasami kolaylastirmasi ile agiklanabilir (Umay, 2003).
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Baykul (2011), matematik 6gretiminin Oneminin giinden giine arttigimi belirtmistir. Skemp’e (1971) gore;
insanlara kaliteli yasam saglamasi, matematigi dnemli kilan temel faktordiir. Skemp, matematik dersi 6gretim
programlarinda onceki ve sonraki bilgilerin sarmal yapida oldugunu ve bu bilgilerin 6grenciler tarafindan
iligkilendirilebildigi zaman anlamli 6grenmenin gergeklesecegini ifade etmistir. Van De Walle (1989) ve
Baykul (2014)’a gore temelde iliskisel anlamay1 amaglayan matematigin yapisina uygun olarak planlanan bir
Ogretim, Ogrencilerin matematiksel sembol ve kavramlari anlamalarina ve islemler arasinda bir baglanti
kurmalarina yardimer olur.

Altun (2006), matematigi olusturan unsurlarin 6nemli olduguna inanmaktadir. Al-Sawai ve Khashan (2005)
ise etkili matematik 6grenmenin, yalnizca formiilleri ve kavramlari koruyarak degil, 6grenme kavramlarina ve
nesnel matematiksel genellestirmelere aktif bir sekilde entegrasyonundan kaynaklandigini ve teknolojinin
ogrenciler tarafindan bu yont gelistirebilecegini belirtmislerdir.

Teknoloji, Ogrencilerin matematiksel fikirlere katilimmi ve kavramsal olarak anlasilmasimi saglarken,
ogrencilerin bu anlayislarla ilgili olarak kullanilan siirecleri arastirmasinda, izlemesinde, tahmin etmesinde,
aciklamasinda ve paylagmasinda kritik rol oynamasimi kolaylastirir. Sosyo-kiiltiirel agidan bakildiginda, bu
amaglar i¢in kullanilan teknoloji “bilissel siirecleri yeniden diizenlemekle kalmayip ayni zamanda sinif sosyal
uygulamalarint doniistiiren kiiltiirel araglar” olarak da goriilebilir (Goos, 2005).

Mobil teknolojiler, teknoloji aracili 6gretme ve 6grenmenin gelisiminde bir sonraki adimdir. Bu cihazlar,
bilgiyi insanlara baglamakla kalmaz, ayn1 zamanda kendiliginden, kisisel, gayri resmi ve yerlesik 6grenimin
sundugu firsatlarla toplumu yonlendirir. Mobil teknolojiler, 6rgiin ve durumsal 6grenmeyle baglantiy1
desteklemek i¢in gereken stratejilere, uygulamalara ve kaynaklara ve ayrica kisisel ilgi arastirmalarina olan
ihtiyact dogurmustur (Seipold ,2014).

Mobil teknolojiler kullanmanin olasi1 yararlar1 sunlardir: kisisellestirilmis 6grenmeyi kolaylastirmak, herhangi
bir zamanda, her yerde Ogrenmeyi saglamak, yerlesik 0grenmeyi desteklemek ve kesintisiz 6grenmeyi
gelistirmek (Kraut, 2013).

Mobil teknoloji aninda ve her yerde etkilesime izin verir (Kukulska-Hulme ve Traxler, 2005). Bunu yaparak,
mobil teknoloji, 6grencilere “Ggretildigi seyleri soyutladigi, diinyayla gercek islevi olan dogal alanindan
soyutlanan okul uygulamalarinin 6tesinde” 6grenmelerini saglar (Pachler, Bachmair ve Cook, 2010).

Georgiev ve arkadaglarina gore (2004), “tasinabilirlik ve kablosuz baglanti olanagi” mobil teknolojilerin iki
temel Ozelligidir. Mobil teknolojinin tasinabilirligi, 6grencilerin cografi olarak daginik oldugu durumlarda,
problem ¢6zme becerilerini gelistirmek, elestirel diisiinmeyi tesvik etmek, 6grencilerin yaratici ve igbirlikei
caligmalarina sagladigi olanakla muazzam bir potansiyel sunmaktadir. Mobil teknolojiyle, bilgiler “itilebilir”
ve “cekilebilir’dir ve her yerde, istenilen her zaman, herhangi birine 6grenme imkéani saglanabilmektedir.
Yani, hareket halindeyken ya da tam zamaninda 6grenmeyi saglar (Jordaan, Laubscher and Blignaut, 2017;
Zoraini Wati & Norziati, 2009). Bu durum, mobil teknolojilerin egitim amagli kullanimini tesvik etmis ve
boylece mobil 6grenme kavrami dogmustur.

Mobil 6grenmenin alanyazinda farkli tanimlar1 vardir. Crompton ve Traxler’e (2015) gore mobil dgrenme,
sosyal ve igerik etkilesimleri yoluyla kisisel teknolojik cihazlar kullanilarak ¢oklu baglamlarda yapilan
ogrenmedir. O’Malley ve ark. (2005) mobil 6grenmeyi, 6grenicinin sabit, 6nceden belirlenmis bir konumda
olmamasi ve ogrenicinin mobil teknolojilerin sagladigi 6grenme firsatlarin1 degerlendirebildigi durumlarda
gergeklesen her tiirlii 6grenme olarak ifade etmektedirler. Wyne (2015) ise mobil 6grenmeyi; “giyilebilir veya
tagmabilir teknolojiler (tabletler, el bilgisayarlari, notebook ve akilli telefonlar gibi) araciligiyla
gerceklestirilen 6grenme ve dgretme faaliyetleri” seklinde tanimlamaktadir.

Mobil &grenme, 0grenme esnekligi saglayarak her zaman ve her yerde Ogretmenle etkilesime girerek,
Ogrenciler igin egitim firsatlarin1 genisletmeye dayanan, uzaktan 6grenme felsefesinin ger¢ek ve pratik bir
cevirisidir. Ogrencilerin yeteneklerini ve 6grenme hizlarma gore dgrenmelerini takip edebildikleri, kendi
kendine 6grenmenin gergeklestigi e-6grenmenin bir modelidir (Al-Takhyneh, 2018).

“Mobil o6grenme, Ogrenmenin geleceginin habercisidir”. Mobil 6grenme, her yerde, her zaman,
kigisellestirilmis 6grenim saglayarak, 6grenmeyi eglenceli hale getirip; dgrencilerin okuryazarlik ve aritmetik
becerilerini gelistirmelerine ve varolan yeteneklerini farkedip, tanimalarina yardimer olur (Attewell ve Smith,
2004).

Sincuba ve John (2017), mobil 6grenmenin diger 6grenme yontemlerinin yapamadigi yerlere ulasabilecegini
dogrulamis; mobil teknolojiyi, isbirligi ve iletisim i¢in uygun bilgi teknolojisine bir koprii seklinde ifade
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etmistir. Mobil teknolojiler pedagojik olarak tasarlanmis 6grenme igerigini kopriileyerek 6grenmenin gergek
diinya baglaminda yerlestirilmesine izin verir (Cochrane, 2010).

Mobil cihazlarin yaygim olarak kullanilmasi 15181inda, mobil 6grenme, yalnizca resmi olmayan yerlerde degil,
ayn1 zamanda resmi egitim kurumlarinda da egitim i¢in ciddi bir segenek olarak goriilmektedir. Bu cihazlarin
egitim amagl kullanilmasini miimkiin kilan bir diger neden ise, mobil cihazlarin sayisindaki artis ve mobil
cihazlarin artan iglem giiclidiir. Bunun icin, mobil dostu igerik gelistirmek ve mobil 6grenme firsatlar
yaratmak, cagdas sosyo-kiiltiirel alanla ilgili standartlara uygun egitim yaklagimlarinin gelistirilmesinde ¢ok
onemlidir (Figueiredo ve arkadaslari, 2016).

Mobil cihazlar i¢in egitim uygulamalari, 6grencileri motive eder ve problem ¢ézme, hafizasini gelistirme,
okuma ve yazma becerilerine odaklanirken dikkatlerini ¢eker (Taleb, Ahmadi & Musavi, 2014).

Bu o6zellikleri ile mobil cihazlar modern matematik 6gretme ve 6grenme yontemlerinden biri haline gelmistir.
Belirli bir yer veya zamanla iliskilendirilmeksizin yasam boyu 6grenme firsatin1 saglamistir. (Al-Takhyneh,
2018). Baya’a ve Daher (2009), 6grencilerin mobil teknolojileri faydali matematik araglar1 olarak gordiiklerini,
clinkii gorsellestirmeyi kolaylastirdigini, isbirlik¢i 6grenmeyi tesvik ettigini ve matematigin dis ortamda
kesfedilmesini sagladigim belirtmislerdir.

Mobil teknolojiler ve mobil uygulamalar; 6grencilerin matematik 6grenme deneyiminin bazi yonlerini yeniden
ongérmelerini saglarken, derse katilimini artirmak ve matematiksel diistinmesini gelistirmek i¢in onlara yeni
firsatlar sunar. Gorsel ve dinamik iliskilerin yani sira, dokunmatik ekranlar matematiksel fenomenlerle daha
dogrudan etkilesime girmekte, mobil iligki ise ev ve dis mekén dahil olmak {izere farkli 6grenme durumlari
arasinda kolay gecise ve 0grencilerin birlikte galisabilmelerine yonelik daha esnek yontemler saglamaktadir
(Larkin ve Calder, 2015).

Matematik icin mobil egitim araglari; 6grencilerin problemleri ¢ozmelerine, matematiksel kavramlar1 daha iyi
anlamalarina, fikirleri dinamik olarak sunmalarina ve genel metabiligsel becerileri gelistirmelerine yardimci
olabilir. Bu nedenle, mobil teknolojilerin matematikte sik kullanimi, ¢ocuklarin 6grenme ve matematik
zevklerini arttirmada, &grencilerin becerilerini gelistirmelerine yardimci olmada ve mobil 6grenme
uygulamalarinin gelistirilmesini tesvik etmede olduk¢a 6nemli ve etkilidir (Diah-Norizan ve ark., 2010; Drigas
ve Pappas, 2015).

Literatiirde egitim alaninda mobil dgrenme uygulamalari {izerine yapilan az sayida caligmaya rastlanmustir.
Yapilan galigmalarda mobil 6grenmenin, 6grencilerin akademik basarilarim artirarak derse yonelik olumlu
tutumlarini gelistirdikleri goriilmiistiir (Martin ve Ertzberger, 2013; Yang, Chen, Sutinen, Anderson ve Wen,
2013). Ozan (2013) arastirmasinda; mobil cihazlarin kullaniminin derse olan ilgiyi ve motivasyonu arttirdigi,
Ogrencilerin merak ettikleri anda Ogrenebildiklerinden kalic1 6grenmenin gerceklestigini ve Ogrenme
siireglerini kendileri kontrol ederek kolaylastirdiklarini gostermistir. Mobil 6grenmenin egitim iizerindeki
etkisini inceleyen Sur da ¢aligmasinda (2011); katilimeilarin akademik basarilarini artirarak olumlu bir tutum
gelistirdiklerini ortaya koymustur. Kose, Kog ve Yiicesoy (2013), mobil 6grenmenin 6grenmeyi eglenceli hale
getirerek akademik performansi artirdigi sonucuna varmislardir. Aktas, Bulut ve Aktas (2018) yiirtittiikleri
caligmalarinda mobil oyunlarin 6grencilerin zihinden islem yapma becerisini olumlu yonde artirdigini ortaya
koymuslardir. Yildirim (2012) ise ¢alismasinda, Ingilizce derslerinde mobil cihazlara kurulan egitsel oyunlarin
ogrencilerin motivasyonlarini ve basarilarini artirdigl sonucuna varmaistir.

Fabian, Topping ve Barron (2018) mobil teknolojilerin kullanimina iligkin 6grenci algilarini arastirdiklar
calismalarinda, 6grencilerin mobil teknolojilerin 6grenme amagli kullanimi konusunda olumlu bir algiya sahip
olduklarmni bulgulamiglardir. Bu olumlu algilarin, egitim etkinliklerinin tasarlanmasinda 6grencilerde merak
uyandirarak daha ¢ok ilgi duymalarmin ve keyif almalarinin 6niinii acacagi diisiiniilmektedir. Ayrica bu
bulgular, ¢esitli 6grenme faaliyetlerinde mobil cihazlarin; 6grencileri matematik kavramlarini gorsellestirme
ve baglamsallastirmalarinda destekleyecek bir kapasiteye sahip oldugunu da gostermektedir. Mobil
teknolojilerin 6grencilerin matematige yonelik tutumlarina etkisinin sonuglart sinirli kalmistir ve daha fazla
aragtirilmasi gerekmektedir.

Problem Durumu

Bu calismada; alanyazindaki bu ihtiyactan yola ¢ikilarak; ortaokul 6. simif Ogrencilerinin tahmin etme
stratejilerini kullanip, yaparak yasayarak matematik yapmalarina firsat veren bir 6grenme ortaminda kendi
stratejilerini olusturabilmeleri ve bdylece zihinden islem yapma becerilerini artirabilmeleri amaciyla
gelistirilen bir egitsel mobil oyunun; O&grencilerin matematik dersine yonelik tutumlarina etkililigi
aragtirilmistir,
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Arastirmanin Amaci

Mobil cihazlarin yayginligi, siif 6grenimini ger¢ek diinyaya kopriileme potansiyeli ile birlikte matematik
O0grenmesini baglamsallastirmaya yeni bir bakis agis1 getirmistir.

Ilgili alanyazin taramas1 sonucunda; matematik dersindeki basarinin égrencilerin tutumlarindan etkilendigi ve
egitsel mobil oyunlarla 6grencilerin matematik dersine yonelik olumlu tutum gelistirebilecegi 6ngorilmiistiir.
Bu Ongoriiden hareketle mevcut arastirma, egitsel mobil oyunun 6grencilerin matematik dersine yonelik
tutuma etkisi tizerine temellendirilmistir.

Arastirmada; mobil oyun eglencesini, mobil 6grenmenin esnekligini ve oyun avantajlarini birlestirerek,
arastirmaci tarafindan dort islem becerisi iizerine gelistirilen mobil oyunun, her 6grenme etkinligini 6grenci
icin daha eglenceli hale getirerek dgrencilerin ilgisini ¢ekmek ve boylelikle matematik dersine yonelik olumlu
tutumlarini arttirmak amaglanmustir.

Bu amag dogrultusunda aragtirmanin problem ciimlesi:

“Egitsel mobil oyunuyla gergeklestirilen 6gretim etkinliklerinin; ortaokul 6. sinif dgrencilerinin matematige
yonelik tutumlarina etkisi var midir?” olarak belirlenmistir.

Arastirmani Onemi

7-12 yas arasi ¢ocuklar i¢in matematik ¢alismasi zaman alict ve yorucudur. Ancak, bilgisayarlar ve android
tabanli cihazlarin yardimiyla, kolayca ve daha etkilesimli sekilde ¢ocuklarin dikkati matematik 6grenmek icin
cekilebilir. Bu nedenle, android tabanli matematik 6grenme uygulamasinin gelistirilmesi esasen gereklidir.

Egitsel mobil oyunlarin matematik egitiminin genel amacini ve ilkelerini takip ederken matematik dersinde
hedeflenen duyussal ve biligsel becerilerin gelistirilmesine yardimer oldugu sdylenebilir. Bu baglamda,
matematik derslerinde egitsel mobil oyunlarin kullanilmasinin yararli olacagi diisiiniilmektedir.

Duyussal 6zellikler matematik dersi 6gretim programinin temel unsurlarindan biri olarak kabul edilmektedir.
Ogrencilerin matematiksel kavram ve becerilerini gelistirirken, duyussal o6zelliklerin g6z Oniinde
bakildiginda, matematik 6gretiminde hedeflenen duyussal 6zelliklerden birinin 6grenmede etkili olan tutumun
gelistirilmesi oldugu sdylenebilir (Baykul, 2009).

Mobil teknoloji kullanimina yonelik 6grenci algisi olumlu olmakla birlikte, bu olumlu tutumlarin matematige
yonelik tutumlarini nasil etkiledigini bildiren ¢aligmalar sinirhidir ve bazen zit sonuglar dogurmaktadir.

Ogrenci tutumu, basar1 ve ikisi arasindaki iliski iyi arastirilmis bir matematik alanidir (Zan ve ark. 2006),
ancak teknoloji kullanimmin matematige yonelik tutumlar iizerindeki etkisine iliskin literatiir az sayida nicel
calisma ile sinirhdir. Bu ayn1 zamanda matematik ve mobil 6grenme ¢alismalari i¢in de gegerlidir (Fabian,
Topping ve Barron, 2018).

Matematik ve mobil literatiir taramasi, 2003-2015 yillar1 arasinda yapilan yedi nicel calismadan sadece iiglinde
ogrenci benlik kavraminda ve matematige yonelik tutumlarda olumlu bir degisiklik bulundugunu ortaya
koymustur. Bray ve Tangney (2016) ¢esitli matematik tutum oOlgekleri i¢in farkli sonuglar bulmuslardir:
ogrencilerin duygusal bagliliklarinda ve teknolojiye yonelik tutumlarinda bir iyilesme olmakla birlikte,
ogrencilerin davranigsal katiliminda, matematiksel giivende ve teknolojiye olan gilivende anlamli bir fark
yoktur. Matematik ¢aligmalarina kars1 tutumdaki etkilerin sinirli ve farklilastirilmig sonuglari, mobil 6grenme
literatiiriindeki bir bosluktur ve bu ¢aligmanin ele aldig1 sonug olmast agisindan 6nemlidir.

Bu calisma, bu agid1 ele alarak, matematik yapmaya firsatlar taniyan bir egitsel mobil oyunun 6grencilerin
matematik tutumlarina etkisini aragtirarak mobil teknolojilerin her yerde her zaman 6grenme ortamlarinda
kullanilmasinin etkileri hakkinda nicel kanitlar saglamayi amaglamaktadir.

YONTEM

Aragtirma deneysel bir nitelik tasimaktadir. Aragtirmanin deney grubunu; 2018-2019 egitim dgretim yilinin
birinci déneminde Ankara ilindeki bir devlet ortaokulunun 6. sinifinda okuyan 28 6grenci olusturmaktadir.
Alanyazinda Patton (2002), Yildinm ve Simsek (2006); arastirma yapilacak Ornekleme grubunun kolay
ulagilabilirliginin, arastirmanin uygulama siirecinin ekonomikligine katki sagladigi gibi arastirmaciya da
yonelik faydalarimin bulunduguna dair goriislerini belirtmislerdir. Bu goriisler dogrultusunda arastirmanin
calisma grubu; amagli 6mekleme yontemlerinden kolay ulagilabilir 6rnekleme yontemine uygun olarak
secilmistir. Arastirmada veri toplama arac1 olarak Matematige yonelik tutumlarim belirlemek amaciyla Nezih
ONAL tarafindan gelistirilen 22 maddelik 5°li likert tipi (“Tamamen Katiliyorum”, “Katiliyorum”,
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“Kararsizim”, “Katilmiyorum” ve “Kesinlikle Katilmiyorum”) ve ilgi, kaygi, caligma ve gereklilik seklinde
dort faktorden olusan “Matematige Yonelik Tutum Olgegi” kullamlmistir. Tiim 6Slcek igin i¢ tutarlilik
katsayist (Cronbach’s alpha katsayisi) .90 bulunmustur. Ayrica 6l¢egin dort faktorlii bir yapr olusturdugu
dogrulayici faktdr analizi ile kamtlanmistir (Onal, 2013).

Tutum testi, on-test ve son-test olarak uygulanmistir. On test uyguladiktan sonra &grencilerin dort isleme
yonelik tahmin etme ve zihinden igslem yapma becerilerini gelistirmek amaciyla arastirmacilar tarafindan
gelistirilen android tabanli bir mobil oyun olan “Operations Impossible’’1, ders i¢inde gretmen gozetiminde
ve okul disinda da veliler gozetiminde (6gretmene ne kadar oynadiklarina dair bilgi verilmistir) 4 hafta
boyunca her giin oynamalar1 saglanmustir. 4.hafta sonunda tutum testi son test olarak tekrar uygulanmistir. On-
tutum ve son-tutum testleri arasindaki farklarin anlamlilig: istatistiksel olarak analiz edilerek elde edilen
bulgular yorumlanmastir.

Verilerin Analizi

Egitsel mobil oyunun &grencilerin matematik dersine yonelik tutumlarina etkililigi arastirilirken, oncelikle
tutum testi toplam puanlarimin normal dagilim gosterip gostermedigi incelenmistir. Calisma grubu 28 kisiden
olustugu icin bu incelemede, 6rneklem biiyiikliigiiniin 50°den kiigiik olmasi durumunda kullanilan ve puanlarin
normal dagilim gosterip gostermedigi konusunda yorum yapilmasini saglayan énemli bir test olan “Shapiro-
Wilk” testi kullanilmigtir. Bu testte hesaplanan p degerinin a=,05’den biiylik ¢ikmasi durumu, dagilimin
normal oldugu seklinde yorumlanir (Biiyiikoztiirk, 2011). Calismanin normallik testine bakildiginda; deney
grubuna ait tutum testinin On-test verileri (N=28, Statistic=,936, p>0.05) ve son-test verilerinin (N=28,
Statistic=,946, p>0.05) normal dagilim gosterdigi goriilmektedir. Bu bulgular neticesinde verilerin analizi
siirecinde iligkili 6rneklemler t- testi kullanilmuistir.

Bulgular ve Yorumlar

Bu boéliimde, arastirmada tutum 6lgeginin uygulamasinda elde edilen 6n-test ve son-test bulgularina ve bu
bulgulara gore yapilan yorumlara yer verilmistir:

Tablol: Deney Grubu Tutum On -Test ve Son- Test iliskili Orneklemler t-Testi Sonuglari

Gruplar N X S sd t p
On Test 28 8767,86 155541
Son Test 28 8910,71 1368,79 27 -812 ,000

Tablo 1’ de goriildiigii gibi deney grubuna ait tutum 6n test ve son test puanlart arasinda anlamli bir farklilik
bulunmustur [t(27)=-,812 ; p<0,05]. Deney grubunda yer alan 6grencilerin 6n-tutum testi puanlart ortalamasi
X=8767,86 iken, uygulama sonrasinda son-tutum testi puan ortalamalariin X=8910,71 oldugu gorilmektedir.
Bu sonuglar mobil oyun destekli 6gretim sonucunda 6grencilerin matematik dersine yonelik olumlu tutum
gelistirdiklerini gostermektedir.

TARTISMA

Arastirma sonucunda, ¢alisma grubunun 6n-tutum ve son-tutum test puanlari arasinda son-tutum testi lehine
anlamli bir fark oldugu goriiliirken; elde edilen bulgular gostermektedir ki matematik egitiminde mobil
oyunlarin kullanimi, 6grencilerin matematige yonelik tutumunu olumlu yonde artirmaktadir. Bu sonuglar, Sur
(2011), Martin ve Ertzberger (2013), Yildirim (2012), Yang vd. (2013), Kose ve arkadaslariin (2013) mobil
uygulamalarin; 6grenmeyi eglenceli hale getirerek derse yonelik olumlu tutum gelistirme ve G6grencilerin
akademik basarisini artirma yoniindeki ¢alisma bulgulartyla benzerlik géstermektedir.

Aragtirmanin bir diger 6nemli sonucu da bireyin diinya hakkindaki varsayimlarina, diger insanlardan
beklentilerine, degerlerine ve bakis agilarina, yaklasmasi veya kaginmasi gereken seylere iliskin duygu ve
inanglarini i¢eren bir 6n diisiinme bi¢imi olan tutumun, mobil oyunun egitim ortaminda kullanimini etkileyen
onemli bir faktor oldugunu gostermistir. Calismanin uygulamalar sirasinda, 6grencilerin mobil oyunu severek
oynadiklarr, oynadik¢a zihinden islem becerisinin geliserek islem yapma hizimin arttigi, korku ve
kaygilarindan uzaklasarak eglendikleri, kendi tahmin stratejilerini gelistirerek derslerde de etkin ve verimli bir
sekilde kullandiklar1, mobil oyuna ve matematik dersine yonelik olumlu tutum sergiledikleri goriilmiistiir. Bu
gozlemlerde; Drigas ve Pappas (2015), Fabian, Topping ve Barron (2018), Larkin ve Nigel (2016) ve Ozan’in
(2013) galismalarinda bahsettikleri, mobil oyunlarin dgrencilerin becerilerini gelistirdigi, mobil teknolojilerin
kullanim1 konusunda olumlu bir alg1 olusturdugu, derse olan ilgi ve motivasyonu artirarak kalict 6grenmeyi
destekledigi yoniindeki diigiinceleri ile birebir drtiismektedir.

Ayrica bu ¢alismanin olumlu sonuglari, mobil cihazlarla matematigin oyun yaklagimi yoluyla 6grenilmesinin
miimkiin oldugunu ve uygulamalarin matematiksel kavramlarin gorsellestirilmesine ve anlamlandirilmasina
yardimei olarak ilgi ¢ektigini ve 6grencileri motive ederek matematik derslerini daha eglenceli ve etkilesimli
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hale getirdigini ortaya koymustur. Bu baglamda, egitsel mobil oyunlarin; matematik Ogretiminde farkl
O0grenme alanlarinda ve farkli simif diizeylerinde, mevcut Ogretim uygulamalarina alternatif bir 6grenme
yaklagimi olarak gelistirilebilecegi ongoriilmektedir. Ayn1 zamanda bu g¢alismanin, egitim alanindaki diger
aragtirmacilara farkli disiplinlerde mobil 0grenme uygulamalar1 gelistirmelerinde Onciiliik edecegi
diistiniilmektedir.
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