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OZET

Son dénemde dijital platformlar sinema ve dizi izlemek amaciyla yogunlukla tercih edilen platformlar
haline gelmistir. Calisma kapsaminda Netflix tizerinden yayinlanan 7+ yas grubuna hitap ettigi belirtilen
cocuk sinema filmlerinde Ozellikle kullanilan gostergebilimsel kavramlarin Japon Anime filmleri
tizerinden analiz edilmesi amaglanmaktadir. Japon animasyonlarmda ozellikle kullanilan gostergeler
lizerinden arastirma galigmast devam ettirilmistir. Gostergebilim ¢aligmalarinda 6nemli bir yere sahip
Roland Barthes, John Locke kuramsal gergevenin temelini olusturmaktadir. Ayrica Jean Baudrillard’in
Simulakrlar ve Simulasyon eserinden, Stuart Hall’iin Kiiltiirel Temsiller ve Anlamlandirma
Uygulamalart eserinden faydalanilmistir. Animasyonlar iizerinden kullanilan gostergebilimsel temsiller
aslinda toplumsal norm ve Kkiiltiirii devam ettirme niteligi tasimaktadir. Ozellikle Roland Barthes’in
Japon kiiltiiriinii inceledigi gostergelerden olusan bir kiiltiiri anlatan ¢alismast  Gostergeler
Imparatorlugu eseride galismada 6nemli bir yere sahip olmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Toplum bilimsel arastirmalar, gostergebilim, iletisim ¢aligmalari, animeler, japon
animeler, animasyonlarda géstergebilim, kiiltiirel gostergeler, toplumsal géstergeler, semiyoloji

ABSTRACT

Recently, digital platforms have become the most preferred platforms for watching movies and TV
series. Within the scope of the study, it is aimed to analyze the semiotic concepts used in children's
movies, which are stated to appeal to the 7+ age group on Netflix, through Japanese anime movies.
Research work has continued on the indicators used especially in Japanese animations. Roland Barthes,

who has an important place in semiotic studies, forms the basis of the John Locke theoretical framework.
In addition, Jean Baudrillard's Simulacra and Simulation and Stuart Hall's Cultural Representations and
Applications of Signification were used. Semiotic representations used through animations actually carry
the quality of maintaining social norms and culture. Especially Roland Barthes's work The Empire of
Indicators, which describes a culture consisting of signs in which he examines Japanese culture, has an
important place in the study.
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1. GIRIS

“Gosterge, genel olarak, kendi diginda bir seyi temsil eden ve dolayisiyla bu temsil ettigi seyin yerini
alabilecek nitelikte olan her g¢esit bigim, nesne, olgu, vb. olarak tanimlanir. Bu agidan, sozciikler, simgeler,
isaretler, vb. gdsterge olarak kabul edilir” (ilkdogan, 2017, 3149). Gostergebilim kavramimin gdsteren ve
gosterilen arasindaki isitim imgesinin birlesimden dogmus dilbilimsel bir 6ge oldugu belirtilebilir. Genel
tanitimi igerisinde kendi disindan bir sey gosteren 6ge anlamini da icermektedir. Gostergebilim gostergeleri ve
birbiriyle yer yer celisebilen yaklasimlari da icerisinde alan bir daldir (Barthes, 1979, IX). Saussure’un
Oongordigii gostergebilim toplumsal niteliktedir. 20. Yiizyilin dilbilimsel gosterge anlayismin Saussure
gostergebilimi ile olustugu goriilmektedir. Bu gostergebilimsel yaklasim gdsgergelerin toplum igindeki yagami
inceleyecek bir bilim oldugunu belirtmektedir (Barthes, 1979, XII, XIII).

Temsiller ve kiiltiir arasinda baglant1 vardir. En basit haliyle belirtmek gerekirse kiiltlir paylasilan anlamlarla
ilgilidir. Dil, seylere anlam verdigimiz veya anlam yiikledigimiz i¢inde anlamlarin iiretildigi ve yayginlastigt
ayricalikli bir parcaya aittir. Anlamlar dile ortak ve kiiltiir i¢in en yaygin &zelliktedir. Dil yoluyla temsil
edilme siirecleri incelendiginde anlamin fretildigi siireglerin 6nemi ortaya cikmaktadir. Kiiltiir en temel
anlamiyla kitlelerin ve toplumun olan biteni anlamli bir sekilde yorumlamalarina ve anlamlar ¢ikarmalarina
dayanmaktadir. Her kiiltiirde herhangi bir konu hakkinda ¢ok farkli anlamlar ve bunu yorumlama veya temsil
etmenin bir ¢ok farkli sekli mevcuttur (Hall, 2017, 7-9). “Aym kiiltiire mensup kisilerin diinya hakkinda
benzer sekilde diisiinme ve hissetmelerini, dolayisiyla da diinyay1 kabaca benzer sekilde yorumlamalarmi
saglayacak kavram, goriintii ve fikir gruplarini paylasmasi gerekir. Yani ayn ‘kiiltiirel kodlar1® paylagmalari
gerekir” (Hall, 2017, 11). S6z ve dil anlami insa eder ve aktarir. Bir anlama gelirler. Net bir anlamlari yoktur.
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Daha ¢ok anlamin aktarildig1 araglar ya da aracilardir ¢iinkii iletmek istedigimiz anlamlar karsilayan ya da
temsil eden yani simgeleyen semboller olarak islev goriirler (Hall, 2017, 10).

Biitiin bu dil ve sdzler anlamlar i¢inde gdstergebilimsel bir igerige sahiptir. Ozellikle televizyon, sinema bu
kiiltiirel 6geleri ve toplumsal gostergelerin yayilmasina ve devami niteligindedir.

2. KAVRAMSAL CERCEVE
2.1. Roland Barthes’a Gore Kiiltiirel Toplumsal Gostergebilim

“Ogzellikle yapisalci dilbilimciler (N. Trubetskoy, R. Jakébson, L. Hjelmslev, E. Benveniste, vb.) gostergesel
bakis acisin1 goz Oniinde tutarak dilin gosterge diz geleri icindeki yerini belirlemeye calismislardir” (Barthes,
1979, X1V).

Roland Barthes gostergebilim kavramlarini dort kalip iizerinde toplamistir. I. Dil ve So6z; 1. Gosterilen ve
Gosteren; II1. Dizge ve Dizim; V. Diizanlam ve Yananlam (Barthes, 1979, 2).

Dil hem toplumsal bir kurum hem de degerlerin dizglenmis halidir. Toplumsal kurum anlaminda edim degil,
her tiir onceden planlama ve tasarimlamanin disindadir. Dilyetisinin toplumsal boliimi olarak goriiliir
(Barthes, 1979, 4).

Saussure dil kavrami konusunda «degerler dizgesi» alanini genisletmistir. Bu sayede dilsel kurumun igkinlik
diizleminde incelenmesinin zorunlu oldugu goriisii benimsenmistir (Barthes, 1979, 14-15).

Gostergebilimsel dizgelere bakildiginda varligi ya da kavrami anlamak konusunda yer almamig bir anlatim
tozii icermektedir. Bunlar toplumsal anlamda anlam aktarma ve anlamlama siireciyle ortaya konan nesnelerdir.
Giysiler {izerimizi Orter, yemekler beslenmemizi saglar. Bunlar yararcil islevsel kokenli gdstergelerdir.
Toplumun bulundugu her ortamda her kullanim kendi gostergesine donligmektedir. Yagmurluk yagmur
yagdiginda korunmak amaciyla kullanilmaktadir. Ancak ayni zamanda yagmurluk belli bir hava durumunu da
temsil etmektedir (Barthes, 1979, 33).

“Nesneler, goriintiiler, davranislar, vb. anlam aktardiklar1 6l¢iide bir sey belirtirler : Ancak onlar araciligiyla
soylenebilir, dile getirilebilir bir sey. Iki diizlem arasindaki tek ayrilik, gdstergebilimsel gosterilenin dilsel
gostergelerce anlatilabilir olmasidir” (Barthes, 1979, 36).

Bugiinden 17.000 yil eskiden insanlik iletisim i¢inde olmak amaciyla piktogramlardan, resimli yazilardan
faydalanmistir. Yazi ile bir dil kurmanm en eski yolu gorsel iletisim siirecinden olusmaktadir. insanligin
kiiltiirel iletisim siireglerinde kelimeler ve sozciikler yerine , sekil ve semboller ile olusturulan resimli bir
yazidan olusmustur. Bu siire¢ bir dizi gostergelerden ve anlam bilimden olusan bir dizgeler biitiiniidiir
(Karaman, 2017, 26). ingiliz filozoflarindan olan John Locke (1632-1704) gostergebilim konusunda ilk
calismalar yapan kisidir. ‘An Essay Concerning Human Understanding’ (Insan Anlayis1 Ustiine Bir Deneme)
adl1 yayminda ‘semiotike’ kavramina yer vermistir. Gdstergeler 6gretisi olarak niteledigi semiyotik biliminin
iic temel bransindan biri olmasi gerektigini 6ne slirmiistiir. Locke’un bakis agisindan bakildiginda belirttigi
gostergeler biliminin temeli, kavramlar1 anlamak ve anlamlandirmak veya bildiklerini digerlerine aktarmak
kullanilan gostergelerin nitel 6zelliklerinin incelenmesidir (Karaman, 2017, 26-27)

Gostergebilim’de en temel nokta gosterge olan kavrami anlamaktir. Gosterge insanlarm toplum igin de
birbirleriyle anlagmak ve iletisim kurmak amaciyla olusturduklar diller, cesitli jestler ve mimikler, engelli
alfabesi, trafikte kullanilan isaret sistemi ve buralarda kullanilan tiim sesler, yazi ve goriintiiler anlaml bir
biitiinlin parcalaridir (Karaman, 2017, 27). Gosterge olanin nesneyle olan iligki siirecinden bakildiginda,
goriintiilenmis gosterge yani ikon belirtiler ve simge bilimsel olarak belirtilebilir. Gostergeler dil bilimi ve
felsefesi igerisinde 6nemli bir yere sahiptir. S6z konusu kavrama bakildiginda dil felsefesi i¢erisindeki 6nemi
teknolojik ve bilimsel gelismelerle birlikte diisiinsel anlamdaki doniisiimlerle fazlalasmis ve yalnizca dil
felsefesi alam icin onemli olmanin haricinde, baska alanlarda da temel bir noktaya gelmistir (Ozmakas, 2009,
32). Roland Barthes genellikle popiiler kiltir g¢6ziimlemeleri iizerine c¢aligmigtir. Barthes tarafindan
olusturulan yapisal ¢oziimeleme kendi icinde anlam tasidigi diigiiniilen giyim, mobilya, esya gibi Ogeleri
kapsamaktadir (Karaman, 2017, 30)

Gorsel ogeler iligkilendiginde diiz ve yan anlamlar ortaya ¢ikmaktadir. Bu siirecte iki diizlemsel yapidan
yaralanilmaktadir. “Birinci diizlem dizisel (diizanlam) boyutudur. Bu diizlemde nesneler segilir. Diger diizlem
olan dizimsel (yananlam) ise, secilen dgeleri anlamlandirarak bir biitiin olugturmak i¢in kullanilir” (Karaman,
2017, 31).
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Roland Barthes 1954-1956 yillar1 arasinda kaleme aldig1 yazilarindan olusan Cagdas Soylenler (orjinal adiyla
Mythologies) eserinde ¢ocukluk doneminden ve ¢ocukluk dénemindeki oyuncaklardan bahsetmektedir.
Oyuncaklarin ¢ocuk i¢in gostergelerini yorumlayan Barthes 6zellikle kiz ¢ocuklarinin oynadiklar1 bebeklerin
aslinda geleneksel kiiltiiriin devami niteliginde annelik 6gretmekten baska bir amaci olmadigimi yaratic
cocuklar yetistirmek icin gelenekselin devami niteliginde oyuncaklar1 ¢ocuklara vermekten vazgecilmesi
gerektigini anlatmaktadir (Barthes, 1996, 50-54). Ozellikle bu anlamda ¢ocuk igeriklerinde giiniimiizde de
¢izgi film, animasyon dizilerinde kadin ve kiz ¢ocuk imgelerinde anacglik, anne olma gostergelerinin siklikla
islendigi goriilmektedir.

Locke’un bakis acisinda insana ait diisiinme becerisini anlamak i¢in zihnin dolaysiz nesneleri olan ideleri
anlamak gerekmektedir. Dis diinyay1 insan idelerle anlamlandirir. Locke’a gore ideler sozciiklerin anlamidir.
Locke'un deyimiyle, "insanin dili iyi bir sekilde kullanabilmesi, eklemlenmis ses idelerinin gostergesi olmasi
ile olabilmektedir (Unal, 2016, 381).

Saussure ise dilin kavramsal olarak tanimlanmasina ulagmak amaciyla karsitliklara yonelmistir. Bu karsitliklar
so0z (parole) ve dil (language) olarak belirtilmektedir. S6z bireysel olan bir yapidadir. Dil ise toplumsal bir
amagtadir. Dilin varligi toplum iiyeleri arasindaki bir sézlesme ile gegerlidir (Unal, 2016, 383-384).

2.1.1. Japon Kiiltiiriinde Gostergeler

Imgeler ve goriintiiler kiiltiir hakkinda belli imajlar yaratir. Japon ¢orbas sadece bir ¢orba degildir. Kiiltiirlerin
bir ¢ogunda duru bir gorba fakirlik ve yoksulluk anlami ifade etmektedir. Ama Japon kiiltiiriinde su gibi akici
baslangic yapmanin hafifligini ifade etmektedir. icindeki suyu bélen soya, balik parcasi, sebze lifleri gibi
nesneler kati cismin enderligini simgeler ve saglikli giiglendirici bir iksiz diislincesi yaratir. Kisilere denizsel
bir kaynak ve derin bir canlilik duygusu yaratir (Barthes, 2016, 21).

Japon kiiltiiriinde ¢ubuklarla yemek yenmektedir.Bu iki ¢cubuk yemegi hi¢ bir zaman kesmez pargalamaz,
bolmez sadece kistirir. Yani kiiltiir olarak bakildiginda yemege karsi hoyrat ve sert davranilmadigi
goriilmektedir (Barthes, 2016, 24-25). Roland Barthes Gostergeler Imparatorlugu kitabinda Japon yazisi igin
“Yaz1 nerede baslar, resim nerede baglar” sorusunu sormustur. Japon yazisi gostergelerle oriilmiis kiiltiirel bir
biitiinliik i¢indedir (Barthes, 2016, 27). “Japonya'da -benim Japonya diye adlandirdigim bu tilkede-cinsellik
cinseldedir bagka hi¢bir yer-de degildir, Amerika Birlesik Devletleri'nde, tam tersini goriiriiz: cinsel, cinsellik
disinda her yerdedir (Barthes, 2016, 36). “Bunraku (1684) Japonya’nin Osaka kentinde kesfedilen bir Japon
kukla sanatidir. Bunraku toplayip alir ve hi¢ yalana kagmadan soyler: kirilganlik, olgiiliiliik, gorkemlilik,
isitilmedik ayrim, her tiirli bayagiliktan uzaklik, devinilerin ezgili kurgusu, kisacasi eski tanribilimin
diislerinin sanli bedene verdigi her sey, yani etkilenmezlik, agiklik, c¢eviklik, incelik, Bunraku iste bunu
gergeklestirir, fetis-bedeni sevimli bedene iste boyle doniistiiriir, canli/cansiz karsitligini iste boyle yadsir ve
maddenin her tiirlii canlandiriminin ardinda gizlenen ve "ruh"tan bagka bir sey olmayan kavrami bdyle
uzaklastirir” (Barthes, 2016, 63). Haiku Japon siirleri aslinda ayni zamanda Zen &ykiiciliigiidiir (Barthes,
2016, 85).

Japon kiiltlirii dini ve mitolojik dgelerle yasanan toplumsal sikintilarla harmanlanmis bir uygarliktir. Sinema
filmlerine, televizyon igeriklerine bu kiiltiirel sembol ve imgelerin yansimalari goriilmektedir.

2.2. Simulakrlar ve Simulasyon

Jean Baudrillard Simulakrlar ve Simulasyon eserinde 1972 senesinde 6zellikle lizerinde durmaya basladig1 ve
1976 senesinde Simgesel Degis Tokus ve Oliim eseriyle birlikte gergek bir hale getirerek agikladig:
simulasyon kuramimi gelistirmektedir. Burada simulakr 6rneklerini paylagmaktadir. Biiyiisiinii ve aurasini
halen devam ettiren bir sanat olarak sinemadan bahsetmektedir. Sinema simulasyon evrenine ¢ok yakin
oykiiler sunmaktadir. Televizyon ve reklamlar simulasyon evreninin tam iginde yer almaktadir. Ornek olarak
Coppola’nin Kiyamet isimli filminin simulasyon evreni i¢inde gergeklesen, savasin simulakr hali olarak
belirtmektedir (Baudrillard, 2011, 10-11). Animeler kitleleri gergek dis1 bir simulasyon evrenine tagimaktadir.
Bu simulasyon diinyas: ve Beabourg ismini verdigi mekan ve uzamdan kopuk baglam Jean Baudrillard
tarafindan su climlelerle tasvir edilmektedir “Beaubourg'u etkileyici bir mekan, bir makine ya da bir sey olarak
mi adlandirmak gerekiyor bilemiyorum. Isik ve gostergelerle donatilmis, ¢egitli ag ve devrelerden olusan bu
iskelet bir bilmeceye benzemektedir” (Baudrillard, 2011, 93). Kitlelerin belli bir 151k, mekan ve makine
arasinda gostergelerin ve uyaranlarin belirledigi belli mesaj kodlarina maruz kaldigi bu diinya simulasyon
diinyas1 olarak tasvir edilmektedir. “Isimsiz, yani yiizeysel bir degigiklige ugratilan [animasyon, 6z (erk)
yoOnetim, enformasyon, medya] tersine g¢evrilmesi olanaksiz ve dipten dibe icin igin kaynayan/patlayan
toplumsal iligkiler adli bir yapiy1 zorla isimlendirmeye ¢aligmak” seklinde tabir edilmeltedir” (Baudrillard,
2011, 93). Jean Baudrillard animasyon izlenimi igeren biitiin bu igeriklerin reanimasyona benzerligine vurguda
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bulunmaktadir. Bu durum ise kiiltlirli 6ldiirmektedir. Simulasyon evreni kiiltiirii 6ldlirmektedir. Bu anlamda
Eyfer Kulesinden 6rnek verilebilir. Eyfer Kulesi’ni esdegeri bir anir hipergerceklik i¢inde ve toplumdan
tamamen kopmus bir kiiltiirin anisma dikilecektir  (Baudrillard, 2011, 96-97). Jean Baudrillard Kkitle
kiiltiiriiniin Beabourg adimmi verdigi simulasyon evrenine haspolarak kendi gercek kiiltlirleri yerine tercih
ettikleri bu hipergergeklik icinde kendi felaket ve sonlarina dogru kosmakta olduklarini belirtmektedir. Aslinda
bu diinya animasyon kiiltiiriidiir. “Potansiyel bir felaket alanina benzeyen bu yap1 icinde dolagan kitleler bir
felakete yol agabilecek temel unsurdur, yani kitle kiiltiiriine ancak kitle bir son verebilmektedir” (Baudrillard,
2011, 100).

2.3. Anime Film Tarihine Kisa Bir Bakis

Ik insanlar magaralarda yasadiklari doénemde duvara cizdikleri resimlerle iletisim kuruyorlardi,
animasyonlarda tarihi ¢izgilerin biitiinsel bir kompozisyon haline gelmesiyle 1800’lerde ortaya ¢ikmistir.
Teknolojik gelisme siireciyle birlikte animasyonlar ikinci bir boyuttan tigiincii boyuta gecis yapmustir (Saglik,
Temiz, Kasnig,Kelkit, 2021, 361). Geneksel, kiiltiirel, dinsel farkliliklarin bir arada yasandigi bir {ilke olan
Japonya Sinto ve Sintoizm dinlerini kabul etmistir. Sinto inanci orman, deniz, dag gibi yerlerde kami adi
verilen ruhlarin oldugu inancini barindirmaktadir. Doga ile uyum iginde bulunan ruhlara zaman iginde
toplumsal kahramanlarda eklenmistir (Saglik, Temiz, Kasnig¢,Kelkit, 2021, 361). “Anime filmleri denildiginde
akla ilk gelen iilke Japonya olmaktadir” (Saglik, Temiz, Kasnig,Kelkit, 2021, 361). Anime dedigimiz kavrama
bakildiginda kisa veya uzun olarak yapilmis sinema veya da televizyonda oynatilan yapimlara verilen isimdir.
Animeler genellikle manga Japon ¢izgi romanlarindan uyarlanarak iiretilmektedir. II. Diinya savasi sonrasinda
zorlu bir dénemden ¢ikip modernlesme anlaminda degisen Japonya i¢in animeler dnemli bir popiiler kiiltiir
liriinlidiir. Animeler Japon toplumuna yonelik olarak bir ¢ok kiiltiirel gostergeler icermektedir (Aksit, 2017,
121).

Animeler incelendiginde ozellikle anime igeriklerinde Hirosima ve Nagazaki’ye atilan atom bombolarinin
olusturdugu ve sonrasinda hizlan modernlesme siirecine adapte olmak zorunda kalan Japon toplumunun
geleneksel toplumsal yapidan travmatik siireclerle miicadele etme siirecleri islenmektedir. Ozellikle “Japon
modernlesmesi iizerine islenen ¢evre, toplumsal cinsiyet, genglik, teknoloji, inang, savas, politik yozlasma
temalarin1 tematik icerik analizi yoluyla ortaya koymaktir” (Aksit, 2017, 121).

3. BULGU VE TARTISMALAR

“Her tiirli yapisal etkinligin, gozlemlenen konularin bir taslagini yaratmaya yonelik tasarisina uygun olarak,
gostergebilimsel aragtirmanin amaci, dil disindaki anlamlama dizgelerinin isleyigini belirleyip ortaya
koymaktadir. Bu arastirmaya girismek i¢in 6zellikle baglangigta sinirlayici bir ilkeyi kesinlikle benimsemek
zorunludur” (Barthes, 1979, 93).

Aragtirmanin igerisinde incelenen 3 animenin igerisinde yer alan gostergeler ve ifade ettikleri kiiltiirel dilsel
anlamlar incelenmektedir. En son olarak {i¢ filmin igerisinde siklikla yer verilen gostergeler tablo halinde
verilmistir. Animelerin igerisinde siklikla rastlanilan 10 gosterge se¢ilmistir.

Aragtirmada gecen filmler Oncelikle kesintisiz olarak izlenmistir. Daha sonrasinda siklikla gdsterilen
gostergeler lizerinden tekrar bir inceleme yapilmustir.

“Roland Barthes’in gostergebilim yontemi arastirma kapsaminda yeralan ve kullanilan yontemdir. Bu
yontemin, anlamlandirmanin iki diizeyi olarak acikladigi; Diizanlam ve Yananlam diisiincesinden
yararlanilmigtir” (Sarigan, 2019,20). Arastirma igerisinde gostergelerin ilk goriindiikleri anlamlart ve daha
sonrasinda altindaki anlamlar anlatilmistir.

Arastirma kapsammda Hayao Miyazaki’nin yonetmenliginde ¢ekilmis olan iic Japon Anime filmi
gostergebilimsel olarak incelenmistir. Gokteki Kale Orjinal ismiyle: Tenku No Shiro Papyuta (1986), Ruhlarin
Kagisit Orjinal ismiyle: Sen to Chihiro no Kamikakushi (1986), Yiriiyen Sato Orjinal ismiyle: Hauru no
Ugoku Shiro (2004) animeleri lizerinden gostergeler degerlendirilerek analiz gergeklestirilmistir.

1. Anime : Gokteki Kale Orjinal ismiyle: Tenku No Shiro Papyuta (1986) Animesinin Gostergebilimsel Analizi

Sheeta ve Pazu’nun dostlugu ilizerinden devam eden animeden. Sheeta gizli ajanlar, korsanlar ve bir ¢ok
kisiden boynundaki kolye yiiziinden kagmaktadir. Kolye sihirli ve doga tistii gli¢leri temsil eden bir kolyedir.
Sheeta’nin boynundaki kolye gokyiiziindeki bir kalenin Laputa’ya ulagma yolunu gostermektedir. Animede
Ozellikle komiir is¢ilerinin hayatini anlatmasi ve g¢ocuk is¢i kavramina yer verilmesi agisindan 6nemli
gostergeler bulundugu belirtilebilir.
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Bu konuda Prof. Dr. Selguk Hiinerli danismanliginda hazirlanan Serpil Sarban’in Mangadan Animeye:
Japonya’nin Yumusak Gii¢ Silahlarindan Biri olarak Sen To Chihiro No Kamikakushi Filminde Tiiketim
Nesnesi Sunumu: Otomobil Ornegi yiiksek lisans tezinde Miyazaki’'nin 1984 senesinde Ingiltere’de isci simf
ve igveren kesim arasinda devam eden iktidar miicadelesi i¢in Galler’e bir ziyaret diizenlemisti. Margaret
Thatcher hiikiimeti o donem verimsiz oldugunu diisiindiigii maden ocaklarmi kapatma karar1 almisti. Bu
durumdan dolay1 tiim diinyay1 etkileyen kitlesel bir issizlik sorunu ortaya ¢ikmisti. Madenciler ise grev
yapmaya ve hak istemeye devam ediyordu. Miyazaki gordiikleri konusunda biiyiik etki altinda kalmistir. Daha
sonrasinda iki y1l sonunda bu animeyi yapmistir. Miyazaki madenciler hakkinda su ciimleleri ifade etmistir.
“Benim kusagimdan pek cok insan madencileri bir sembol olarak goriir; doviis¢ii insanlarin titkenmekte olan
soyu. Onlar artik yoklar” (Sarban, 2011, 55).

Miyazaki’nin Gokteki Kale ve Yiiriyen Sato filmlerindeki Haku ve Howl  isimli karekterlerin
lanetlenmelerinden dolay1 ugan ejderhaya ve dev bir kusa doniismesi de onlarin kisiliklerinin ve ge¢mislerinin
karanlik yoniinii gorsel olarak desteklemektedir (Sen Telci, 2010, 234).

Anime icerisindeki gostergeler incelendiginde asagidaki gostergeler tespit edilmistir.

v Zeplin animenin bir ¢ok sahnesinde yer verilen zeplin o donemde insanlar i¢in yeni bir ulagim
araci olmasi nedeniyle yer verilen bir 6zelliktedir.

v’ Kiristal kolye- biiyiilii nesne anime igerisinde bir kus figiirii seklinde kristal mavi ile beyaz arasi
151k sacan bir kolye vardir. Biiyiilii nesne kullanimi olarak belirtilebilecek bu nesne iizerinden
devam eden bir anlati s6z konusudur. Dinsel anlamda biiyiilii objeler her dinde yer verilen
mitolojik bir 6gede kendi igerisinde barindirmaktadir. Valucite kullanarak Laputa isimli bir aday1
gokyliziine ¢ikarabildiklerini komiir madeninde tanistiklar: yasli bir komiir is¢isinden 6grenirler.
Burada yerin altindaki degerli madenlere gonderme yapilmaktadir.

V' Maden ocagi maden isgilerinin zorlu hayatlarina ve yasadiklart ortamin karanhigma, tozlu
yapisina gonderme yapan bir sehir ve maden ocagi imgesi bulunmaktadir.

v Komiir isgileri hayatin1 maden isciliginden kazanan maden iscilerine anime igerisinde siklikla
yer verilmektedir. Ozellikle ¢ocuk is¢i olan Pazu bu konuda bilinglendirici bir &rnek teskil
etmektedir.

v" Duman Maden iscilerinin yasadig kirli fabrika ortamini temsil eden sehirle biitiinlesmis olarak
ara ara goriilen bir duman ortami bulunmaktadir.

v" Yumurta Maden isgisi Pazu’nun siklikla yumurta yedigini ve misafiri Sheeta’yada yumurta
ikram ettigi goriilmektedir.

v Bomba 1. Diinya savaginin son déneminde 1945’de Hagasaki ve Hirosima’ya atilan atom
bombalar1 Japonya’da yillar ge¢sede unutulmayan kiiltiirel ve toplumsal bir yara halini almistir.
Japon animelerinde bomba kavrami siklikla goriilen bir 6ge olmaktadir.

V' Fabrika bacalar: Sehirde yasayan insanlarin kisitlanmis hayatlarini sembolize eden kirli hava ve
duman barindiran bacalar film boyunca goriilmektedir.

v' Askerler Uniformali askerler animenin icerisinde siirekli olarak goriilmektedir. Giicii, savast

temsil eden bir sekilde gostergesel olarak yer verildigi goriilmektedir. Devleti temsil ettigini
belirten askeri birlik komutani giicii ve otorotiye temsil etmektedir.
Robot asker gokyiiziinden diisen robot asker ismi verilen makine olarak tasvir edilen karakter
uzaylilara ya da dinya dusinda yasayan canlilara gonderme yapmaktadir. Laputa isimli
gokyiiziindeki sehir bilimsel bir giicle ayakta durmaktadir. Bu giiciin ne oldugu ve diinyadaki
tiikenmislige nasil bir fayda saglayacagi devlet ajanlari, askerler ve korsan olarak tabir edilen
kisiler tarafindan yer yer gii¢ gosterileriyle aragtirilmaktadir.

v' Ug¢mak Bliyiili kolye sayesinde ana karakter ve yanindaki erkek karakter ugabilmektedir.
“Miyazaki“nin tiim shoujo karakterlerinin u¢gma kavramina agina olmasi sasirtict degildir, ¢linkii
(geemisten, gelenekten) kagis olasiligi en iyi ugus imgesinde hayat bulur” (Sen Telci, 2010, 246).

2. Anime: Ruhlarin Kacisi Orjinal ismiyle: Sen to Chihiro no Kamikakushi (1986) Gostergebilimsel Analizi

“ Fantastik evren ve din arasinda énemli bir bag vardir.
Anime ve din arasinda baglant1 vardir.
Japon kiiltiirli ve din arasinda bir baglant1 vardir.
Japon inang ve Ogretileri, giinliik yasamlarinda belirgin rol oynamaktadir.
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Japon kiiltlirli dini inamislarindan bagimsiz degildir” (Sarisan, 2019, 20).

Japon dini inang sistemini olusturan dinlere bakildiginda Budizm, Taoizm ve Sintoizm oldugu goériilmektedir.
“Sintoizm, her maddenin 6ziinde bir ruhu, yani Kami’si olduguna inandi81 i¢in, insanlarin dogaya veya fizilsel
diinyaya saygi gostermesi ve korumasi gerektigini savunmaktadir. Nitekim bu diislincenin altinda yatan sebep,
Sintoizm’in 6liim ile alakali 6gretileridir. Sintoizm’e gore her insanin Reikon denen bir ruhu bulunmaktadir ve
kisi 6ldiigli zaman bu ruh, bedenini terk ederek Olmiis atalarinin ruhlar ile birlesmektedir, yani Kami
olmaktadir” (Sarigsan, 2019, 28). Ruhlarin kagisi animesi igerisindeki anlatilarda da kami kavramina siklikla
rastlanmaktadir.

Anime igerisindeki gostergeler incelendiginde asagidaki gostergeler tespit edilmistir.

v’ Yemek ve yemek kiiltiirii: Animenin igerisinde geldikleri kasabada (Ruhlarmn Yasadi§1 Sehir) anne
karakterinin elleri ile yemek yemesi Roland Barthes’in Géstergeler Imparatorlugunda yemek yeme kiiltiirel
gostergesinde iizerinde durdugu yemek yeme sanat1 ve yemege saygi konusunu akla getirmektedir. Anne ve
baba karakteri yemeklere elleri ile hirsla saldirmaktadir. Animenin igerisinde bu hirshi ve kaba yaklasimlari
sonucunda domuz haline gelmektedirler (Barthes, 2016, 21-33).

v Ruhlar: Ruhlarin kagisi animesinin orjinal isminin Sinto dini 6gretisini kapsadig1 goriilmektedir. Sen to
Chihiro no Kamikakushi kelimesine bakildiginda “Sen”, Chihiro’ya hamada verilen ismi anlatmaktadir.
Kamikakushi kelimesi ruhlarin sakladigi anlamimi tasimaktadir. Bu kavram Sinto dini dgretisi ile
uyusmaktadir. Sinto dinine gore kamilerin biri yumusak biri sert olmak iizere iki ruhu vardir. Insanlardan
biri kayboldugunda sert ruhu olan bir kami onu kagirip ruhlar evrenine gotiirmiis demektir. Ruhlarin Kagisi
animesinde de buradaki goéstergede belirtildigi sekilde Chihiro’nun ruhu kag¢irilmistir ve ruhlar aleminin
oldugu bir yere girip sikismistir (Sarisan, 2019, 33).

v~ Domuzlar: Sehrin iginde bir gok domuz gériilmektedir. Biitiin domuzlarin uyudugu bir ahil gortilmektedir.
Domuz gostergesi hirs, acgozliiliik, asir1 istah gibi dilsel gostergelere sahiptir. Haku isimli g¢ocuk
Chihiro’ya anne ve babasinin ¢ok yemekten domuz haline geldigini sdylemistir.

v Yubaba , Hamamu isleten kadin: Yash bir kadin olarak goriilmektedir. Ancak ayni zamanda biiyii
yapabilmektedir.Mitolojide siklikla rastlanan hayvana doniisebilme 6zelligine sahiptir. Kusa doniisebilen
bir karakterdir. Animenin sonunda Sinto dininde bahsedilen kamilerin biri yumusak biri sert olmak tizere
iki ruhu vardir. Insanlardan biri kayboldugunda sert ruhu olan bir kami onu kagirip ruhlar evrenine
gotiirmiis demektir. Buradaki hamam ibaresi aslinda ruhlar evrenini temsil etmektedir.

v Yubaba’nin ikiz kardesi Zeniba : aynm Yubaba’ya benzemektedir. Burada 6zellikle bakildiginda Sinto
dininde yer alan sert ve yumusak ruh benzetmesi kapsaminda ayni kisinin iki ruhu oldugu gdstergesi
gosterilmektedir. Zeniba Yubaba’nin tam tersidir yumusak ve iyi kalpli birini temsil etmektedir. Burada
herseyin karsiti vardir goriisii iizerinde durulmaktadir. lyinin karsiti kotii, dogru yanhs gibi zithiklar
tizerinde durulmaktadir. Evren her pozitifin negatif unsurunu iiretmektedir.

v" Hamam: Ruhlarin temizlenmesi ve arinmasi igin isletilen bir hamamdan bahsedilmektedir. Dinsel olarak
ruhlarin Sinto dininde Kami’ye varmasi i¢in arinma ve temizlenmesi gostergesini ifade etmektedir.

v” Haku: Chihiro’ya yardim eden bir erkek gocuktur. Aslinda Haku ruhlar evreninde sikismistir. Haku ayni
zamanda sihirli doniisebilen bir ejderdir. Nigihayami Kohaku Nushi aslinda nehri temsil etmektedir. Su ve
nehir durulugun, temizligin ve diiristliigiin temsilidir.

v" Beyaz maskeli ruh (Yiizsiiz): Chihiro’nun yardim ettigi bu ruh siirekli olarak ona hediyeler (altin vb.)
vermektedir. Yalniz ve kimsesiz bir ruh oldugu anlagilmaktadir. Koruyucu ruh kavramina uymaktadir.

v’ Hamam suyunu sitan adam: Oriimcek bedenli insan kafali bir kisidir. Chihiro’ya yardim etmektedir.

v" Miihiir-biiyiilii nesnme: Haku’nun c¢aldigi miihiir, miihiir burada biiyii araci olarak goriilmektedir.
Zeniba’nin ve Yubaba’nin ikiye bdliinmesine neden olmustur. Bu sayede iyi ve kotii birlesecektir. Miihiir
aslinda kutsal nesneleri temsil etmektedir. Her insanin i¢inde hem iyiyi hemde kétiyll barindirigi
felsefesine ve Sinto dinine tekrar gébnderme yapilmaktadir.

3. Anime: Yiirtiven Sato Orjinal ismiyle: Hauru no Ugoku Shiro (2004) Animesinin Gostergebilimsel Analizi

Prof. Dr. Esra Biryildiz damigmanliginda hazirlanan Aygiin Sen Telci tarafindan yazilan Miyazaki
Sinemasinda Japon Toplumunun Yansimasi bashikli yliksek lisans tezinde iizerinde durdugu ve inceledigi
yoOnetmenin tarih ve gelenekten referanslar igeren, ancak bu olgular elestirel bir dille ele alan filmlerinden biri
olan Yiriiyen Sato, Japon tarihi, Japon kiiltiirii ve anime tiirliniin gelisimi acisindan Onemli ogeler
igermektedir.

Yiirliyen Sato animesinde yonetmen mahser ve agit anlatis1 ismi verilen bir anlati tiiri kullanmigtir. Goklerden
yagan bombalardan korunmak igin saray biiyliye giivenmektedir. Masum olan halk kitlesi ise siirekli olarak
ates altinda kalmaktadir. Krallik saray biitiin biiyiiceleri ve cadilar1 saraya davet ederek onlar1 savas igin
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destege cagirir. Miyazaki savas esnasinda hiikiimetle is birligi yapan list diizey kisileri de elestirmistir. Bu
kitlenin artik davramislart ve yaptiklariyla insan kiligindan c¢iktiklarini ve bir daha asla eskisi gibi
olamayacaklarini anlatmistir (Sen Telci, 2010, 206).

Miyazaki’'nin Gokteki Kale ve Yiiriiyen Sato filmlerindeki Haku ve Howl  isimli karekterlerin
lanetlenmelerinden dolay1 ugan ejderhaya ve dev bir kusa doniismesi de onlarin kisiliklerinin ve ge¢mislerinin
karanlik yoniinii gorsel olarak desteklemektedir (Sen Telci, 2010, 234).

Miyazaki’nin kadin karakteri Sophie aslinda kendini begenmeyen bir geng¢ kadindir. Yash bir kadin viicuduna
hapsoldugunda da bunu ¢ok énemsememektedir. Ozellikle Howl’un asir1 giizellik diiskiinliigiine kizarak ben
hi¢ bir zaman giizel olmadim seklinde tepki vermesi Sophie’nin giizellige bakisin1 ve kendini begenmediginin
gostergesidir. Zaman igerisinde Howl kendisinin yaptig1 yanlislar1 anlayarak bir olgunlagma ve aydinlanma
siirecinden gecmektedir.

Anime igerisindeki gostergeler incelendiginde asagidaki gostergeler tespit edilmistir.

v Howl: Anime igerisindeki erkek karakterdir. Yiiriiyen Sato animesi savaslarm igerisindeki bir toplumun
kiigiik bir kizin yagh bir bedene biirlinmesiyle ikisi arasindaki basa ¢ikma savasini verdigini anlatmaktadir.
Miyazaki animelerinin hepsinde aym gen¢ kiz karakterine yer verilmektedir. Dayamkli, sefkatli,
sorumluluk sahibi, fedekar ve beceriklidirler. Bir ¢ok ozellikleri aslinda erkeklere atfedilen 6zelliklerdir.
Giglii olmak igin yanlis yollara sapmig erkek karakterleri kurtaran yine bu kadin karakterlerdir. Howl
karakterinin doniistiigli dev yirtici kus Ashitaka’nin lanetlen kolu, giiclenen ama kot bir gii¢le kontrolden
c¢ikan erkekligi sembolize etmektedir (Sen Telci, 2010, 235).

v Ue¢mak: “Miyazaki“nin tiim shoujo karakterlerinin ugma kavramina agina olmasi sasirtict degildir, ¢iinkii
(gegmisten, gelenekten) kagis olasiligi en iyi ugus imgesinde hayat bulur” (Sen Telci, 2010, 246).

v’ Ates Cini Calcifer: Atesle kendini belli eden dini bir sembol olarak gériilmektedir. Ancak Howl karakterini
biiyiilemis ve kalbini ele gecirmistir. Bu sayede yasadiklar1 ev farkli yerlere gidebilmekte olan biiyiilii bir
evdir.

v' Sophie: Kendini begenmeyen ve sapkacida calisan bir kiz. Bilyii sonucu yasli bir bedene hapsolan Sophie
aslinda gen¢ bir kizin olgunlagarak kadin olma siirecine dinsel ve Kkiiltiirel oOgelerle gdondermeler
yapmaktadir. “Kendini begenmis, gilizellik diiskiinii ve bencil bir gen¢ olan Howl ile yash bir bedene
hapsolmus Sophie arasinda bir ask dogar. Sophie*“nin temiz kalbi ve sefkati, sadece Howl“1 degistirmekle
kalmaz, iilkeyi yakip yikan savasin da sona ermesini saglar” (Sen Telci, 2010, 307).

v’ Biiyiilii yiiriiyen sato: Disaridan siradan bir ev olan ancak farklr yerlere biiyii sayesinde kapisi agilabilen
bir evdir. Ayn1 zamanda yiiriiyebilmektedir. Calcifer’in evin igerisindeki atesi siirekli canli tutmasi
sayesinde ev farkli yerlere gidebilmektedir. Burada ev kavrami insanlarin sigmacagi giivenli bir mekan
imajindadir. Gostergesel olarak farkli yerlere agilan bir ev olmasi ve ylirlimesi igindekilerin savas
ortamindan dolay1 kendilerini giivende hissetmemeleriylede iligkilidir.

v’ Savas Ucaklart ve bomba: Film igerisinde siirekli olarak savas ucaklarma rastlanmaktadir. Japonya’y1
derinden sarsan 1. Diinya savasi ve etkileri halen siiren atom bombalarina génderme yaptig1 goriilmektedir.
Savagin insanlar iizerindeki olumsuz etkisi sehrin {izerinden gegen savas ugaklariyla anlatilmaktadir.

v’ Sapka: Sapka sadece soguktan, giinesten koruyan bir nesne degildir. Buradaki sapka giizelligin ve
ihtisamin, saklanmanin simgesi haline gelmistir.

v' Korkuluk: Buradaki korkuluk kavrami aslinda savas esnasinda bir ise yaramadan bekleyen prensi temsil
etmek amaciyla kullanilmigtir. Satoyu siirekli olarak takip etmektedir. Biiylilenmis bir prenstir ve prensin
bliyliden kurtulmasiyla savasi bitirmek i¢in askerlerine emir vermesi sonucu savas bitecektir.

v’ Saray: Giicii sembolize eden biiyiik bir mekan olarak goriilmektedir. Saliman isimli bir biiyiicii kraliede
sarayda yer almaktadir.

v' Kétiiliikler cadisi: Sophie’yi biiyiileyen bir cadidir. Ancak filmin sonunda yasli bir bilyiikanne haline
gelerek kotilik yapmayi birakacaktir. Biiylikanne olarak nitelenen yasli kadin Sophie tarafindan iyi kalbi
ortaya ¢ikarilmis olmaktadir.

Animenin genelinde iyi bir kalp sahibi olmak konusuna deginilmektedir. Kadin imajimmin giizellik
dayatmasindan uzak olmasi gerektigine gonderme yapilarak Sophie’nin yasliyken de sevilebilir olmasi
gosterilmektedir. Gergek agkin goriintiilerden ibaret olmadig belirtilmektedir.

“Kakuzo*nun aktardigina gore Japonya“da eski bir halk soziine gore, ‘Bir kadin gercekten kendini begenmis
bir erkegi sevemez, zira o erkegin kalbinde bir ¢atlak yoktur ki ask oradan girip kalbini doldursun’ 312- 313

Ug anime filmin Géstergeler Tablosu asagida sunulmaktadr.
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Tablo 1. Ug Anime Filmin Gosterge Tablosu

Gokteki Kale Ruhlarin Kagisi Yiiriiyen Sato
1| Zeplin Yemek ve yemek kiiltiiri Howl
2 | Kristal kolye - bityiilii nesne Ruhlar Ugmak
3 | Maden ocag1 Domuzlar Ates Cini Calcifer
4 | Komiir isgileri Yubaba , Hamamu isleten kadin Sophie:
5 | Duman Yubaba’nin ikiz kardesi Zeniba Biiyiilii yiiriiyen sato:
6 | Yumurta Hamam Savas Ugaklari ve bomba
7 | Bomba Haku - (Ejderha olabilen bir erkek ¢ocugu) | Sapka
8 | Fabrika bacalari Beyaz maskeli ruh -Yiizsiiz Korkuluk
9 | Askerler ve robot asker Hamam suyunu 1sitan adam Saray
10 | Ugmak Miihiir-biiyiilii nesne Kotiiliikler cadist

Gostergeler tablosunda goriildiigii lizere 6zellikle biiyiilii nesne kullanimi, ana karakterin benzer 6zelliklere
sahip bir ¢ocukla geng kiz arasi bir karakter olmasi, erkek karakterlerin bencil, olgunlagmamis, hatalar yapan
karakterler olmasi, Yubaba, Zeniba ve Kotiiliikler cadisi karakterleri i¢lerindeki iyi anime sonunda kesfeden
biiylikanne karakterleri haline gelmektedir. Bomba ve savas gostergesi iic animede de siirekli olarak
islenmektedir. Yemek kiiltiiri gondermeleri Ruhlarin kagisinda anne ve baba karakteri {izerinden
gosterilmektedir. Gokteki Kale animesinde yumurta nesnesi lizerinden yemek kiiltiirii, paylagsma gostergeleri
verilmektedir.

4, SONUC VE ONERILER

Kiiltiir, dil ve anlam toplumla birlikte sekillenmektedir. Kiiltiirel ve toplumsal gostergeler yemek, igmek,
yasam alanlari, toplumun her alaninda goriilmektedir. Toplumsal gostergeler arasinda dini unsurlarda yer
almaktadir. Gostergeler toplumun diger toplumlarla etkilesim siirecleri ve yasadiklari savaglarla
sekillenebilmektedir. Japon toplumu 1. Diinya savasi ve sonrasindaki modernlesme siiregleriyle birlikte dini
ogeleri de iginde barindiran Roland Barthes’m soylemiyle bir Gostergeler imparatorlugudur. Calisma
kapsaminda Roland Barthes’in Gostergeler Imparatorlugu olarak tabir ettigi Japon kiiltiiriiniin gdstergeler
vasitastyla anime filmlerine yansimalari incelenmistir. Ozellikle 1986 ve 2004 arasi yapilan ayn1 yonetmene
ait animelerde belli bash toplumsal ve dini gdstergelerin benzer sekilde kullanildigi goriilmektedir. Toplumsal
olaylarin ve Kkiiltiirel Ogelerin, kiiltiirel gostergeler olarak animelere yansimasi goriilmektedir. Mitolojik
Ogelere siklikla yer verilen animelerde aslinda toplumsal degisimi ve bu degisim igerisindeki modernlesen
Ogelerle birlikte degisen kadin imgesini de gostermektedir. Olaylarin ve davramiglarin belli sembollerle
anlatildig1 bir yap1 goriilmektedir. Cok yiyen, hirshi ve asir1 davraniglar gosteren anne ve baba figiiriiniin
domuza doniismesi ve sonunda kizlari tarafindan kurtarilmalar1 6rneginde oldugu gibi (Bkz: Ruhlarin Kagisi).
Toplum, inanglar ve kiiltiir gostergeleri Stuart Hall’in kiltiirel gostergeler kuramindan da faydalanilarak
analiz edilmistir. Toplumun, kiiltiiriin ve degisimin yansimalarinin animeler iizerinden yansitildigi
gorilmektedir.

Kitle iletisim araglar1 ve kitleleri etkileyen bu araglar igerisindeki unsurlar toplumsal kiltiiriin devami ve
yayginlagmasini kiiltiirin devamimi ve yeniden iiretimini ortaya g¢ikarmaktadir. Kiiltiirsel gostergeler ve
imgeler toplumu anlamanin ve bu kiiltiir igerisindeki yasam siireclerini irdelemenin Onemli bir sosyal
algilamasini olusturmaktadir. Bu anlamda uzak dogu kiiltiiriiniin 6nemli bir parcasi olan Japon kiiltiiriiniin
animeler iizerinden incelenmesi bu anlamda kiiltiirel gostergeleri anlamlandirma konusunda ufuk agicidir.
Daha sonraki caligmalarda daha genis perspektiften ve daha fazla Japon animesi iizerinden gdstergelerin
degerlendirmelerinin yapilmasi ve toplumlar arasindaki kiiltiirel etkilesimleri ve farkli gostergeleri anlamak
adina ufuk agici ¢alismalar olacaktir.
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