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GIRIS

Universite  Ogrencilerinin  Tasarim  Fikri

Siireclerinde Zihin Haritalarinin Rolii

The Role of Mind Maps in the Design Idea Development Process of University
Students

Fatos Cakicioglu Ilhan*
L Ars. Gor. Dr.
OZET

Tasarim disiplinlerinde kullanilan mevcut yontemler i¢inde en ¢ok tercih edilen tasarim odakli diisiinme, fikir
iretmek ve gelistirmek {izerine kurgulanmig g¢oklu basamaklardan olusan dongiisel bir yaklagimdir. Bu
caligmanin odak noktasini olusturan zihin haritalar1 tasarim odakli diisinme tekniginin ilk basamaginda yer alan
fikir gelistirme siirecinde kullanilmigtir. Aragtirmanin amact 2021-2022 egitim déneminde sunum tasarimi
dersini alan gorsel iletisim tasarimi boliimii ikinci smif {niversite Ogrencilerinin tasarim fikri gelistirme
stire¢lerinde zihin haritas: kullanmanim etkisini ortaya koymaktir. Arastirmada betimsel yontem kullanilmis ve
gozlem ile desteklenmistir. Harita gelistirme siiresinde arka plan arastirmalar1 zenginlestirilerek 6grencilerin
farkindaliklar1 artirilmaya calistlmigtir. Zihin haritalarinda gérsel metaforlar kullanma ve konuya uygun
tipografik diizenleme 6l¢iit olarak belirlenmis, bu dogrultuda haritalar gelistirilmistir. Caligmanin bulgulari zihin
haritalama tekniginin arastirmaya katilan 6grenciler tarafindan daha 6nceden bilinmedigini ve herhangi bir
alanda kullanilmadigmi ortaya koymustur. Sonu¢ olarak zihin haritalarinin {iniversite 6grencilerinin fikir
gelistirme siireglerinin verimini artirdigi, fikirlerini gorsellestirmenin baskalar1 tarafindan anlasilmalarini
kolaylastirdig ve proje sunumlarinda kendilerini ifade edebilme yetilerini artirdig: tespit edilmistir.

Gelistirme

Ankara Yildirim Beyazit Universitesi, Mimarlik ve Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Gorsel Iletigim Tasarimi Boliimii, Ankara, Tiirkiye

Anahtar Sozciikler: Zihin Haritasi, Tasarim Odakli Diisiinme, Fikir Gelistirme, Gorsel Metafor Kullanim,
Gorsel Tletisim Tasarimm

ABSTRACT

Among the current methods used in design disciplines, the most preferred design thinking is a cyclical approach
consisting of multiple steps built on generating and developing ideas. Mind maps, which form the focus of this
study, were used in the idea development process, which is in the first step of the design thinking technique. The
aim of the research is to reveal the effect of using mind maps in the design idea development process of second
year university students of visual communication design who took the presentation design course in the 2021-
2022 academic year. The descriptive method was used in the research and it was supported by observation.
During the map development process, it was tried to increase the awareness of the students by enriching the
background research. Using visual metaphors in mind maps and typographic arrangement suitable for the subject
were determined as criteria, and maps were developed in this direction. The findings of the study revealed that
the mind mapping technique was not previously known by the students participating in the research and was not
used in any field. As a result, it has been determined that mind maps increase the efficiency of university
students' idea development processes, visualizing their ideas makes it easier for others to understand and increase
their ability to express themselves in project presentations.

Keywords: Mind map, Design Thinking, Idea Development, Visual Metaphor Use, Visual Communication
Design

Tasarim yontemlerinin tiimiinde karsimiza c¢ikan arastirma kavrami, yeni gergekler ortaya koymak, mevcut
sorunlart ¢ozmek, 6zgiin fikirler veya teoriler gelistirmek amaciyla yapilan bilgi arayisi veya sistematik bir
inceleme olarak tanimlanabilir. Tasarim gorsel bir disiplindir ve problem ¢6zmenin gorsel yontemlerini aktif
olarak kullanmaktadir. Temel tasarim disiplinlerinden olan grafik tasarim ve gorsel iletisim tasarimi
uygulamalar1 da gesitli gorsel teknikler kullanir. Bunlar tipik olarak fotografcilik, eskiz, diyagram, hikaye
tahtasi, model, prototip olusturma vb. olabilir (Boradkar, 2011, s.150). Arastirma verilerini gorsel olarak
sunmak ve fikir iiretimi asamasinda kullanilabilecek bi¢cime doniistiirme noktasinda zihin haritalar1 baslica
tekniklerden birisidir. Zihin haritalama yeni bir kavram degildir. Bin yildan fazla bir siiredir vardir ve
Leonardo da Vinci ve Picasso gibi sanatcilarin bu yontemi kullandig: bilinmektedir. Tony Buzan 1960'larda ve
1970'erde teknigi popiiler hale getirip ve sistematize etmistir (Knight, 2012, s.10).

Caligmanin ilk boliimiinde yer alan kavramsal ¢ergeve kapsaminda Oncelikle tasarim odakli diisiinme modeli
ve asamalari aciklanmakta, 6zellikle fikir gelistirme basamagina deginilmektedir. Devaminda ¢alismanin odak
noktasini olusturan zihin haritalama (mind mapping) teknigi ayrintili olarak anlatilmakta, beraberinde
literatiirde siklikla karsilagtirilan konsept haritalari arasindaki farklar ve 6ne ¢ikan 6zellikleri agiklanmaktadir.
Ardindan gorsel metaforlarin zihin haritalaridaki kullanimlar1 ve etkileri tartisilmaktadir.
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Bu arastirma betimsel analiz ve gozlem ydntemlerine dayanmakta olup tasarim odakli diistinme ve zihin
haritalarmin kullanimi cergevesinde ayrintili literatiir taramasi ile baglamistir. Elde edilen bilgilerden
hazirlanan bir sunum arastirma grubunu olusturan gorsel iletisim tasarimi boliimii ikinci smif 6grencileri ile,
calisma dncesinde 6n bilgilendirme yapmak amaciyla paylasilmistir. Ogrencilerin zihin haritalarini olusturma
asamalarinda gézlem yapilmis olup, calisma sonunda ortaya konulan zihin haritalarin1 bilimsel arastirma igin
kullanilmak {izere onam formu imzalatilmigtir. Gerekli etik kurul onay1 11.05.2022 tarih ve 2022/862 sayil
karar ile ilgili kurumdan alinmigtir. Makale arastirma ve yayin etigine uygun olarak hazirlanmistir.

KAVRAMSAL CERCEVE
Tasarim Odakh Diisiince Kavramina Giris

Tasarim siireci sonunda ortaya ¢ikan grafik tasarim uygulamalar1 ¢ok cesitli pratik ve teorik uygulamalar
kapsamaktadir. Bu siiregte arastirmacilar hem analitik hem de pratik bir ara¢ olarak gorsel arastirma
metotlarin1 kullanmaktadir. Tasarim alaninda gdrsel veriler, arastirmaci tarafindan tiretilen gorsel kayitlar ve
katilimcilar tarafindan tiretilen gorseller olarak isbirlik¢i bir yaklagimla ele alinmaktadir (Banks, 1995, s.68).
Tasarimcilar her iki arastirma alammi da kullanarak tasarim siirecini gelistirmektedir. Gorsel arastirmalar
tasarim pratiginin kendine 6zgli bir yoniidiir ve problem ¢6zme aktivitesinin onemli bir parcasidir.
Tasarimcilar siirekli olarak bir sorusturma siirecine dahil olmaktadir. Bu siirecin sorgulama kavramina
dayandigi soylenebilir. Sorgulama siireci daha ¢ok tasarim probleminin etrafinda yer alan kavramlarin ortaya
konulmasini kapsar. Sorgulama siireci sonucunda daima tasarim talebinde bulunan miisterinin ihtiyaglarina
gore diizenlenen endiistriyel bir prototip gibi somut bir veriye ulasilmasi beklenmemelidir. Ulagilan sonuglar
daha c¢ok tasarim probleminin ¢oziimiine katki saglayan bir Onerme veya sOylem biciminde ortaya
konulmaktadir.

Tasarim alaninda “problem ¢6zme” kavrami daha genis kapsamda yorumlanirsa, bir analiz ve sentez siireci
olarak nitelenebilir. Analiz, proje Ozeti, konsept ya da belirli bir baglamin aragtirilmasinda merkezi olan
aragtirma, sorgulama ve anlama yontemleriyle ilgilidir. Sentez ise bir tasarimcinin anlamli bir ¢6ziime ulagmak
icin kullandig ilk analitik ¢alisma ve aragtirmalardir. Bu yol tasarimcilar tarafindan izleyici, mesaj, biitce,
materyaller, iiretim araclart gibi karmasik fakat birbiriyle iligkili sorunlarin arasinda baglanti kurarak hedef
kitleye uygun bir gorsel dil ile ¢6ziime ulagmak i¢in kullanilabilmektedir (Noble ve Bestley, 2005, s.20-21).
Bu temel gerceve grafik tasarim arastirmalarinda birgok stratejiye uygulanabilir ve bu metodolojilerin bir
kismi grafik tasarim projelerinin gelistirilmesinde ve asamalarinda neler oldugunu agiklayarak tasarimcilara
faydali olabilmektedir.

Grafik tasarim alaninda islevsel farkindaligin arttigi glindeme dogru yonelme, 1990'larin sonlarinda “First
Things First” manifestosunun yeniden yazilmasiyla doruga ulagsmistir. Tasarimcinin roliine ve toplum igindeki
konumuna yeniden odaklanilmasi gerektigini duyuran bu ¢agri, grafik tasarimin iglevi ve amaci hakkinda daha
fazla tartismaya ihtiya¢ duyuldugunu gostermistir (Soar, 2002, s.571). Son yillarda tasarim arastirmalarinin
gelecek vizyonlarini yansitmasi, yonlendirmesi, koordine etmesi, yanit vermesi, kiskirtmasi ve yansitmasi
gerektigi rekabetci olmasi ve yenilikler icat etmesi yoniinde goriisler belirtilmektedir (Rodgers ve ark., 2017,
5.4458). Giinlimiizde tasarim alaninda degisen anlayislar1 ve dogan ihtiyaglar1 karsilamak amaciyla tasarim
stirecleri modern tasarim yaklasimlarina yonelmistir. Tasarim odakli diisiince de bu yontemlerden en ¢ok
benimsenip 6ne ¢ikan yaklagim olmustur.

Tasarim Odakh Diisiince

Tasarim odakli diislinceyi eyleme geciren temel faktor aslinda tasarim siirecinin kendisidir. Bu yontem fikir
iretmek ve ¢oziimler gelistirmek iizerine kurgulanmis dongiisel bir yaklagimdir. Tasarim odakli diisiinmeyi
kullanan kisiler genellikle gorsel veriler ile calismayi tercih ederler. Bilgisayar sistemlerine veri ve bilgi girisi
yapmak yerine, duvarlar1 yapigkan notlar ile kaplayip, soyut kavramlardan bahsetmek yerine hizla prototipler
olustururlar. Yapiskan notlara yalnizca metinler yazmak yerine, hafizaya daha kalic1 olan eskizler olustururlar.
Gorsel iletisim sadece sozlii iletisimi kolaylastirmakla kalmaz, ayn1 zamanda tasarim diisiiniirlerinin fikirlerini
diizene koymalarina ve yeni yonler diisiinmelerine yardimci olur. Bu 6zellikler, tasarim diisiincesinin merkezi
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siireci olan mikro dongiiniin temelidir. Mikro dongii Gorsel 1°de goriildiigli lizere bes adimdan olusur
(Uebernickel ve ark., 2020, s.24-25).

Gorsel 1. Tasarim odakl diisiinme dongiisii
Uebernickel ve ark., 2020, s.25.

Tasarim odakli diisiinme yontemine ait farkli modeller mevcuttur. Yontemin daha fazla sayida basamaklardan
olusan sistemler ile de ifade edildigi sistemler goriilmektedir. Yonteme dair farkli yaklasimlar sergilense de
temelde hepsi ayni ortak amaca hizmet etmektedir. Farkli semalar incelendiginde ortak bir 6zellik olarak
sOyleyebiliriz ki baglangigta tasarim probleminin tanimi ve sonunda bir ¢éziim vardir. Bu siiregte ¢oziime
yinelemeli bir prosediirle ulasilir. Tasarim odakli diisiinmenin merkezinde her zaman insan yer alir, bu nedenle
tasarim odakli diisiince modelinden insan merkezli tasarim (human centered design) olarak da bahsedildigi
gorilmistiir (Lewrik, Link & Leifer, 2018, s.81).

Micro cycle

CONVERGE

PROBLEM

DIVERGE

Gorsel 2. Mikro dongii ve ¢ok sayida mikro dongiilerden olusan makro dongii modeli

Lewrik, Link & Leifer, 2018, s.82.Lewrik, Link ve Leifer’in 6nerdigi (2018) alti basamakli modelin ilk
basamagi olan “anlama” (understand) siirecin baslangi¢ noktasidir. {lk asamada ulasiimas1 gereken, sorunun
¢oziimiine dair bir yanit degil, sorun gergevesinde ele alinmasi gereken kapsamin ortaya konulmasidir. ikinci
basamak olan “gdzlem” (observe) ise hedef kitlenin ihtiyaglarina yonelik etkili ve ayrintili bir aragtirma
yapilmasini kapsar (bkz. Gorsel 2). Gozlem sonucu elde edilen bulgular1 belgelemek ve gorsellestirmek her
zaman ¢ok onemlidir, boylece daha sonra siirece dahil olan baska kisiler ile paylasilabilirler. Tasarim odakli
diistince siirecinde katilimcilarin  ¢ogu, nitel gozlem yoOntemine odaklanmaktadir. Bu asamanin
dokiimantasyonu fikir panolari (mood boards), fotograflara dayali giinliik hikayeler ve zihin haritalariyla
(mind maps) yapilabilir. Tiim bunlar, hedef kitleyi anlamak, sorununu revize etmek ve kullanici ile empati
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kurmak i¢in kullanabilecek olan énemli bilgilerdir. Sorun yeterli sekilde algilandiktan sonra, sorunun herkes
tarafindan anlasilacak sekilde agik¢a tanimlanmasi ve gorsellestirilmesi gerekir. Bu noktada arastirmanin asil
konusunu olusturan zihin haritalarim kullanmak tanimi yapilan sorunun ¢oziimiine ulagma yolunda ortak
¢Oziim Onerilerini aragtirma ve sonraki basamak olan fikir gelistirme (ideate) siirecinde hem tasarimcinin
kendisine hem de tartigmaya katilan tasarim ekibine oldukg¢a kolaylik saglamaktadir.

Zihin Haritas1 Olusturma

Tasarim odakl diisiince metotlarinin hepsinde karsimiza ¢ikan fikir gelistirme basamagi yeni gercekler ortaya
koymak, mevcut sorunlari ¢6zmek, yeni fikirler veya yeni teoriler gelistirmek amaciyla yapilan bilgi arayist
veya sistematik bir arastirma olarak tanimlanabilir. Isiyan diisinme (radiant thinking) olarak da adlandirilan
zihin haritasi, tasarimcilarin belirli bir problemin, konunun veya konu alaninin kapsamini hizla kesfetmesine
olanak tantyan bir zihinsel arastirma bigimidir. Bu yontemde tasarimci merkezi bir terim veya fikirle
baglayarak, hizla ilgili gériintiileri ve kavramlari ¢izer (Lupton, 2011, s.22).

Zihin haritalama, ilk olarak bir matematik¢i, psikolog ve beyin aragtirmacisi olan Tony Buzan tarafindan, bir
kavram hakkinda miimkiin oldugunca kisa notlar alarak goéze ilging gelmek i¢in kullanilan 6zel bir teknik
olarak gelistirilmistir. O zamandan beri, zihin haritalama, basit not almanin disinda bircok farkli sekilde
kullanilabilir hale gelmistir (Brinkmann, 2003, s.36).

Zihin haritalan, fikirlerin ve iligkilerinin gorsel, dogrusal olmayan temsilleridir. Renkleri, goriintiileri ve
anahtar kelimeleri kullanan zihin haritalar1 insan beyninin her iki tarafin1 da mesgul eder ve &grenme
potansiyelini artirir (Biktimirov & Nilson, 2006, s.3). Geleneksel bir taslakta oldugu gibi, bir zihin haritasi,
bilgileri hiyerarsiler ve kategoriler araciligiyla diizenlemeye dayanir. Bir zihin haritasinda, hiyerarsiler ve
cagrisimlar, merkezi bir goriintiiden disa dogru serbestce ancak organize ve tutarli bir sekilde akar. Ana
konuyla iligkili alt konular veya kategoriler, merkezi goriintiiden akan dallar tarafindan yakalanir. Her dal bir
anahtar kelime veya goriintii ile etiketlenir. Her kategoride ilgili branglardan kaynaklanan daha az kalem yer
alir (Budd, 2004, s.36). Zihin haritalar1, baglantili ve ilgili kavramlardan olusan bir agdan olusur. Ancak, zihin
haritalamada, herhangi bir fikir diger herhangi bir fikirle baglantili olabilir. Bir zihin haritasi olustururken
serbest bicimli, spontane diisiinme gereklidir ve zihin haritasinin amaci fikirler arasinda yaratici ¢agrisimlar
bulmaktir. Bu nedenle, zihin haritalar1 esas olarak iliski haritalaridir.

Zihin haritas1 genel olarak merkeze yerlestirilen temel bir kavramdan ¢ikan ana dallar yoluyla ayrintilara
uzanan; anahtar kelimeler, simge ve imgeleri igeren bir sistemdir (bkz. Gorsel 3). Bu sistemin hazirlanmasi
asamalar halinde gergeklesir. Her ne kadar Buzan, diyagramin her bir kolu i¢in farkli bir renk kullanmak gibi
zihin haritalama igin belirli kurallar1 tanimlasa da yontem ¢ok sayida tasarimci, yazar ve egitimci tarafindan
daha esnek ve sezgisel bir sekilde kullanilmaktadir (Lupton, 2011, 5.22).
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Gorsel 3. Zihin haritas1 6rnegi
Ellen, Lupton, 2011, s.22.

Zihin haritalarinin  yaninda literatiirde en ¢ok tartisilan ve zihin haritalar1 karistinlan teknik kavram
haritalaridir (Brinkmann, 2003, s.35, Wheeldon & Faubert, 2009, s.68, Davies, 2011, s.279). Zihin
haritalarindan farkli olarak, kavram haritalar1 dogasi geregi daha yapilandirilmis ve daha az resimseldir.
Kavram haritalarmin kullanim amaci, kendiliginden ¢agrisimsal 6geler olusturmak degil, fikirler arasindaki
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iligkileri ana hatlariyla belirtmektir. Kavram haritalari, resimsel ve grafik tasarim elemanlarini kullanmaz
(Davies, 2011, s.281). Kavram haritalar1 birgok y6nden zihin haritalarindan farklidir. Zihin haritalar1 birincil,
ikincil ve tiglinciil fikirleri agikca ayirt eden bir aga¢ yapisim takip ederken, herhangi bir kavramin veya fikrin
digerine baglanabilecegi bir ag gibi yapilandirilmislardir. Buna ek olarak, zihin haritalari anlami iletmek igin
renkleri, goriintiileri, kalinlig1 vs. kullanirken kavram haritalar1 kullanmaz (Biktimirov & Nilson, 2006, s.74).
Renkler ve goriintiiler bu grafiksel araglarin bir 6zelligi degildir, bu da bir kavram haritasinin gorsel etkisini ve
beyne c¢ekiciligini azaltir. Kavram haritalar1 genellikle pedagojik bir igleve sahiptir, ezbere Ogrenilecek
bilgileri sunar. Zihin haritalar1 ise beyin firtinasi yapmak ve yeni stratejiler tasarlamak i¢in bir teknik olarak
veya diger birgok yaratici yolla kullanilabilir (Buzan, 2018, s.170). Zihin haritalarinin is hayati gibi sosyal
yasamin farkli alanlarinda kullamima dair kitaplar yazan Buzan, ilk defa zihin haritasi ¢izen kigiler igin
asagidaki alt1 basamaktan olusan bir yonerge sunmaktadir:

1. Haritaniz i¢in bos bir kagit alin.

2. Merkeze ana fikrinizi temsil eden bir imge ¢izin. Daima renkleri kullanin. Bu, siireci sizin i¢in daha
eglenceli hale getirirken, beyniniz i¢in hatirlamayi kolaylastiracaktir.

3. Bir renk se¢in merkezden disar1 dogru egimli bir dal ¢izin. Bu alana iligkili bir kavram yazin.

4. Her bir dal i¢in sadece bir kelime kullanin ¢ilinkii kendi basina bir kelime diisiinceleri harekete gecirmekte
sozciik gruplarindan ve ciimlelerden daha etkilidir. Dalin merkez imgeye degdiginden emin olun. Dallar kagit
iizerinde baglantisin1 korudukea fikirler de aklinizdaki baglantisin1 koruyacaktir.

5. Merkez dallardan disar1 dogru uzanan alt dallar ¢izin ve temay1 genisletmek i¢in kelimeler kullanin.

6. Zihin haritaniz1 yaratirken resimler ¢izin, resimler hayal giicliniize eslik ederken onu harekete gecirecektir.
Resimlerin sanat eseri olmasina gerek yoktur, serbest eskizler seklinde olmalar1 yeterlidir. Onemli olan gérsel
imgelerin hafizaniz1 etkileme giictidiir (Buzan, 2004, s.14-15) (bkz. Gorsel 4).

O
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Gorsel 4. Zihin haritas: 6rnegi
Buzan, 2004, s.15.

Tasarim fikirlerini grafiksel bir dille ifade eden gorsel metaforlarin kullanimi zihin haritalarini giiclii kilan bir
ozelliktir. Gorsel metafor, icerigi anlamh bir sekilde diizenlemek i¢in tanidik olan dogal veya insan yapimi
eserin veya kolayca taninabilir bir faaliyetin veya hikayenin seklini ve 6gelerini kullanan ve igerik hakkinda ek
anlam ifade etmek i¢in metaforla olan ¢agrisimlari kullanan grafik bir yapidir. Gorsel metaforlarin baskalar
tarafindan anlasilabilirligi metafor kullanilmayan zihin haritalarindan daha ytiksektir (Eppler, 2006, s.203). Bu
nedenle bu ¢alisma kapsaminda iiretilen zihin haritalarinda dgrenciler olugturduklart zihin haritalarinda gérsel
metaforlar kullanmalar1 yoniinde tesvik edilmistir.

YONTEM

Bu aragtirma 2021-2022 egitim &gretim yilinda Ankara Yildirrm Beyazit Universitesi Mimarlik ve Giizel
Sanatlar Fakiiltesi Gorsel Iletisim Tasarmi Boliimii’'nde egitim goren ikinci simf 6grencilerinin Sunum
Tasarimi dersi kapsaminda gelistirdikleri zihin haritalarinin 6zgiin tasarim fikirleri iiretme siireclerine
katkilarmin arastirllmasina yonelik yapilmistir. Tasarim odakli diisiinme yontemi gercevesinde hareket
edilerek her bir 6grenciden kendi ilgi alanlari dahilinde bir tasarim problemine ¢6ziim Onerisi gelistirmesi
istenmigtir. Fikir gelistirme agmasinda siirecin bir parcasi olarak iretilen zihin haritalar1 ders déneminde
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yapilan 6grenci sunumlar: esnasinda kullanilmis, sinif igi toplu proje tartismalarinda yardimci gorsel materyal
olarak yer almistir. Her bir proje i¢in tasarim ¢oziimleri somut olarak ortaya konulmus, projelerin gelisimi
Ogrenci bazinda ayr1 ayr1 gézlemler ile degerlendirilmistir.

Arastirmanin kavramsal ¢ergevesinin olusturulmasinda tarama yontemi kullanilmigtir. Basili literatiir, ¢evrim
ici kaynaklar, web kiitiiphaneleri ve gorsel veri tabanlari taranarak ayrintili alan yazin taramasi yapilmustir.
Elde edilen bilgiler dogrultusunda hazirlanan bir sunum, dersi alan &grenciler ile ders icerigi olarak
paylasilmig, uygulama oOncesinde ders kapsaminda &grencilere 6rnek bir uygulama esliginde anlatilmigtir.
Zihin haritalarmin tasarim siireglerinde 6zgiin fikir gelistirme amaci ile kullanimina yoénelik 6rnek durum
calismalar1 gosterilmis calismanin amaci aciklanmigtir. Arastirma bulgularinin degerlendirilmesinde ise
betimsel yontem kullanilmistir. Calisma sonunda o&grencilerin hazirladigt zihin haritalarinin  bilimsel
aragtirmada yer almasi i¢in 6grencilere goniilliiliik esasina dayali bilgilendirilmis onam formu imzalatiimstir.
Caligmaya sunum tasarimi dersini alan her iki subeden toplamda 42 6grenci katilmistir. Bu calisma igin
11.05.2022 tarih ve 2022-862 sayil karar ile ilgili kurumdan gerekli etik kurul onay1 alinmistir.

BULGULAR

Bir zihin haritasi, 6grenilen materyalin boliimleri arasindaki anlamsal veya diger baglantilar1 hiyerarsik olarak
temsil eden ¢ok renkli ve goriintii merkezli radyal bir diyagramdir (Eppler, 2006, s.203). Tasarim problemine
ait arastirilan alt konularim yaratic1 ve anlasilir bir sekilde gosterilmesini saglar. Uretimi esnasinda tasarimcinin
aldig1 kisisel notlarinm1 ve inceleme yazilarini igerebilir. Tam ortada daima ana kavram yer alir ve merkezden
digsar1 dogru uzanan dallar konuya dair ulasilan alt konulara ulasir. Buzan (2004, s.14) zihin haritalarin
tasarlarken ¢izilen dallarin da kalinlik-incelik ve renk &zellikleri ile hiyerarsik yapiy1 desteklemesi gerektigini
vurgulamaktadir. Zihin haritalar1 tasarimcinin gelistirdigi gorsel metaforlar ile desteklenebilir. Metafor
kullaniminin haritalarin diger kisiler tarafindan anlasilabilirligi ve kavramlarin hatirlanabilirligini artirdigt
cesitli caligmalar ile kamitlanmustir (Eppler, 2006; Davies, 2011). Ogrenciler ¢alisma esnasinda kavramlari
sadece tipografik olarak belirtmenin yaninda piktogramlar ve illiistrasyonlar ile desteklemeleri konusunda
bilgilendirilmistir. Cesitli materyal kullanim1 ve konuya uygun olarak kolaj gibi teknikler ile haritalarin
gelistirilmesi i¢in serbestlik saglanmistir.

Caligmanin baslangicinda 6grencilerden donem boyunca {izerinde ¢aligip tasarim fikri gelistirmeleri igin ilgi
alanlar1 dahilinde bir konu bulmalart istenmistir. Bu asamada &grenciler konu bulmalarina ve kendilerini
tanimalarina yardimer olmak ftizere kisisel zihin haritalarin1 olusturmuslardir (bkz. Gorsel 5 ve 6). Kisisel
zihin haritalar iizerinde belirlenen konulardan bir kismi sunlardir: Karakter tasarimi, suluboya ile illiistrasyon,
grafiti sanati, oyuncak model araba koleksiyonu, ¢icek diizenleme sanati, minyatiir, geri doniisiim, seramik
hamuru, dijital oyun tasarimi ve ders calisma uygulamalari tasarimi. Calismanin konu belirleme agamasi igin
baslangicta planlanan siire (bir hafta) tahmin edilenden daha uzun siirmiistiir. Ogrencilerin bir kism1 konu
belirleme asamasinda daha kararli davranis gosterirken, azinlikta olan bir kisim &grenci grubu konu
belirleyememistir. Bu durumda proje yoneticisi olarak kararsiz kalan 6grenciler igin tiiketici haklar ile ilgili
afis yarigmasi konusu tizerinde tasarim projelerini stirdiirmeleri onerilmistir. Bir grup 6grenci de siirece
sonradan katilmak istediklerini belirtip siiftaki projelerin gelisimini gordiikten sonra tasarim konularimi
belirlemisglerdir. Bu durum 6grencilerin zihin haritalari konusunda yetersiz bilgiye sahip oldugunu ve siireci
nasil yoneteceklerini bilemediklerini gostermektedir. Her ne kadar ¢alisma Oncesinde teorik bilgi aktarilsa da
smif arkadaglarinin ¢aligma yontemlerini gozlemlemek c¢ekimser kalan ogrencilerin tasarim davraniglarini
onemli dlciide gelistiren bir etken olarak gdzlenmistir.

Gorsel 5. Ogrenci ¢alismasi (Kisisel arsiv, 2022) Gorsel 6. Ogrenci calismasi (Kisisel arsiv, 2022)

Projenin asil amaci daha once de belirtildigi iizere 6zgiin fikir gelistirmektir. Zihin haritalar1 bu hedef
dogrultusunda kullanilan bir arag olarak ele alinmistir. Zihin haritalar1 genellikle akic1 ve yogun bir diisiinme
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eyleminin hizli bir sekilde kagida gecirilmesi sonucu olusur. Bu aragtirmaya katilan 6grencilerin biiyiik bir
cogunlugu zihin haritalarini ilk hali ile teslim etmemistir. Tlk ¢alisilan haritalarin biiyiik bir kismi ¢ok az sayida
kavram icermistir bu nedenle Ogrenciler calistiklar1 konu ile ilgili daha ayrntili arastirma yapmaya
yonlendirilmistir.

Haritalarin tasariminda karsilagilan diger bir problem de metinlerdeki okunurluk olmustur. Zihin haritalar1 her
ne kadar tasarimcinin kendi notlarini igerse de fikir gelistirme asamasinda digardan bakan gbzlemcilerin de
konu iizerinde tartisabilmesi i¢in metinlerin okunabilir olmas1 dnemlidir. Ozellikle merkezde yer alan temel
kavramin tipografik acidan konuya uygun olmasi ve gorsel metaforlar ile desteklenmesi yoniinde geri
bildirimler verilmistir. Bu nedenle birgok haritada tipografik diizenleme Ogrenciler tarafindan yeniden
yapilmistir (bkz. Gorsel 7 ve 8).

fét TAROT

TANRICALR

HARILARI

Gorsel 7. Ogrenci callsmas1 (Klslsel arsiv, 2022)  Gérsel 8. Ogrenci ¢alismas: (Kisisel arsiv, 2022)

Ogrenciler haritalardaki kavramlarin  gorsel olarak da desteklenmesi konusunda siirecin basinda
bilgilendirilmelerine ragmen birgok Ogrenci gorsel elemanlari sonradan haritalarma eklemistir. Ciinki
haritalarin ilk halinde gorseller igin yeterli alan birakmadiklarini diistinmislerdir. Hatta bazi galigmalarda
ogrenciler illiistratif yaklasimda calismay1r fazlasiyla benimsedikleri i¢in daha biiyliik ebatta kagitta
caligmalarina devam edip daha 6zenli ve hevesli bir sekilde haritalarini tamamlamistir. Gorsel 9 ve 10’ daki
orneklerde caligmalar1 sunulan 6grenciler i¢in zihin haritalan fikir gelistirmeye yardimci bir eleman olmanin
Otesine gecip basli basina gorsel bir sunum halini almigtir. Bu 6grenciler goniillii olarak tasarim i¢in daha gok
zaman harcamay1 tercih etmistir ve farkli boyama materyalleri kullanmustir.

Gorsel 9. Ogrenc1 caligmast (Klslsel arsiv, 2022)
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Gorsel 10. Ogrenci calismas: (Kisisel arsiv, 2022)

Calisma siiresince zihin haritalar1 tasariminda kullanilabilecek teknik ve ¢izim materyali konusunda esnek
davranilmistir. Bazi 6grenciler haritalarina farkli malzemeler ekleyerek kolaj yontemi ile zihin haritalarin
hazirlamigtir. Gorsel 11°deki 6grenci ¢alismasinda ana tema deniz kirliligi olarak secilmis, merkezde konuyu
temsilen yer alan deniz anas1 gorseli ve etrafindaki ¢izimler kes-yapistir teknigi ile siyah renkli fon karton
tizerine yapistirtlmistir. Koyu zemin tizerindeki ¢alisma hem kirliligi daha ¢ok vurgulamis hem de kontrasti
artirarak okunurlugu ve dikkat g¢ekiciligi artirmistir. Merkezden dagilan dallar i¢in kirlilik ve atik kavramina
uygun sekilde naylon ipler kullanilmigtir. Gorsel 12°deki zihin haritasinda temel kavram gen arastirmalaridir.
Merkezdeki biyoloji kavramindan yola ¢ikarak haritanin tamamim kaplayan gorseller ile ¢alisma
tamamlanmigtir. Bu ¢alisma daha ¢ok fikir panosu (mood board) kapsaminda ele alinabilir, zihin haritasinin
temel 6zelliklerini (merkezden radyal olarak ¢ikan dallar ve alt konular) tasimamaktadir.

Gorsel 11. Ogrenci calismasi (Kisisel arsiv, 2022) orsel 12. Ogrenci ¢alismasi (Kisisel arsiv, 2022)

Merkezden dagilan radyal ag yapisi zihin haritalarinin karakteristik ozelliklerindendir. Caligsmalarda ag
yapisinin projede arastirilan kavrama uygun olmasi dnemsenmistir (bkz. Gorsel 13 ve 14).

Taeor i Mot 7
S Gontlen Revoiasic. Sovinar i

Bikmsal Vetix  Gare.
Eum Wl Sirelerr

Gorsel 13. Ogrenci calismasi (Kisisel arsiv, 2022)
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Gorsel 14. Ogrenci calismasi (Kisisel arsiv, 2022)

Ogrenciler kendilerine verilen siire boyunca tasarim odakli diisiince ydnteminin basamaklarini sirasiyla takip
ederek proje konusu belirleme, arka plan arastirmasi yapma, zihin haritasi ile fikir gelistirme ve prototip
tretme agamalarmi tamamlamistir. Bu siire boyunca zihin haritalarinin hazirlanmasi fikir gelistirme asamasi
tizerinde 6nemli olgiide etkili olmustur. Haritalar iizerinde yer alan kavramlar sinif ortaminda tartisilarak beyin
firtinas1 yontemiyle birlikte 6zgiin fikirlere ulagilmustir. Gorsel 15°te yer alan tasarim projesinin konusu
Ogrencinin Onerisiyle model oyuncak araba koleksiyonu olarak belirlenmistir. Zihin haritasi iizerinde yapilan
fikir gelistirme siireci esnasinda oyuncak araba koleksiyonerleri icin aralarinda iletisim kurabilmelerini
saglayacak ve oyuncak arabalarini takas edip koleksiyonlarini sergileyebilecekleri bir ortam ihtiyaci oldugu
saptanmistir. Bu sorunun ¢oziimii i¢in bir mobil uygulama tasarimi Onerisi gelistirilmis ve proje sonunda
uygulamanin ara yiiz tasarimlari ve logosunu igeren prototipi hazirlanmisgtir.
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Gorsel 16. Ogrenci alismasi proje prototipi uygulamasi (Kisisel arsiv, 2022)

Diger bir 6grenci ¢alismasinda konu bazi sehirlerimiz igin turistik afis tasarimi olarak belirlenmistir. Arka plan
arastirmas1 cercevesinde var olan afis tasarimlar1 arastirilmistir. Ogrenci afislerinde kullanmay1 diisiindiigii
gorsel imgeleri ve kavramlari igeren bir zihin haritasi hazirlamistir. Gorsel 17°de 6grencinin zihin haritasi
tasarimi yer almaktadir. Bu ¢alismanin eskizi elde ¢izilmis, sayisal ortamda renklendirilmistir. Gorsel 18°de
uygulamanin ¢iktilart yer almaktadir. Caligma boyunca ogrencilerden zihin haritalarina el ¢izimi ile
baglamalar1 istenmistir devaminda sayisal ortamda diizenleme yapilabilmistir.
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Gérsel 18. Ogrenci calimast proje giktilari (Kisisel arsiv, 2022)

Ogrencilerin Zihin Haritas1 Calismalarindan Diger Ornekler

D e

Gorsel 19. Ogrenci calismasi (Kisisel arsiv, 2022) Gorsel 20. Ogrenci galismasi (Kisié}:l arsiv, 2022)
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Gorsel 21. Ogrenci ¢alismas: (Kisisel arsiv, 2022) Gorsel 22. Ogrenci calismasi (Kisisel arsiv, 2022)
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Gorsel 23. Ogrenci calismas: (Kisisel arsiv, 2022)

Gorsel 25. Ogrenci calismasi (Kisisel arsiv, 2022)
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Gorsel 27. Ogrenci calismasi (Kisisel arsiv, 2022) Gorsel 28. Ogrenci ¢alismasi (Kisisel arsiv, 2022)
SONUC

Zihin haritalar1 tasarim odakli diisiinme yonteminin fikir gelistirme agamasinda yaratici siirece destek olmasi
amaciyla iiretilen gorsel materyallerin baginda gelmektedir. Ankara Yildiim Beyazit Universitesi Gorsel
Iletisim Tasarimi Béliimii dgrencileri ile gergeklestirilen bu arastirmada 6grenciler kendi iirettikleri tasarim
problemlerine ¢6ziim Onerisi gelistirme siireclerinde zihin haritalar1 tasarlamiglardir. Zihin haritalar
merkezden disa dogru dallanarak gelisen, birbiri ile iliskili kavramlardan olusur. Etkili bir zihin haritasi
iiretmek icin Oncelikle tasarimcilarin {izerinde g¢alistiklart kavram hakkinda yeterli bilgiye sahip olmalar
gereklidir. Bu ¢alismada yetersiz kavram sayisina sahip olan ilk taslaklar i¢in daha fazla arastirma yapilmasi
konusunda geri bildirim verilmistir. Sonrasinda {iretilen haritalarin ¢ok daha etkili oldugu gozlenmistir. Bu
durum zihin haritalar1 6ncesinde arastirma basamaginin olduk¢a énemli oldugunu gostermistir.

Zihin haritalarinin etkisini artiran bir diger unsur gorsel metafor kullamnudir. Ogrenciler calismalarin eskiz
asamasinda kavramlan tipografik olarak ifade etmelerinin yanm sira piktogram, sembol ve illiistrasyon gibi
gorsel imgeler ile de desteklemeleri konusunda bilgilendirilmislerdir. Ancak ilk iiretilen ¢aligmalar {izerinde
tartisildiktan sonra daha fazla gorsel ekleme ihtiyact duyulan haritalar revize edilerek gelistirilmistir.
Literatiirde zihin haritalar1 diisinme esnasinda hizli not alma teknigi olarak tanimlansa da gorsel iletisim
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tasarimi1 alaninda haritalar basli basina gorsel bir malzeme olarak ele alinmis, haritalar asama asama
gelistirilerek son haline getirilmistir. Calismalarin ilk taslaklari ile son durumlar1 arasinda belirgin bir fark
gbzlenmistir. Bu durum O6grencilerin daha Onceden zihin haritasi gelistirmemis olmasi ve siire¢ icerinde
uygulamali olarak calistiklarinda kendilerini ne kadar gelistirebildiklerini ortaya koymustur.

Zihin haritalarmin fikir gelistirme asamasinda kullanilabilmeleri i¢in disaridan bakan kisiler tarafindan
anlagilabilir olmas1 gerekir. Bu nedenle tipografik elemanlarin okunurlugu énemli bir 6lgiittiir. Uretilen ilk
caligmalarda okunurluk problemleri goézlenmistir ancak revizyonlar sonucunda daha okunakli haritalar
gelistirilmistir. Tipografik elemanlar okunurlugun yani sira tasarim kavramini da yansitmasi noktasinda énem
tasimaktadir. Haritalardaki yazi karakterlerinin de kavrama uygun olarak tasarlanmasi ve gorseller ile
desteklenmesi ilk bakista algiy1 artiran bir etmen olarak belirlenmistir.

Aragtirmaya katilan biitiin 6grenciler zihin haritalarin1 tamamlayarak ders donemi sonunda tasarim projesi
Ssunumlar1 esnasinda kullanmislardir. Zihin haritalarin1 6zenli bir sekilde gelistiren Ogrencilerin sunum
sirasinda daha 6zgiivenli olduklar1 ve proje sunumlarimin diger 6grenciler tarafindan daha dikkatli bir sekilde
dinlendigi gozlenmistir. Etkili ve dikkat ¢ekici sekilde hazirlanan haritalar iizerinde tartisilma siiresi daha uzun
olmustur. Bu durum ayrintili ve dikkat ¢ekici sekilde hazirlanan zihin haritalarinin fikir gelistirme siirecine
olumlu katkilar1 bulundugunu ve sinif i¢i tartismalarda kullanilabilecek etkili bir sunum materyali oldugunu
ortaya koymustur.

Bu arastirma esnasinda gorsel iletisim tasarimi Ogrencilerinin zihin haritalarin1 gorsel olarak gelistirmeye
istekli olduklart gozlenmistir. Haritalar iizerindeki kavram sayis1 arttikca, tipografik elemanlar diizenlendikge
ve gorsel metaforlar ile zenginlestirildik¢ce ¢ok daha dikkat ¢ekici ve etkili tasarimlar ortaya konulmustur.
Zihin haritalar1 sadece fikir iiretme asamasinda kullanilacak bir materyal olmanin Gtesine gegip basli bagina bir
tasarim konusu olarak benimsenmis asamali olarak gelistirilerek son sekillerine ulasilmigtir.
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