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OZET

Bu aragtirmada, 2017 yilinda vizyona giren (7) animasyonlarda 6ne ¢ikan egitimsel iglevler Mesaj-Index ile saptanmistir. Etik,
psikolojik, sosyolojik, ekonomik ve 6teki iletiler olmak tizere basliklara ayrilmigtir. Bu ¢aligmada, incelenen filmler aile-toplum-
birey agisindan ele alinmigtir.

Hedef kitlesi 6-12 yas grubu olan animasyonlar goriiniirde zevk ve eglence amaciyla izlenirken, verdigi mesajlarda egitim
acisindan pek ¢ok iglevi bulunmaktadir.

Yeni neslin kiiltiir ve ahlak anlayisii da temellendiren animasyonlarin; biligsel, duyussal ve dilsel agidan yeterince
incelenmedigi goriilmektedir.

Kiiltiir 6geleri, toplumun inang ve ahlak nizamini dikkate alarak kiiltiir yapis1 i¢indeki yerini alir. Kitle iletisim araglarinin
toplum algisina etkisi inkar edilemez. Bu gercek iizerinden Kitle fletisim Araglarimin verileri Egitim Fakiilteleri’nde ¢esitli metot
ve tekniklerle incelenmesi gerekir.

Ogretmen Adaylarmin yetistirecekleri nesille ortak paydasi bulunmahidir. Masal, fabl ve hikaye tiirlerinin etkisi gdriilen bu
animasyonlar ¢ocugun kisilik gelisimi agisindan art1 ve eksileri tespit etmemize yardimci1 materyallerdir.

Bu materyallerin ¢alisilmasinda edebi tiirlerin analiz metotlarinda yararlanilabilir. Bu ¢alismada masal tiiriiniin analizinde
kullanilan metotlardan faydalanilmustir.

Anahtar Kelimeler: kiiltiir, medeniyet, egitim, animasyon
ABSTRACT

In this study, the educational functions that emerged in 2017 (7) animation were determined with the Message-Index. Ethical,
psychological, sociological, economic and other messages are divided into headings. In this study, the films reviewed were
discussed in terms of family-society-individual.

Animations with target groups of 6-12 age group are observed for entertainment and fun while they have many functions in
terms of education.

Animation of the new generation based on culture and morality understanding; cognitive, affective and linguistic aspects are
not adequately examined.

The cultural elements take their place in the cultural structure by taking into consideration the belief and morality of society.
The effect of mass media on public perception cannot be denied. From this point of view, the data of Mass Media should be
examined in various faculties of Education by various methods and techniques.

Prospective teachers should have a common denominator to the generations they will grow. These animations, which are
influenced by fairy tale, fable and storytelling, are materials that help us to identify the pros and cons of the child's personality
development.

These materials can be used in the analysis methods of literary genres. In this study, the methods used in the analysis of fairy
tales have been used.

Keywords: culture, civilization, education, animation
1. GIRIS
Cocugun kisilik gelisimindeki en onemli iki ihtiyacindan birisi aidiyetgilik, digeri ise sevgidir.

Sevgiyi, ailesi ve yakin g¢evresi eylem olarak gosterirken, aidiyetcilik duygusunu aile ile birlikte
cevreden dolayisiyla toplumdan alir. Aidiyetcilik duygusunun gelismesi i¢in toplumun degerlerini
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tanimasi, bilmesi ve kullanmasi gerekir. Bunu yapabilen birey kendisini toplumun disinda gérmedigi
icin topluma ait olma duygusu ve kabulleri kisilik kazanmasini1 saglar. Birey toplumu yiizyillar
boyunca birikmis kiiltiirii ile tanir.

Kaplan; kimlik kavraminin Aydinlanma ¢agindan itibaren, psikoloji ve sosyal psikoloji alaninda yer
aldigini, glinlimiizde ise toplumsal ve siyasal boyut kazandigini belirtir. Ona gore kimligin iki tiir
bileseni vardir. 1) Tanimlama ve taninma, 2) Aidiyet.

Aidiyetciligi sadece bulunma anlaminda aileden alan ¢ocuk en genis boyutunda ve tiim degerleriyle
egitim yoluyla alabilir. Edebiyatin kisilik olusumuna etkileri oldugu gibi animasyonlar da sosyal ve
dogal bir ortamda Kisilik i¢in gerekli aidiyetciligi gelistirir.

Hayatini kiiltiirle siirdiiren canli tiirli yalnizea insandir. Bireyin kisiligi ve toplumun kiiltiirli, ayn1
siire¢ icinde olusur. Ayni siirecte, birey acisindan bakilinca bireyin kisiligi, toplum ag¢isindan
bakilinca kiiltlir 6n plana ¢ikar.

Ozakpinar, “Insan Diisiincesinin Boyutlarinda” Kiiltiir ve Medeniyet kavramlarinin iizerinde durur.
Iki asamali olarak ele aldig1 bu kavramlari ilk asamada; eylemlere yon veren, kurallar koyan, inang
ve ahlak nizamin, ikinci asamada ise bu kavramlarin insan zihniyle akil yiiriitmesini ve yeni sonuglar
elde etmesini bunlar bilingli olarak kullanmasini anlatir. (Ozakpinar,2014a)

Ozakpinar, “Kiiltiir ve Medeniyet Uzerine Denemeler” eserinde ise Avrupadaki Batt Medeniyeti ile
Tiirkiye’nin mensup oldugu Islam Medeniyetine aykirt olmayan bilim ve teknolojiyi kiltir 6gesi
olarak kabul eder. (Ozakpinar,2014b)

Kiiltlir degismeleri ve Batililagma bugiin lilkemizde bir kaos olarak goriilmektedir. Aslinda dikkatli
ve bilingli olarak bakildiginda Batililasmadaki medeniyet kavrami maddi degerler iizerine
kurulmustur. Bilim ve teknolojinin getirdigi bu imkanlarla gelisen cesitli felsefi diisiinceler
Dogudakinin tam tersine daha c¢ok birbiriyle ¢elisen ve sadece insani esas alan diisiincelerdir.
Tanzimattan bu yana Batiya olan 6zentinin diise kalka yiirlimeye ¢alisan bir toplum olarak maruz
kaldig1 tehlikeler, sapkinliklar, uyusturucu bagimliligi, ‘show’ adi altinda yapilan hayasizliklar,
pozitif diisiince kilifi i¢inde inang¢ diismanlig1 gibi sorunlari ortaya ¢ikarmistir.

“Dil Kiiltiir ve Cagdaglasma” da Yediyildiz, toplumlar kiiltiirleriyle kisilik kazanirlar, kiiltiir milli
dille ifadesini bulur, milli dille bulunur, taginir. Kiiltiiriin bilim, diislince, siyaset, yonetim, sanat,
hukuk ve bunun gibi biitiin boyutlar1 dilde dogar. Her kiiltiir diger kiiltiirleri ¢ok iyi bilerek kendi
kiiltiirtinii zenginlesmesini dinamizmini, yaraticiligini ve 6zgiinliiglinii koruyarak siirdiirebilmedir
der. (Yediyildiz,2003)

Animasyon filmlerde kullanilan dilin, kiiltiir iligkisinin yan1 sira kimlik ve kisilik kazandirmas: bu
sektoriin o toplumu evrensel degerlere ulastirmasini saglar.

Binlerce yillik kiiltiir yaraticist olan Tiirk toplumunda, tiglincii binyilin esiginde, bilimden birinci
derecede sorumlu olan kigilerin “Tiirkge ile bilim yapilmaz!” diyebilmelerinin nasil agiklanmasi
gerektigini bilemiyorum. Dili de kiiltiirii de insan yaratir. Isler, gelistirir. Tiirkge ile bilim yapilamaz
demek, kisinin kendi kendini inkaridir... Beceriksizligin ve yabancilagmishgin simgesidir. “Yabanci
dille 6gretim” de, bu inkarin, beceriksizligin ve kolayciligin iirlintidiir. Daha 6nce de belirtildigi gibi,
toplumlar1 somiirgelestirmekten ve iilkeleri pazar haline getirmekten baska ne ise yaradigi ¢ok
tartisma gotiiriir. (Yediyildiz,2003)

Giuiniimiizde ihmal edilen en onemli sektorlerden biride kiiltir endustrisidir. Bati, en ufak bir kiilttr
Ogesini dahi her alanda uluslararasi boyutta kullanarak dilini ve varligini evrensele ulastirmistir.
Edebiyati, sanati ve kiiltlirii endiistri amagli kullanamadigimiz i¢in Bati’dan daha geri kalmis
gbriinmenin yani sira alt1 yiiz yil ti¢ kitaya yayilmis gegmisi olan bir millet olmamiza ragmen dilimiz
ve kiiltiirimiiz hak ettigi degeri gdrmemistir.
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Minyatiirlerden  fikralarina, tiirkiilerinden gazavatnamelerine, ninnilerinden romanlarina
destanlarindan hikayelerine, masallarina, golge oyunlarina kadar biitiin kiiltir 6geleri sosyolojik,
psikolojik, ekonomik vb. motif ve iletileri alan uzmanlari tarafindan ciddi bir titizlikle incelenmesine
ragmen bunlarin evrensel boyutlara ulasmamasi oldukga iiziiciidiir.

Ney hadis-i rah piir hiin mikiined
Kissahahd-yi 15k-1 mecnun mikiined

Ayvazoglu, Mevlana’nin dizesinden ney ile Mecnun’un ayni yolda farkli kissalarini dile getirerek
uykudayken c¢ok mantikli gelen riiyalarin uyandiktan sonra nasil sagma oldugunu Gazali’nin
yorumlariyla sdyler. Minyatiirdeki figiirlerin hareketlendigini diisiinerek kukla ve golge oyununa
benzetir. Aristo’nun anladigi manada soylu olamayacak hayal perdesindeki gdlgelerin aslinda bu
diinyanin kendisinden daha sagma oldugunu daha absiirt oldugunu aktardiklarini belirtir. Sufilerin,
Islam sanatlar1 hakkindaki goriislerini anlayabilmek gercekle gériinen arasindaki iliskiyi dogru tespit
etmemize baglidir.

Ioneco, kukla oyunu i¢in ayni yorumu yapar. Karagoz ve Hacivat basit bir gélge oyunu olmalarina
ragmen biiylik bir halk kitlesini etkilemis sosyal hayatin her tiirlii sorununu dile getirerek gerekli
mesajlar1 vermistir. Biitiin bunlar géz Oniine alinarak animasyon film sektorii iilkemizde ihtiyaci
karsilayacak sekilde bir an evvel Egitim Politikasinda yerini almalidir.

Ayvazoglu ayni eserde son iki yiiz yildir diinya siyaset ve ekonomisini Bati hakim oldugu i¢in
Bati’dan etkilenen toplumlarin sanatgilart ve aydinlari da maalesef ibda giiciine ulagamamakta,
takipgi ve taklitgi olarak kalmaktadir diyerek her toplumun kendi kiiltiiriinii ¢ok iyi bilmesi gerektigini
savunur.

Avrupa’da bilim ve teknoloji her alanda oldugu gibi kiiltiir ekonomisini de bizden Once 6ne
cikarmistir. Bilingsizce aldigimiz alisveris ve eglence sektorlerindeki sihirli 68e kiiltiirel degerlerdir.

Kiiltiir enddistrisi, kiiltiiriin metalastirilarak ve tektiirlestirilerek yOnetilmesiyle ortaya ¢ikan
seylestirmenin temel sorumlusudur. Bu siirecte, kiiltiir endiistrisinin yasam iksiri olan reklam ve
eglence de sahteligi acik olan kiiltiir metalarinin bastirilmasi zor bir istekle satin alinmasini ve
kullanilmasini saglar. (Ozdemir,2009)

Yasamdaki her tiirlii deger, kiiltiir ile ekonominin is birligiyle yaratilabilmektedir. Yagsamin temelini
olusturan deger, bir yaniyla kiiltiire diger yaniyla da ekonomiye dayanmaktadir. Kiiltiirel ekonomik
bakis agilari, genel anlamda kiiltiiriin degerini etkisizlestirmekten ¢ok belirginlestirmektedir. Kiiltiirel
ekonomik degeri belirginlesen gelenek kiiltiirii, dolayisiyla gelenek kiiltiirii arastirmalart yagamin
diger alanlar1 i¢in daha 6nemli hale gelmektedir. (Ozdemir,2018)

[nsanin evrene, evrenin insana kattig1 ve iginde bulundugu toplumla yasama bigimi olusturdugu kiiltiir
bilingli kullanildig: takdirde toplumlarin ilerlemesini, bilingsiz kullanildigi zaman ise kaybolmasina
sebep olur.

Ozkan, kiiltiirii bireyin dogustan getirmedigi, sonradan kazanilmis dgretiler olarak en az dogustan
gelmis Ozellikler kadar 6nemli oldugunu yemek igmekten giyinip kusanmaya kadar yasama bigimi,
dini, dili de dahil olmak tizere biliminde bigimlendirdigi deger olarak goriir ve toplumsal
evrimlesmenin kiiltiirle saglandigini soyler. Kiiltiir yozlagsmaya basladiginda bu evrimlesmenin
cliriidiiglinii 6zellikle de popiiler kiiltiire dikkat edilmesi gerektigini belirtir.

Kiiltiir her milletin kendi yasama bigimidir. Ornegin; Tiirklerde aile yapis1 kiiltiir olarak genis aileyi
olusturacak sekilde isimlendirilmistir. Ingilizlerde evlendikleri esin anne-babasi i¢in kanunen anne
(grandmother) kanunen baba anlaminda (grandfather) kullanilirken, Tirklerde eslerinin anne-
babalarina ayn1 ilgi ve saygiyla anlamlandirilan ve mitolojide 6nemi olan kayin agacindan gelen
kayinanne-kayimbaba isimleri verilmistir. Bu farkliliklar, her toplumun milli kiiltiiriini olusturur.
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Milli kiiltiir, bir toplumu olusturan bireylerin bircogunun katilimi ile meydana gelen kiltlirdiir.
Toplumsal hasilayr yaratan bir toplumun igerisinde bulunan iligkilerin ortaya ¢ikardigi yapinin,
mevcut olan farkliliklar1 dislamadan ve onlar1 da igeren bir biitiinliigiin ifade edilis bi¢imidir (Ozen,
2014, 5.62)

Kafesoglu'na gore ise milli kiiltlir, millet ad1 verilen canli organizmanin ruhu ve beynidir. Nasil ki
canli bir organizma ruhsuz ve bedensiz yasayamazsa ondan daha da karmasik olan millet de kiiltiir
olmadan yasayamaz. Bir milletin mal olmus ruhi degerleri, ahlaki yapis1 milli kiiltiire dayanmalidir
ki bir anlam ifade edebilsin. (Kafesoglu, 1995)

Birey ve toplum icin ortak paydayr saglayan Kkiiltiir, Milli Egitim Bakanligi’min amag¢ ve
kazanimlarinda yer almaktadir. Bu amacin gergeklesmesi icin de egitimcinin ¢ocugun kendi ¢aginin
ozelliklerini 1yi bilmesi gerekir. Egitimci ve ebeveyn ¢ocuk ile arasinda nesil farki vardir. Bu fark
dikkate alinarak kiiltiirel gelisim egitime yansitilmalidir. Bu yansitmayi saglayacak en Onemli
materyal giiniimiiz ¢ocugunun ilgi alani1 olan animasyonlardir.

Cocugun karakterinin belirlendigi, temel insani degerlerin ve kiiltiirel yapinin ¢ocuga asilandigi,
ailenin ve toplumun dogru bildiklerini ona en yogun sekilde aktardigi “gocukluk™ adi verilen siireci
etkileyen pek ¢ok unsur vardir. Bu donemde alg1 ve 6grenme o kadar hizli ve yogundur ki, hemen her
sey 6grenme ve egitim siirecine dahil oluverir. Cocugun egitim siirecinde yer alan 6nemli unsurlardan
biri de ¢izgi filmdir (Fedakar, 2011, s. 108). Henry A. Giroux’un ifadesine gore toplumsal degerleri
ogretme hususunda ¢izgi filmler; aile, okul ya da dini kurumlara gére daha giicliidiir. (Akt. Muratoglu,
2009)

J. Locke gocuk zihninin “tabula rasa” (bos levha) oldugunu savunur. Cocuklarin bos bir zihne sahip
olarak dogduklarint ve zihinlerinin sosyal ¢evresinden edindigi deneyimler ve beceriler ile zaman
icerisinde dolduruldugunu belirtir.

Cocuklara yonelik yapimlarin diinyaca bilinen sirket sahiplerinden Walt Disney’in ni¢in bu alana ilgi
duyarak yatirimlarini ¢ocuklara yonelik yaptigini acik bir sekilde gosterir niteliktedir: “Cocugun
zihninin bog bir defter oldugunu diisiiniirim. Yasamin ilk yillarinda bu deftere ¢ok sey yazilir. Bu
yazilarin niteligi, gocugun yasamini derinden etkiler” (Akt. Muratoglu, 2009)

J. Locke tespitini iyi degerlendiren Disney giinlimiiziin otoritesi olmustur. Bu konuda olumsuz
elestiriler de alan Disney filmleri cocuklarin vazgecilmez bir ilgi alanidir.

Animasyonlar, grafiklerin belli bir senaryo dogrultusunda canlandirilmasi islemidir. Animasyonlu
egitim esnasinda ger¢ek zaman igerisinde insanin gdzlemleyemeyecegi siirede meydana gelen olaylar
daha hizlandirilmis bir yapi igerisinde rahatlikla 6grenciye sunulabilmekte ve 6grenci bu yapi
icerisinde anlamadig1 bir noktay1 animasyonu durdurarak, geri alarak daha etkili ve kalic1 bir sekilde
gorebilmektedir. (Aktiirk, Yazici, Bulut, 2013)

Aragtirmacilar animasyonlarin gelecekte egitimde alfabemiz gibi standart olarak kullanilacag: fikrini
savunmuslardir (Dasdemir, akt. Ozcan, 2008).

Animasyon tekniginin de ogrencilere soyut olaylara ya da varliklar1 somutlastirarak ve zihinde
canlandirmay1 saglayarak zengin bir 6grenme ortami olusturdugu savunulmaktadir (Arici, Dalkilig
2006).

Okuma aligkanliginin yerini tutan animasyonlar ¢ocugun miifredat disindaki 6grenme ortamini
saglar. Bilgisayarl1 ve animasyonlu 6grenmenin 6grenme — O6gretme siirecine sagladigi pek cok
yarardan sz edebiliriz. Oncelikle kavramlar1 dgretmede geleneksel yontemlere gore anlamli bir

iistlinliik saglamanin yaninda 6grenciye kendi 6grenim hizinda bir 6grenim saglamaktadir (Bayraktar,
2002).
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Giliniimiizde online egitimin hizla yayildigi, hatta sadece online egitim veren iiniversitelerin artmaya
basladig1 bu donemde, bilgisayar destekli ¢oklu egitim ortamlarinin i¢inde animasyonlarin 6nemi de
gittikce artmaktadir.

Ozellikle animasyonlar etkilesimli 6grenme ortamlar sunmakta, dgrencinin ders konularini somut
olarak izleyerek kavramalarini saglamakta ve renk ile hareket ozelliklerini birlestirerek akilda
kalicilig1 artirmakta, egitim siirecini zevkli hale getirmektedir (Arici, Dalkilig, 2006)

Coklu egitim ortamlar1 6grenci merkezli 6grenme i¢in ideal araclardir. Bireysel farkliliklarin dikkate
alindig1 egitim kurumlarinda bu farkliliklara hitap etmek coklu egitim ortamiyla kolaylasir. Coklu
egitim ortaminda fonksiyonel degiskenler 6grenmeyi kolaylastirdig gibi kalicilig1 da saglar.

Son zamanlarda ¢oklu ortam kavrami, metin, grafik, ses ve video gibi bilesenlerin bilgisayar
ortaminda bir araya getirilmesi ve dijital olarak sunulmasi seklinde agiklanmaktadir. Coklu ortamlar,
bu bilesenler arasinda 6grencilerin kendi isteklerine ve ihtiyaglarina uygun bicimde gezinmelerini
saglayacak sekilde diizenlenebilir. Bu durum, ¢oklu ortamlarin yiiksek etkilesim diizeyine sahip
olmalar1 ve 6grencilerin 6grenmek istedikleri bilgiyi secebilmelerini de beraberinde getirmektedir
(Kilig, 2006).

2. YONTEM

Teknoloji ¢aginin hakim oldugu giinlimiizde informal egitim formal egitimi etkilemektedir. Bu
gercekten yola ¢ikarak 2017 yilinda vizyona giren popiiler 7 animasyon izlenerek Mesaj-Index
acisindan verilen etik, psikolojik, sosyolojik, ekonomik ve 6teki iletiler tespit edilmistir.

Izlenilen 7 animasyonun: Sirinler: Kayip Ky ve Tavsan Okulu tamamen masal tiiriinde; Bak Su
Leylege ve Tavsan Okulu hayvanlar arasindaki diyologlar sebebiyle fabl tiiriinde; Patron Bebek ve
Balerin ve Afacan Mucit tamamen hikaye tiiriinde; Kaptan Diisiikdon ve Cilgin Hirsiz 3 hikaye ve
masal tiirliniin 6zelliklerini tasimaktadir.

Agirlikli olarak masal tlirline yakin olan animasyonlar1 incelerken Muhsine Helimoglu Yavuz’un
“Masallar ve Egitimsel Islevleri® adli eserinde kullandigi Mesaj-Index yontemi esas alinmistir.

3. BULGULAR
2017 Yilinda Vizyona Giren Animasyonlar

Patron Bebek

Cilgin Hirsiz 3

Bak Su Leylege

Sirinler: Kayip Koy
Tavsan Okulu

Kaptan Diisiikdon
Balerin ve Afacan Mucit

Yazar, iletisini okuyucuya aktarmada konuyu bir ara¢ olarak kullanir. Asil amagsa duyurulmak
istenen, verilmek istenen iletidir. Ileti terimi yerine ana diisiince de denmektedir. Ister ileti diyelim,
ister ana diisiince, bu, yazar1 yazmaya iten temel nedendir. Bu baglamda ileti yaziy1 yonlendiren temel
oge olarak da diisiiniilebilir (Ozdemir, 2000)

3.1. Animasyonun Fabl, Masal ve Hikaye ile Benzerlikleri

Fabl ve masallarda mutlaka bir ders ¢ikartilir. Animasyonlar bu yoniiyle bu tiirlerin 6zelligini tasir.
Masallarda oldugu gibi animasyonlarda da 1yi-kotii vardir. Masallarda kotii kaybeder ve ceza alir.
Animasyonlar da ise kotii kaybeder fakat ceza almaz. Masallarda goriilen siddet unsuru
animasyonlarda da karsimiza ¢ikmaktadir. Cocuga hitap eden animasyonlar, ergenlik donemini kolay
ve zararsiz atlatmasi agisindan biitiin edebi tiirlerdeki 6zellikler gibi hayat tecriibesi verir.
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Balerin ve Afacan Mucit animasyonla saglanan bazi 6zelliklerinin disinda daha somut bir hikaye
ornegi olarak kabul edilebilir. Bu animasyonun disindaki animasyonlarin hepsinde masallardaki
olaganiistiinliikler vardir.

Sirinler: Kayip Koy’de Gargamel’in buz kaliplariyla dliimiine sebep oldugu Sirine’ nin goniilden
gelen sevgi 1sinlariyla dirilmesi motifi masaldaki dirilme motifi 6zelligine benzemektedir. Ayni
animasyonda masallarda ¢ok goriilen ejdarha motifi de vardir. Sirinler tarafindan yusufg¢uga “ucan
ejder” ad1 verilmesi metafor olarak da animasyonun ayr1 bir 6zelligini olusturur.

Masallarda olumlu-olumsuz, anne-iivey anne motifleri ¢ok Onemlidir. Bak su Leylege
animasyonunda anne motifi anne leylek roliinde, Tavsan Okulu’nda anne motifi 6gretmen roliinde,
Balerin ve Afacan Mucit filminde anne motifi bale egitmeni roliinde, Sirinler Kayip Koy’de: anne
motifi Sirin Anne roliinde, C1lgin Hirsiz 3’te anne motifi 6z anne roliinde goriilmektedir. Onemli bir
unsur olan anne motifi, sadece ¢ocuk i¢in degil toplum yapisi i¢inde siirekli tizerinde durulmasi
gereken bir konudur.

Anne arketip 6zellikleri anneyle ilgilidir: Disinin sihirli otoritesi; aklin ¢ok &tesinde bir bilgelik ve
ruhsal yiicelik; iyi olan, bakip biiyiiten, tasiyan, biiylime, bereket ve besin saglayan; sihirli doniisiim
ve yeniden dogus yeri; yarali iggiidii ya da itki; gizli, sakli, karanlik olan, ugurum, dliiler diinyast,
yutan, bastan c¢ikaran ve zehirleyen, korku uyandiran ve kaginilmaz olan. Jung, annenin ii¢ 6nemli

ozelligini vurgulamaktadir. Bu 6zellikler: “bakip biiyiiten, besleyen iyiligi”, “arzu dolu duygusallig1”
ve “yeraltina 6zgii karanligi”dir. (Jung, 2009, Akt. Fedakar 2014:9 )

Tavsan Okulu’nda ucan hali, ugan siipiirge motiflerinin yerini giiniimiiz ¢ocuklarinin kullandigi
uzaktan kumandali oyuncak almistir. Masallarda ¢ok goriilen mekan degisikliklerine ulasmada Bak
Su Leylege animasyonunda doga unsurlar1 ile geg¢is yapilmistir. Patron Bebek’te tiir olarak hikaye
Ozelligi tasimasina ragmen masal unsuru olan mekan degisikligini emzik ile saglandig
goriilmektedir. Kaptan Diisiikkdon’unda hikaye kurgusu olmasina ragmen o&grencilerin okul
fobisinden kaynaklanan hayal giiciinde masallardaki olaganiistiiliikler goriliir. Cilgin Hirsiz 3’te
diger animasyonlarda oldugu gibi mekan degisikligi belli bir araca baglansa da degisiklikteki
olaganiistiiliik masalimsidir.

Tiirk kiltiir tarihindeki ‘bilge tipi’ nin temsilcilerinden Dede Korkut ihtiyar, tecriibeli ve bilge bir
kisidir. Egitici ve yol gostericidir. Animasyonlardaki bilge kisi ile Dede Korkut arasinda pek ¢ok
benzer 6zellik bulunmaktadir. Sirinler Kayip Koy’de; Sirin Anne ve Sirin Baba, Tavsan Okulu’nda;
Kadin Ogretmen Tipi, Bak Su Leylege’de; Baykus bilge kisiye drnektir.

3.2. Animasyonlardaki Bulgular (fletiler) ve Yorumlar
3.2.1. Patron Bebek

Film, hayal giicii son derece genis Tim ve yeni dogan erkek kardesinin
oykistinii ele alir. Kardesinin diinyaya gelmesiyle ayricaligini
yitirdigini diistinen Tim bu durumdan hi¢ hoslanmaz. Davraniglarinda \
degisiklik goriliir.

LiDER DOGDU

Bireyin psikolojik gelisimi, i¢inde yasadigi ailenin tutum ve
davranislarindan etkilenmektedir. Bu tutum ve davraniglarin igerigi
bireyin psikolojik dogum sirastyla iliskilendirilebilir. Yapilan
aragtirmalar dogum  sirasmin  kisilik  iizerindeki etkilerini
desteklemektedir (Oktan, Odaci, Celik,2018).

Alfred Adler’in Bireysel Psikolojisi’nde ele aldig1 “Dogum Siras1 ve = 31 MART 2017
Kardes iliskileri” kavrami1 Tim’in (kahraman) de iginde bulundugu
durumu yorumlamamizda yardimci olmaktadir. Adler, ger¢ek dogum sirasindan bahsederken kisinin
aile i¢cindeki yerini algilamasinin yani psikolojik dogum sirasinin daha 6nemli bir etken oldugundan
soz etmektedir.
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Konumu degisen birey i¢in bu siire¢ travmatik olarak degerlendirilmektedir. Adler buna “tahtini
yitirmis kral” der. Bu tahtin ise kardesler tarafindan paylastikga giiclendigini filmin sonunda
kahraman 6grenir.

Kardesinin dogmasiyla ortaya ¢ikan bu travmatik durumu bebek konumunda olan kardesi ¢6ziime
ulagtirir. Kardes (patron bebek) bir misyonla diinyaya gelmistir. Amaci insanlarin en ¢ok ihtiyaci olan
sevgiyi asilamaktir. Bati’da goriilen geng nesil eksikligini konu alan bu animasyonda hayvan
sevgisini asilayacak kopek fabrikasi ve tiremeyi 6zendirecek bebek fabrikasi yer almaktadir. Yeni
dogacak neslin eksikligini, hayvanlarda arayan insanlara mesaj verilmistir. Bu animasyon ile
paylasmanin giizel oldugu, birlikten kuvvet dogdugu ve empati yapmanin énemli oldugu mesaji
verilmistir. Filmin sonunda “Herkese yetecek kadar sevgi vardir.” sozii kahraman tarafindan dile
getirilir.

Filmdeki bazi1 anekdotlar evrensel motifleri gosterir. Ornegin, cocuklarn dogum ve cinsellikle ilgili
eksik bilgiye sahip olmalar1 onlar1 hayal giiciiyle enteresan tahminde bulunmalarina yol agar. EsKi
caglarda go¢ kusu olarak bilinen leyleklerin bebekleri getirdiklerine inanilirken, giiniimiizde ise
bebeklerin teknolojinin {iriinii olan bir bebek fabrikas1 tarafindan bebeklerin gonderildigi diisiincesi
filmle islenmistir. Bu iki diisiincede hayal giiciiniin sonucudur. Animasyonda, eski nesil yiinli
kuzucuk oyuncak ile yeni nesil oyuncak robot nesiller arasindaki farki simgelemektedir. Bu
teknolojinin getirdigi hizli degisimdir. Feodal toplumlarda bir oyuncak ii¢ dort nesil iginde
kullanilabilirken, giinimiizde teknolojik gelismeler kardesler arasinda bile nesil farki olustur.

3.2.1.1. Psikolojik iletiler

e Sabir, Kararhhk

Herkesin bir kirilma noktasi vardir.

Hedefe ulagsmak i¢in ¢aba harcanmalidir.

¢ Kiskanc¢hk, Evham

Kiskanglik insanin kendisine zarar verir.

Fazla evham, insan1 huzursuz eder.

o Tyilik-Kétiiliik, Haklihk- Haksizhk

Katiiliik cezasiz kalmaz, 1yilik her zaman kazanir.

o Zeka

Insanlar sorgulamaly, arastirmali ve bunun neticesinde kendi fikirleri olmalidr.
e Paylasim

Herkese yetecek kadar sevgi vardir. Sevgi paylastik¢a gogalir.
Insanoglunu yalmzlik mutlu etmez.

3.2.1.2. Sosyolojik iletiler

o Aile

Kendi ailenden asla kovulamazsin.

Aile birlik-beraberlik iginde olursa kimse onlar1 ayiramaz.

Her insanin ¢ocuklugunu doya doya yasamasi gerekir.

Insanlar kag yasia gelirse gelsin ana-baba sevgisine ihtiya¢ duyarlar.

Kardes sevgisi insana pek ¢ok zorlugu goze aldirabilir. Kardes kardese, ne kadar kotiiliik yaparsa da
yapsin, yine de bir noktada korur.
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Kardes kardesi itmis, yar basinda tutmus.

Mevki, para pul insanlart mutlu etmek igin yeterli degildir. Aile olmadan bunlarin anlami olmaz.
e Yonetim, Yonetici

Yapabilenler yapar yapamayanlar ise denetler.

3.2.1.3. Ekonomik iletiler

Cocuklar i¢in maddiyat (para) degil maneviyat (ana-baba sevgisi) onemlidir.

3.2.2. Cilgin Hirsiz 3

Rakibinin diizenbazlikla elinden c¢aldigi elmasla statiistinii
kaybeden Gru’nun yeniden isini kazanmasi ve elmasi elde
etmesi i¢in yaptig1 miicadelede statii, ekip ¢alismasi, azim, aile
gibi kavramlar ¢ok 6n planda islenir. Cinsiyet ayrimcilig1 s6z L\

konusu oldugunda ise zayif goriilen kadimin akil giiciiyle \:\ *
erkekten istlinliigli de islenmistir. Sorumlu-sorumsuz anne ; ‘* ILLUMINATION eresents
tipinin her iki Ornegi de vardir. Anne sefkatinin g¢ocuk A

egitiminde zaafa doniismesini isler. Gru’nun kardesi ve
cevresindeki ekibi kotiiliikk yapma hevesine karsi diiriistliikten
asla vazgegmeyip istikrarli bir sekilde iyi kalmasi bugiin
ihtiya¢ duyulan ahlak konusuna bir semboldiir.

3.2.2.1. Etik iletiler

e Diiristliik

Her sartta dogruyu sdylemek gerekir.
3.2.2.2. Psikolojik Tletiler
e Kararhhk

Bir konuda karar verildikten sonra vazgegilmemelidir.
Eger s6z verildiyse tutulmalidir.

e Kiskanchk

Kiskanglik ve hirs gibi duygular sonunda sahibine olumsuz bir sekilde geri doner.
o Tyilik-Kétiiliik, Haklihk- Haksizhk

Iyiler her zaman kazanirken kétiiler kaybeder.

Hatalardan ders almak gerekir.

e Paylasim

Insan duygularini, sorunlarini, yakinlariyla paylasmalidr.
Derdini sdylemeyen derman bulamaz.

e Bagislayicilik, incelik

Oziir dilemek erdemdir, inceliktir.

Bagislamak, yiice bir duygudur.
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e Saygi

Anne-babaya kars1 saygilt davranilmalidir.

3.2.2.3. Sosyolojik iletiler

o Aile

Ailenin gec¢imini saglamak babanin gorevidir.

Anne kuralci olmalidir. Cocuklarin her istedigine “Evet” dememelidir.

Kardes sevgisi insana pek ¢ok zorlugu goze aldirabilir. Kardes kardese, ne kadar kotiiliik yaparsa da
yapsin, yine de bir noktada korur.

Kardes kardesi itmis, yar basinda tutmus.
e Oteki Iletiler
Elindekinin kiymetini bilmek gerekir.

3.2.3. Bak Su Leylege

Serge, sevgi dolu bir ailede diinyaya geldigi esnada, anne ve babasi
orman kanunlarina gére bir vahsi hayvan tarafindan yenir. Goziinii agar
acmaz karsisinda gordiigli leylegi sefkatinden dolayr annesi olarak
kabullenir. Arketip olarak 6nemli olan anne motifi bu animasyonda
acikca goriilmektedir.

Bu yiizden bir ¢cocuk diinyaya geldiginde kolektif bilingdisindaki anne
arketipi sayesinde annesini algilar. (Giirses, 2007)

Anne leylek ve kardes leylek serceyi ¢abuk kabullenirler fakat baba
leylek 6znel kimliklerini bir yabancinin karismasindan hoslanmaz.
Buna ragmen ailesinin hatir1 i¢in gé¢ mevsimine kadar serceye babalik
yapar. Aidiyeteilik hissini yogun yasamasindan dolay1 serce, leylek
ailesini benimser. Fiziksel 6zelliklerini, farkliliklarini1 gérmezden gelir.
Leyleklerin kigin sicak iilkelere go¢ zamani geldiginde bile serge bu aci

gercegi kabullenmek istemez. Ailenin kendisi uyurken yola ¢ikmasinin
ardindan aileden asla vazgecmez ve peslerine takilir. Azim ve inang ile bin bir maceradan sonra sicak
tilkeye leylek ailesinin yanina ulagir. Yolculugun sonunda kemale eren ser¢e kendisinin leyleklerden
farkli oldugunu kabul eder. Can dostu, ailenin oglu tehlikededir. Yola karsilastigi kendinden farkli
diger kuslarla dost olan serge her birinin farkli 6zelligiyle magaradaki sansardan can dostunu kurtarir.

Hedef manevi oldugu zaman inan¢ ve azim insanin amacini gerceklestirmesine yeter.

Bak Su Leylege animasyonunda kardes sevgisi, birlik-beraberlik, paylasmak, farkli olan1 dislamamak
benimsemek, farkliligin giizellik oldugunu fark etmek, dostluk, doga bilinci gibi kavramlara yer
verilmistir. Farkliligin zenginlik oldugu gosterilmistir. Bireysel farkliliklar ne olursa olsun
biitliinlestirmek gerektigini bilinmektedir. Gerek toplumda gerek okul ortaminda biitiinlestirmek
kavrami ¢ok boyutlu olarak ele alinmalidir.

3.2.3.1.Etik iletiler
e Diirustlik

Ana-baba ¢ocuguna karst her daim diiriist olmalidir.
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3.2.3.2. Psikolojik iletiler

e Sabir, Kararhhk

Insan hedefledigi yoldan vazgegmemelidir. Tekkeyi bekleyen ¢orbayi icer.

e Umut

Insan hi¢bir zaman umudunu yitirmemelidir, en umutsuz anda bile bir yardim eli uzanabilir.
e Sans

Sans, en beklenmedik anda insana giilebilir.

o Tyilik-Kaétiiliik, Haklihk-Haksizlik

Birinin bagina gelen kotii bir durum, giin olur senin de basina gelir.

Iyilik eden iyilik bulur.

e Merak
Merak insanin basini belaya sokabilir.
e Dostluk

Dost, dostun egerlenmis atidir.

Gergek dost, arkadasinin sikisik zamaninda yardimina kogmaya, onun i¢in her zorlugu gogiislemeye
hazir durumdadir.

Dost ac1 soyler.

e Ozveri

Anneler ¢cocuklarina karsi, daha duyarli ve 6zverilidirler.
e Saygl

Cocuklar ana-babalarina karsi saygili davranmalidir.

e Dikkat

Kor ¢cobanin stiriisiiniin sonu ugurumdur.

3.2.3.3. Sosyolojik Iletiler

e Aile

Kan bagiyla bagli olmadan da aile olunabilir.

Anadan olur daya, hamurdan olur maya.

3.2.3.4. Oteki iletiler

Siirtiden ayrilani kurt kapar. Basina buyruk davranan kisiler zarara ugrayabilir.

Bireysel farkliliklar zenginliktir. Herkes beyaz olsaydi siyahin, herkes siyah olsaydi beyazin anlami
kalmazdi.

Birinin varligini hissetmek i¢in yaninda olmas1 gerekmez.

Insanin yol, hayat ya da is arkadas1 akill1 bir olmal1 ki, ona hig degilse zarar1 dokunmasin.
Deli ile ¢ikma yola, basina getirir bela.

Liderlik her zaman bilgelik degildir. Lider kisiler de hata yapabilir.

Teknolojik iletiler yer almaktadir. Giiniimiiz sosyal medyasinin olumlu-olumsuz ydnleri vardir.
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3.2.4. Sirinler: Kayip Koy

Sirine’nin kimligi ve kisiligi iizerine kurgulanmis bu
animasyonda neslini, ge¢misini arayan Sirine tesadiiflerin
ve akilciliklarinin sonucunda Kayip Koye ulasir. Fiziksel
olarak oradakilere daha ¢ok benzemesine ragmen

aidiyetciligini hissettigi Sirinler Ulkesine geri doner. Hem | s s i
Sirinlerin hem Sirinelerin kimligini olusturan bireysel -~ | A
ozellikler s6z konusuyken Sirine’nin her duruma adapte
olan birden ¢ok fazla 6zelligi oldugu ortaya ¢ikar. Hem
Sirinler hem Sirineler sevgi dolu Sirine i¢in birer kardestir.
Sirine’yi kotiiliik sembolii olan Gargamel’in yaratmasina
ragmen i¢inde bulundugu ortamin sevecen ve ahlakli
olmasi kisilik 6zelligini de bu yonde gelistirmistir.

Sirinlerin en biiyilk diigmani olan Gargamel’e yardim
etmeleri her zaman iyi olmak gerektigini Ogretir. Kotii
birine bile zor durumdaysa yardim etmeliyiz mesajin1 veren film ahlaki yonden bireyin gelisimine
katkida bulunmaktadir.

Cocuklarin karakter segiminde cinsiyetin biiyiik bir etkisi vardir. Kiz ¢ocuklari kadin, erkek ¢ocuklari
ise erkek karakterlerle 6zdeslesmektedir. Bunun farkinda olan bazi yapimcilar, ¢izgi filmlerde unisex
(her iki cins i¢in gegerli) karakterlere agirlik vermektedir. Bu mantikla olusturulmus bir ¢izgi filmi
izleyen ¢ocuk kendi cinsiyetinin farkina varmakta zorlanacak, hangi toplumsal rolii benimseyecegini
bilememekten kaynaklanan huzursuzlugu yasayacaktir. (Temizyiirek, Acar, 2014)

Sirinler ¢izgi filminde; Sirinler de evlilik kurumunun olmayis1 ve tek bir sirine (kadin karakterinin)
olmas1 dikkat ¢ekmektedir. Erkek karakterlerden olan sair sirin ve siisli sirin ise escinselligi
sembolize etmektedir (Yayan, Glimiissoy, 2016)

Her iki cins i¢inde onemli olan kardeslik sevgisidir. Gii¢ pesinde kosan Gargamel’in her tiirli
imkanlarma ragmen filmin sonunda buz kaliplariyla 6len Sirine’yi Sirinlerin ve Sirinelerin el ele
tutusarak sevgi dolu sozciiklerle yeniden hayata dondiirmesi giiciin sevgide oldugunu gosterir.

3.2.4.1. Etik iletiler

¢ Diiriistliik, Yalan

Yalan er ya da ge¢ ortaya ¢ikmaktadir.
Yalancinin mumu yatsiya kadar yanar.
3.2.4.2. Psikolojik Tletiler

e Oz elestiri

Insanin kendi davranislarini yargilamalidir.

o lyilik-Kaétiiliik, Haklihk- Haksizhk
Iyiler her zaman kazanir kétiiler ise kaybeder.
e Dikkat

Basina gelebilecek olaylara karsi tedbirli olmak gerekir.
e Bagislayicihik

Oziir dilemek ve affetmek erdemdir.
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e Dostluk

Gergek dost zor zamaninda yaninda olmalidir.

e Paylasim, Birliktelik

Toplumdaki kisiler birlik-beraberlik i¢inde oldugunda iistesinden gelemeyecekleri sorun yoktur.
Bir elin nesi var iki elin sesi var.

e Saygi

Biiyiiklere kars1 saygili davranmak gerekmektedir.

3.2.4.3. Sosyolojik Tletiler

o Aile

Ana-baba her zaman koruyucudur, yol gosterendir.

e Hukuk, Adalet, Yonetim, Yonetici

Herkes esittir kimse kimseden {istiin degildir.

Yasca biiyiik kimseler lider konumunda olabilirler.

Kurallara uymayan kisiler ceza alirlar.

Toplum i¢inde yasayan bireyler sorumluluklarini yerine getirmelidir.
3.2.4.4. Ekonomik Iletiler

Paranin degersiz oldugu her seyin elbirligi ile yapilabilecegi gosterilmistir.
3.2.4.5. Oteki Tletiler

Doga unsurlar1 6n plandadir.

Acgozliliik insanin bagin1 derde sokmaktadir.

Misafir davetli de gelse davetsiz de gelse en iyi sekilde agirlanmalidir.

3.2.5. Tavsan Okulu

Paskalya yumurtasini koruyan iyi niyetli tavsanlar ve kurnaz D R Ty it
tilkilerin ~ hikayesi  anlatilmistir.  Paskalya  Tavsani,
Paskalya’nin gelencksel bir semboliidiir. Paskalya’ ya
animasyonlarda deginilmesi dinsel 6gelerin ¢ocuklara daha
kiiciik yaslarda verildigini gostermektedir.

Animasyonda tavsan iyi kalpli kisiyi tilki ise kotii kalpli kisiyi
temsil etmektedir. Bu bakimdan masal kahramani ile
animasyon kahramani arasinda benzerlik bulunmaktadir.

Masallardaki Iyi-Yigit Kahraman tipinin temel 6zelligi
“bagimli, soz dinleyen ve iyi olusudur. Koti- Kurnaz
Kahraman tipinin 6zellikleriyse “bireysellesmis, akilci ve
koti” olusudur. (Dokmen,2003) Dokmen’ e gore tilki,
insanlarimizdaki akil korkusunun iiriinii olup, bu korkunun
varligini stirdiirmesine katkida bulunan kiiltiirel 6gelerdir.

Masallarda  tilkinin ~ kurnazligin  akla  dayanmasi,
kahramaninda aklim1 kullanarak problemi ¢ézmesi ‘ikilik
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eslesmesiyle’ gerceklesir. Diisman aklini kullandigi i¢in kurtulus yolu da akildan gegmek zorundadir.
Bu yolda en ufak bir ihmal, bencillik, vurdumduymazlik gibi ihtimaller kahramani zor durumda
birakir. Animasyonda sehir kiiltiiriinden gelen kimlik arayisi i¢indeki kahraman sehirdeki alistigi
ortama geri donmek i¢in bin bir ¢aba sarf ederken kdydeki tilkilere taviz verir. Sehirde hedefledigi
kendisi i¢in iistiin bir simifa gegmek adina verdigi cabalar sirasinda kdydeki tavsanlar1 defalarca
tehlikeye atar. Zaman zaman kendi basini da belaya sokar. Sehirde hedefledigi iistiin sinif olarak
gordiigli amaci aslinda koydeki tavsan okulunda bulacaktir. Bunu ¢ok geg¢ fark eder. Kahramana
destek olan yardimei kahramanlar sayesinde gercegi goriir. Sonunda Tavsan Okulu’nun hedefi olan
kutsal paskalya yumurtasini koruyacak 6gretmenleri ve arkadaslarimi kurtaracak kadar kahraman
olur.

Giliniimiizde siddet olaylarinin yaygin oldugu 6zellikle okul ¢etelerinin oniine gegilmez sekilde arttig
sosyal sorunlar i¢in ¢6ziim Onerisi olabilecek rol-model ve vaka 6rnegi sayilan bu animasyon iyiyi
kotiiyli dogruyu yanlis1 6greten giizel bir 6rnektir.

Y avuzer, baslangicta oyun grubu olarak ortaya ¢ikan beraberligin ergenlik doneminde suglu ¢etesine
doniistiigiinii dile getirmektedir. Cocugun saldirgan ya da ¢ekingen olmasi kolay etki altina alinmasi,
otoriteye bagkaldirma egilimi gostermesi ceteye katilmada etken olmaktadir. Suglu ceteleri,
toplumun davranis dlgiileri ve orgiitlenmis kosullariyla yakindan ilgilidir. Bununla birlikte, ¢eteler
bulunduklart toplumlarla c¢atigma halindedirler ve higbir zaman sosyal bir diinyada biitiinlik
olusturamazlar. (Yavuzer,2001)

Ikinci kademeye daha uygun olan bu animasyonda dogru ve yanlis giizel bir hayat tecriibesiyle haz
veren basar1 ddiililyle biter. Gergek mutluluk sorumluluk almada ve iyilik yapmada goriiliir.

3.2.5.1. Etik Iletiler

e Diirustlik

Her sartta dogruyu sdylemek gerekir.

3.2.5.2. Psikolojik iletiler

e Sabir, Kararhhk

Kisiler sabirli olmali ve inandigi yoldan gitmelidir.
Sabreden dervis muradina ermis.

Acele eden kisiler yolu géremezler.

e Kiskanchk

Kiskanglik gibi duygularin insana faydasi yoktur.

e Korku

Korku iy1 bir 6giit veren degildir.

o lyilik-Kaétiiliik, Haklihk- Haksizhk

“Iyilige iyilik her kisinin isi, kotiiliige iyilik er kisinin isi.

o Zeka
Kurnaz olmak zeki olmak degildir.
e Dikkat

Istekli ve dikkatli yapilan her isin sonu miikemmel olacaktir.

e Paylasim
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Sevgi paylastik¢a ¢ogalacaktir.

e Dostluk

Iyi bir arkadas buldugunda onun yanindan asla ayrilmamak gerekir.

e Birlik-Beraberlik

Kisiler birlik-beraberlik i¢inde olduklarinda asamayacaklari sorun yoktur.
3.2.5.3. Oteki Iletiler

Doga unsuru 6n plandadir.

Ugmak isteyen kisinin 6nce saglam kokleri olmalidir. Her seyin bir zamani vardir.

3.2.6. Kapton Diisiikdon

George Beard ve Harold Hutchins stirekli muziplik yapan,
hayal giicii son derece gelismis iki arkadastir. Okul
miidiiriiniin asir1 baskici tavirlart ¢ocuklar1 daha haylaz
yapmistir. Animasyonda, yonetici elestirilmistir.

%50 KAHRAMAN, %100 PAMUK

Modernist anlayista gii¢, sahip olunacak ya da elde
tutulacak, nesne olarak diisiiniilmiis, bir yer ya da kaynaga
sahip oldugu diisliniilmiis, merkezi ve tepeden asagi
uygulanan bir sey olarak tanimlanmistir. Bu anlayisa gore
giiclin incelenmesi de, onun kaynagini bulmayi, elinde ,
tutanin niyetini ve stratejilerini aciklamayi hedeflemistir N \

(Golbasi, Urhan,2012). i

Yonetici iktidar sahibi olarak animasyonda okul
midiridir. Okul midiriniin disiplin adi1 altinda

cocuklarin egitim digsindaki hayatlarina egitim adina K““P:s.'
miidahale etmesi s6z konusudur. Cocuklarin hayal giicii \‘,,éwsm.ﬁQN
iirettikleri sembol {izerinden ¢ikan ¢atismada asir1 baskidan 2 HAZIRAN 2017

cikan isyan ile iktidar kaybeder. Miidiiriin gli¢c ad1 altinda
kullandig1 esaret ¢ocuklarin kimligi, kisiligi ve gelecegidir.

Ivan lllich’1n “Okulsuz Toplum” da siraladig1 biitiin yanlslar filmde ironi ile verilmistir.
3.2.6.1. Etik Iletiler

e Diiristliik

Sonucu ne olursa olsun dogru yoldan ayrilmamak gerekir.

3.2.6.2. Psikolojik Tletiler

e Yalmzhk

Yalniz olan insanlar mutsuz olurlar. Herkesin bir aileye ihtiyaci vardir.

e Santaj

Insanlara santaj yapmak dogru degildir. Santaj yapan kimse kétii duruma diisebilir.
e Korku

Sevdigin arkadasini, dostunu kaybetmek biiyiik bir korku ve endise yaratir.
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o lyilik, Kétiiliik- Haklihk, Haksizhk

Iyiler kazanir ve kotiiler kaybeder.

Iyi insanlar her zaman hakli olanin yaninda yer alir.

e Dostluk

Kisiler dostlariyla biiyiik isler bagarabilirler.

Dostlar birbirlerinin eksik yonlerini tamamlar.

Araya ne kadar mesafe girerse girsin gergek dostlar ayrilmaz.
e Ozveri

Insan sevdiklerine kars1 fedakar olmalidur.

3.2.6.3. Sosyolojik Tletiler

o Aile

Esler birbirleri i¢in mutluluk kaynagidir.

3.2.6.4. Ekonomik Iletiler

Yetiskinler i¢in para daha 6nemlidir. Cocuklar i¢in bir anlam ifade etmez.
3.2.6.5. Oteki Tletiler

Yasal olarak ¢ocuklarin haklar1 vardir.

Kahkaha her derde devadir.

Cocuklar 6zgiir olmalidir.

Gergek gii¢ insanin igindedir.

3.2.7. Balerin ve Afacan Mucit

Ikinci kademe igin uygun olan bu animasyon tamamen hikaye
tarzinda kurgulanmistir. Yetimhaneden kacan ve hedefleri
olan iki cocugun inan¢ ve azim sayesinde basariya ve
mutluluga ulasmasim1 konu alir. Maslov’un ihtiyaclar
piramidindeki birinci basamagina (barinma) sahip degillerdir.
Buna hi¢ aldirmazlar. Hedefleri i¢in siirekli zorluklarla
karsilasarak miicadele ederler ve tinlii olurlar.

Masalla benzerligi olan iki 6ge vardir: Birincisi, Balerin kizin
yanindan hi¢ ayirmadigi nesne kaybolur, bozulur ama
sonunda yine saglam bir sekilde kizin eline gecer. Ikincisi, iyi
kazanir kot kaybeder.

Hikayede olugu gibi karakterler ve tipler vardir. Acimasiz

bir karakter ile birlikte anne tipi gosteren temizlik¢i kadin
mevcuttur.

3.2.7.1. Etik Iletiler

¢ Diiriistliik, Yalan

Dogru s6z katarindan belli olur.
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Yalan er ya da geg ortaya ¢ikar

3.2.7.2. Psikolojik Tletiler

e Sabir, Kararhhk

Inandig1 yolda ilerleyen insanlar basarili olurlar.
e Umut, Sans

Her zaman bir sans vardir.

e Kiskanc¢hk

Kiskanglik rekabetten dogar. Rekabet iki gesittir: Insanin kendisi ile yaptig1 rekabet basariya gotiiriir.
Diger rekabet ise basariy1 engelledigi gibi etik degerlerden yoksun birakir.

e Merak

Merak macerali bir yolun sonundaki bagaridir.

o lyilik-Kétiiliik, Hakhiik- Haksizhik

Ahlakli iyi kisiler kazanirken kotii ahlakli (riigvet vb.) kisiler kaybeder.
o Zeka

Akil adama sermayedir: bir kimsenin giristigi islerde en biiylik yardimeisi aklidir.
e Paylasim

Bir elin nesi var iki elin sesi var.

o Birlik-Beraberlik

Elele vererek basar elde edilir.

e Dostluk

Dost ac1 soyler.

Her seyin yenisi dostun eskisi.

o Ozveri

Yigit yigide at bagislar.

e Saygl

Yagca biiyiik kisilere her durumda sayg1 gostermek gerekir.
3.2.7.3. Sosyolojik Tletiler

o Aile

Amag ve hedefler ortak noktasinda bulusanlar aile sayilir.
3.2.7.4. Oteki Iletiler

Hayallerin gerceklesmesi i¢in caba gdstermek gerekir.
Insanin amaci belliyse yaptig1 is cok iyi olacaktir.

Isini tutkuyla yapan kisiler ancak o zaman rakibini kazanir.
Zorla yenen ag ya karin agritir ya bas.

(Cekme su ile degirmen donmez.
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Beser sasar. Miihim olan hatadan dénmektir. Oziir dilemek bir erdemdir.
Dag ne kadar yiice olsa yol iistiinden asar.
En tatli meyvelerin bazilar1 en keskin dikenlerde yetisir.

4. SONUC

Incelenen animasyonlarda iyi-kotii ¢atismasi vardir. Bu ¢atismanim sonunda ahlakli olan kazanir.
Cocuk bu filmlerle gercekte var olan ve kendisinin de karsilasabilecegi kotiilerle miicadeleyi
ogrenirken erdemli olmanin mutlulugunu ve hazzini yasar. Bireyin hayalindeki kotii ve miicadele
olmasaydi duygusunu olumlu hale getiren ve amag veren erdem degerlerinin hikmeti iyi insan olma
ve Allah’a ulasma faziletini Bernard de Mandeville su masalla degerlendirir:

Erdemsizlikle zengin olmus bir Ar1 diisiiniirii, bu genel erdemsizligi gézleyerek, insan toplumlarinda
oldugu gibi erdem elden gidiyor, halimiz nice olacak diye haykirmaktadir. Kuskusu, giin gectikce,
oteki Arlar1 da etkilendirmistir. Simdi biitiin Arilar Erdemliligi 6zlemektedirler. Oysa Jupiter
(Yunanlilarin Zeus’u) gercegi goérmekte, Arilarin bu nankorliiklerinden otiirti 6fkelenmektedir.
Sonunda, onlari bir ¢irpida erdemli kilarak cezalandiracaktir. Erdemli Arilarin kovani 1sssiz bir ¢ole
donmiistiir. Mahkemeler kapanmis, yargiclar ekmeksiz, papazlar a¢ kalmis; devlet memurlar
issizlikten bunalmaya baslamislardir. Her Ar azla yetinmekte, kimse ¢alismamaktadir. Sadece
gerekli olan is yapilmamaktadir; herkes tutumlu oldugu, asir1 zevklerinden siyrildig:r baskalarini
kiskanmadigi, pek azla doydugu i¢in ¢ok az sey gereklidir. Liiks diislince, sanatlar sifira yonelmistir.
Issizlik almis yiiriimiistiir. Iyi Arilar savas gii¢lerini de yitirmislerdir. Diismanlar1 bundan kolaylikla
faydalanip onlar1 kiligtan gegirirler. Canini kurtarabilen pek azi1 da bir aga¢ kovuguna siginirlar. Artik,
erdem yoluyla mutluluga kavusmuslardir. (Hangerlioglu,1963)

Cocuk edebiyati1 bilim dali olarak akademide yerini almamis ders olarak da boliimlerde yer almast
heniiz yenidir. Dogaglama edebi iiriinlerin disinda (masal, fabl vb.) kurgulanmis hikayeler 6zellikle
cocuk ele alinarak yazilmamuistir.

Okay, “Bati, birgok hususta oldugu gibi, ¢ocuk edebiyatinda da bizden evvel uyanmistir. Avrupa’da
18. asir baslarindan itibaren ¢ocuklar icin ilgi ¢ekici masal ve hikayeler ortaya ¢ikmaya baslar.”
Bati’da uzun yillar saltanatini koruyan Gulliver’in Maceralari, Robinson Crusoe, 80 Giinde Devr-i
Alem gibi ¢ocuk hikayeleri bizde ise ge¢ yazilmaya baslanmistir. Oysa Bati’daki masallar ¢ocuk
edebiyati i¢in kabul edilebildigi gibi, Tiirklerin kadim tarihinde de mevcut olan Billur Késk masallart,
Anadolu masallar1 ve derlenmis diger masallar ¢ocuklara hitap etmistir.

Cocuk Edebiyatinda nasil gec¢ kalindi ise animasyon filmlerin ¢alisilmasinda da ge¢ kalinmistir.
Animasyonlar, Bati’da bizden c¢ok daha oOnce c¢ok daha gelismis bir sekilde her alanda
kullanilmaktadir. Bu alanda tilkemizde yeterli ¢calisma yapilmamugtir.

Cizgi filmlerdeki kisiler; hayvanlar, insanlar ve diigsel kisiler olmak iizere ii¢ grupta
toplanabilmektedir. Ancak ¢izgi filmlerin genellikle hayvan karakterleri ile dolu olmasi bir rastlant
olarak goriilmemelidir. Hayvansal o6zellikler karakterlere bir masumiyet kazandirirken, dogada
karmasgik toplumsal iliskileri tiimiiyle kaplamakta ve belirlemektedir. Hayvanlar araciligi ile cocugun
i¢ diinyasini yansitma olanagi saglanmaktadir. (Yapicioglu, 2010)

Insan icinde yasadig1 dogadan ari degildir. Dogayla yasamas1 mecburi olan insanin dogay: taniyarak
faydalanmasi ona basar1 ve mutluluk, dogay1 tanimadan yasamasi ise ona kisir bir diinyada sikinti
Verir.

E.Froom, “Erdem ve Mutluluk” eserinde: *“ Su var ki, sanat deyince yalnizca tip, mithendislik ve
ressamlik gibi meslekleri anlamamak gerekir; yasamak da bagli bagina bir sanattir; gergekte, insanin
ugragmasi gereken en 6nemli, ayni zamanda en gii¢ karmasik sanattir. Bu sanatin objesi, su ya da bu
gibi bir 6zel is degil, yasama isi, yalnizca bir imkén olarak var olan seyi gelistirme siirecidir. Yasama
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sanatinda, insan hem sanat¢idir, hem de sanatin objesidir; hem heykeltirastir, hem mermerdir; hem
doktordur, hem de hastadir.” der.

Froom’un belirttigi gibi zor olan yasama sanatinda O6rnek olaylar rol-modeller ve olaylar ¢ok
onemlidir. Animasyonlardan edindigi fikirlerle kendine yol haritas1 ¢izebilen ¢ocuk oradaki olaylar
iizerinden de dykiinme yapabilir.

Cizgi filmlerde en 6ne ¢ikan unsur karakterlerdir. Karakterlerin gorsellestirildigi karakter gelistirme
asamasl bir ¢izgi film yapiminin en 6nemli asamasidir. Filmin senaryosunu yazan senarist karakterin
temel olan ilk halini yazi diliyle ortaya ¢ikarir. Senarist senaryodaki karakterin yasi, boyu, kilosu ya
da dogum yeri gibi genel fiziksel gegmisini, ayn1 zamanda karakteri tanimlayan kisilik 6zelliklerini
ve sosyolojik durumunu belirten bir metin yazarak karakteri belirler. Iyice islenmis, her yoniiyle
dogru ¢oziimlenmis bir karakter etkileyici ve orijinal ve inandiriciligr yiiksek olur. Bu nedenle
senaristin bu konuda titiz ¢alismasi ve dikkatli olmas1 gerekir (Malatyalioglu, 2014)

Ormnek olay ve rol-model ¢cocugun egitiminde ¢ok 6nemlidir. Edebi tiirlerdeki kahramanlardan ve
olaylardan etkilenen ¢ocuklar animasyon filmlerde de bunlardan etkilenerek kisiliklerini olustururlar.

Bazi1 masallarda goriilen siddet vb. olumsuz olaylar animasyon filmlerde de goriilmektedir. Anne-
babanin ve egitimcinin bu konuda bilingli olmasi gerekir.

Yardimlasmak, arkadaslik gibi degerleri yansitan filmler olumlu olarak goriiliirken, siddet iceren
filmler cocuklar1 kavgaci yapabilmekte, gelisimlerini olumsuz yonde etkileyebilmektedir. Fakat
ozelikle son zamanlarda ¢izgi film sektoriindeki baslayan iyilesmeler ile birlikte egitici yonii olan
cizgi filmler giderek ¢ogalmakta, biiyiik kurumlar pedagojik sansiirden ge¢mis ¢izgi filmler iiretip
yayimlamaktadir. Boylece ¢ocuklarin televizyon karsisinda gegirdikleri siire boyunca hem eglenmesi,
hem de eglenirken 6grenmesi hedeflenirken yaraticiliklarinin artirilarak hayal diinyalarinin da
gelistirilmesi saglanmaktadir (Hacibektasoglu, 2014)

Izlenen animasyonlarin hemen hemen hepsinde agirlikli olarak masal tiirii 6zellikleri mevcuttur.
Evrensel degerlere de hakim olan temalarin igslendigi bu filmlerde edebi tiirlerin egitimdeki 6nemi bu
animasyonlarda da gegerlidir.

Masallar, ¢ocuklarin zihinsel ve entelektiiel olgunluga ulasmadan 6nce onlarin imgesel diinyalarini
olusturan temel bicimlerdir. Anne-baba ya da g¢evre tarafindan ¢ocuga aktarilan ¢esitli masallar,
cocuklarin hayal diinyalarin1 ve diinyay: algilama bigimlerini de ayni 6l¢iide etkilemistir. Diinyayi
algilayis bicimi, toplumsal roller, cinsiyet gorevleri cocugun bilingalt: olusumuna katkida bulunur.
(Boykukalin,2015)

Masallarda goriilen cadi, dev, biiyiicii, ejderha, kara vezir gibi tehlikeyi simgeleyen 0Ogeler
animasyonlarda da vardir. Birey bunlarla miicadeleyi gegmiste edebi tiirlerdeki 6rneklerle goriirken
glinimiizde animasyonlarda 6grenmektedir. Bu simgesel tehlikeler ¢ocugun giinliik hayatinda
karsilasabilecegi tehlikelere kars1 6n hazirliktir.

Bu filmler fabl tiirliniin biitiin 6zelliklerini tasimamakla birlikte, cocuklara hayvan sevgisini asilamak,
onlar1 doga ile tamigsmalarimi ve hosca vakit gecirmelerini saglamak icin iyi bir kaynak
olusturmaktadir. Bu tiir ¢caligmalarin artirilmasi ¢ocuklarin gelisiminde olumlu etki yapacagi kesindir.
(Ungan,2015)

Birey, toplumda ve kendi hayat1 iginde daima tek basinadir ve kurtulusa da ancak tek basina ulasabilir.
Kendi akli ile ¢izdigi yol ancak onu birilerinin avi olmaktan kurtarir ve basariya gotiiriir.

Campbell’e gore kahramanin sonsuza yolculugunda bireyin miicadelesinde, ge¢mis yillarda
hayvanlarin ve bitkilerin etkin oldugunu giiniimiizde ise bunun yerini biitiin varolusun hizmet ettigi
kozmik yasa diisiincesinin aldigini soyler.
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Animasyonlarda hem kadim tarihte goriilen hayvan ve bitkinin hem de giiniimiize hakim olan kozmik
yasa diigiincesi birlikte goriiliir. Cocuk agisindan gegmisten gelecege kurulan, insan yasaminin
tarihten bugiine olusturdugu kiiltiir ve inang¢ kopriisii cocugun ufkunu agacaktir.

Masallarda oldugu gibi animasyonlarda da ortaya c¢ikan birtakim gostergeler bulunmaktadir. V.
Propp’un masallarda tespit ettigi Hazirlik, Karisiklik, Gonderme, Doviis, Doniis, Taninma siralanig
ogeleri dizimsel diizenine gore incelendiginde animasyonlarda da bulunmaktadir.

Sedat Sever, “Cocuk ve Edebiyat”ta abartilmis merak, rastlantisallik ve duygusalligin konunun
yapilandirilmasini zayiflattigini iddia eder. Gerek masallarda gerek animasyonlarda rastlantisallik
cogunlukla vardir. Fakat bu rastlantisalligin gercege degil hayale ait oldugunu rahatlikla
anlagilmasindan dolay1 cocuga zarar vermeyecegi diisiinlilebilir. Teknoloji c¢aginin sagladigi
imkanlarla dis uyaricilarin artmasi ¢cocugun hayal giiciiyle merak faktoriinii birlestirdiginde inanilmaz
fikirler ortaya c¢ikabilir. Bugilin girisimcilik, ireticilik, tasarimcilik gibi sosyal ve ekonomik
faaliyetlerin temelinde aranan bu ozellikler siradis1 bakis agisi gerektirir. Bu siradisiligin gergekle
kurgu arasindaki farki senarist iyi verdigi siirece bir sorun yoktur. Masallarda goriilen nesnenin
yardimc1 unsur olmasi animasyon filmlerde de mevcuttur. Bunlari izleyen kitle nesnenin yardimiyla
olagantstliikler yasamasi ve icinde rastlantisallgin mevcudiyeti kurguya zarar veremeyecegi gibi
cocugun bakis agisina zarar vermez.

Biitiin animasyonlarda alenen ya da gizil gii¢ ile ilgi iletiler mevcuttur. Giig, statli ve maddiyatin
disindadir, dncelikli olarak iyilik, akilcilik, ¢aliskanlik, azim, dostluk gibi kavramlarin i¢inde iletisi
verilmektedir.

Aytag, “Giinlik konusma dilinde pek c¢ok deyim ve kelimenin imgesel kokenli oldugu,
etimolojisinden ve ancak dil uzmanlarinca fark edilirken birgogu da uzmanligi gerektirmeyecek kadar
kolay fark edilir bir imgesellik sergiler: Metafor ya da benzetme yoluyla elde edilmis bilesik
kelimelerde oldugu gibi (mesela gokdelen, bilgisayar, sicim gibi yagmur, visneciiriigli, yavruagzi).

Doga afetleri gibi kesin kabullenilmesi gereken tehlikeler vardir. Animasyon filmlerde de sanal
diinyanin getirdigi tehlikelerle karsilasabiliriz. Oliimle sonuglanan internet oyunlar1 gibi pornografik
ve siddet iceren animasyonlarin tespiti ve engellenmesi aile, egitmen ve devletin sorumlulugu
altindadir.

Baudrillard’a gore kitle iletisim araglarinin gergekteki islevi; diinyanin yasanan, benzersiz ve olaysal
karakterinin yerine olduklar1 halleriyle birbirlerine tiirdes, birbirlerini anlamlandiran ve génderme
yapan bir araclar evrenini gecirmek igin nétr hale getirmektir. Iletisim araclar1 karsilikli olarak
birbirlerinin igerigi haline gelir ve bu da tiikketim toplumunun totaliter iletisini olusturmaktadir.
Televizyon aracinin aracilik ettidi esas sey teknik orgilitlenmesi yoluyla kolayca gorsellestirilebilir,
imgelerle okunabilir bir diinya fikridir. Televizyon bir gostergeler sistemi haline gelmis diinya
tizerindeki mutlak giiciin ideolojisine aracilik etmektedir. Televizyondaki imgeler aslinda orada yer
almayan bir diinyanin iist- dili olmak istemektedir (Baudrillard, 2000:155, Akt. Yapicioglu,2010:34).

Sosyal hayati gelismis ¢cocuklar i¢in animasyonlar bir avantaj sosyal hayattan kopmus ¢ocuklar i¢in
ise dezavantajdir.

Gorselligi de katarak bir kitabin beyaz perdeye aktarilmasi, cocuklarda hem kitap okuma sevgisinin,
hem de sinema gibi kiiltiirel etkinlik aligkanligini1 kazanilmasina katki saglayacaktir. Bu konuda ¢izgi
filmlerden rahatlikla yararlanmak miimkiindiir. (Ungan,2015)

Hayal giiciinii ortaya koydugu zenginlikle farkl: fikirlere ulasilmasi animasyonlarin 6nemini arttirdigi
icin cocugun kendini ifade etmesinde ve hayal giiciinii kullanmasinda bir firsat olarak
degerlendirilebilir. Cocuklarda benlik arayisini tamamlayacak olan animasyonlar kiiltiir ekonomisi
dikkate alinarak her tiirlii festival ve eglence alanlarinda 6zenle kullanilmalidir. Kiiltiir yozlasmasini
saglayan yerel festivallerdeki eglencelerin yerine mahalli, milli kiiltiirlerin evrensel kiiltiirlere
ulagmasi i¢in egitim kurumlarinda animasyon c¢aligmalarina 6nem verilmelidir.

smartofjournal.com / editorsmartjournal@gmail.com / Open Access Refereed / E-Journal / Refereed / Indexed

Journal @

182 SMAR


mailto:editorsmartjournal@gmail.com

Social, Mentality and Researcher Thinkers Journal

5. ONERILER

1. Kitle iletisim Araglar1 her bireyin hayatinda ¢ok onemli bir yer tutmaktadir. Birey ve
toplumdan gelen bu talepler kitle iletisim araclarini siirekli canli tutmak durumundadir. Bunun
icin genis bir hedef kitlesi olan bu isten sorumlu kisiler siirekli orijinal iiretimler yapmak
zorundadir. Formal egitiminin veremediklerini verme gayretinde olan informal egitim iginde
kullanilan kitle iletisim araglar1 animasyon filmlerle birinci ve ikinci kademe ¢ocuklarina
kolaylikla ulagsmaktadir. Bu sebeple, animasyon film sektoriinii sadece kar amacli degil,
uzmanlar esliginde egitim amagli kullanilmasin1 saglamak egitimcilerin gérevidir.

2. Coklu 6grenme ortamlarinin yaygin olarak informal ortamda formal ortama ge¢mesi belli bir
disiplin i¢inde basarili bir sekilde saglanmistir. Egitimle ilgili kullanilacak ¢oklu 6grenme
ortamlarinin da uzmanlar esliginde animasyonlarin sistemli bir sekilde planlanmasi
gerekmektedir.

3. Okumaya dayal1 edebi tiirlerin yerini alan animasyon filmlerin kurgulanmasinda temadan dile
kadar her tiirli alt bagliga dikkat edilmelidir.

4. Ozellikle Simif Ogretmenligi, Okul Oncesi Ogretmenligi ve Tiirkge Ogretmenligi boliimiinde
animasyon filmlere elestirel bakabilmek igin egitim dersleri konulmalidir.

5. Egitim Fakiiltelerine Animasyon filmlerin kritiginin yapilabilmesi i¢in edebiyat, sanat,
sosyoloji, antropoloji, psikoloji gibi disiplinlerin yani sira mitoloji ve kiiltiir konularinin
derinlemesine islenecek dersler koyulmalidir.

6. Anne-baba ve Ogretmenlerin ¢ocukla nesiller arasi ve Kkiiltiirlerarast farki asgariye
indirebilmesi i¢in animasyon filmleri birlikte izlemesi ve degerlendirme yapmasi gerekir.

7. Higbir edebi tiiriin canli olarak hitap edemeyecegi doga tasvirleri goz alict ve muhtesem bir
giizellikte sunuldugu i¢in ¢ocugun dikkatini 6zendirerek doga bilinci olusturulabilir.

8. Animasyonlarda siddet i¢eren unsurlar yer almamalidir.

9. Animasyonlarda kullanilan dilin 6zellikleri iyi analiz edilmelidir. Argo sozler, eglenceli ve
komik gibi gosterilip ¢ocuklara sunulmamalidir.
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